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borsa in pvc 

SALVA GAME &ov 


SV-907 


SUONO STEREOFONICO 

AMPLIFICATO 

ALTOPARLANTI 

LENTE 01 INGRANDIMENTO 

PIEGHEVOLE 

ILLUMINAZIONE 

grande joystick 

CON PULSANTI DI FUOCO 
PRESA DI ALIMENTAZIONE 
E TRACOLLA 


BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGÌA PER ORE 
01 GIOCO CONTINUATO 
PER GAME BOY E 
4 ORE PER GAME G&AR 


UNA NUOVA SERIE 
COMPLETA DI ACCESSORI 
PER RENDERE IL TUO 
GAME BOY ANCORA 
PIÙ BELLO 


SV-901 


sono matti mg&rw 
proóuttTKi 


v. 


BATTERIA CHE FORNISCE 
ENERGIA PER H ORE 

m gioco continuato 

PER GAME BOY E 
2 ORE PER GAME GEAH 






SV-900 


CARICABATTERIE. 
COMPLETO DI SV-901 
PER GAME BOY 
E GAME GEAR 
IN 4 ORA RICARICA 
LA BATTERIA SV-901 
E IN 2 ORE LA SV 9Ù2 
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a sole L. 7000 



DUE DEMO 

ORIGINALI 

GIOCABILI ! 


LEMMINGS 1 THE TTOBES 


VOYAGE BEYOND 


ACTION SPORTS 
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M i 'sembri giuriti DdVf ji waKo del carapaci divL c'è stilla una vera e propria ir-oliizionr in tutu i 
_ campi, tomjmirf compie*!. 

Del Mu thè ti volete lai*., il progresso si la sttada anche amavcrjvo j nuovi supporti. e te prima ti 

carnhiamcnlci 1u quello di puntare dai nastri magnetici ai floppy disk. A 

téam m tratta di muovasi dai (happy disk ai CD, ^I^Hk 

Vi è piaciuto giocare a Indiana Jones And The Fate 0f AiJantis? '~2'~ 

li ti ii‘ l«.i i l'.-rv-it.- i Ju- hcllu Uti-u-lic Ainiji .1 -iVr , :i« k - .1 tilt' l.tfv con J# àJfc 

iliM-hem e devo dire che fc. vlVir/o dei programmatori M.itn 
MtJiM dmai me il HMillato L-Lxtlteurt Keelv trmu.igiH.nv di ut ere In 

stesso ^Muo tonifHrsin |n.pu da bea 100 Jj se he m Beh, la umiltà cambia . 

C nd vero seti su del llt parola: colonna sonora degna di un verri film, 

dialoghi VT.M1 fra t personaggi. piu , mimaaróoc e via dicendo. Invumua. 

avreste .1 clic lare con un vero film interattivo, dove addirittura t 

prolagótiivlì potrebbero essere Jet veri attori digitalizzati Certo il 

problema su ebbero 1 JOB dischetti non vi Stanno ridi' hai J disk Co. peggio, ^^^Hk 

non avete I harii disk ti, sortii ìunghi da copiare agli amici < PIRATI!}, ci ^ ’ 

vuote titn i scalo In m; per i raspollar li (SFATICATI!) 

2I i J . invece no Con un ed vr risolve lulto. 

. un compact divi iiiiatii prvvvooo stale a^^Hk 
■k tutte informati oiu digitali quante Wr 

r quelle contenute m circa 10H dischetti 
da un nicga. Ingomma, una caterva di 
roba' 

Beco perche e nalo il Citi Philips, il CD Interattivo che. olire ■ servire 
per itscohare 1 vuoti CD preferiti te memmzr.uh anche in un archivio 
elettronico che b riconosce all ietante appena b avete invaiti t e per 
vedere le vu-clre iato su CD Ktidàk, vr permette ambe di giocare a pM 
^ : "B| o viaggiare aftravoso miLà e monumenti Incornine è naio un nitido 

B, "N onoro di giocare. anzi, un sup p o rto nuovo per il gioco. Ve ne parliamo 

~ m quevtu numera Ja TCM 

^ Btion dtVertunenlo mleraltivo 


Stefano (ut Udii et 


Editori Xema Edunn $t < Ve Deli Annunciali 31 2(H£* DutHore ReipnnssUnlf Robe do Ferri Diretta* E.iecutiw 
Striano Gai) m Capa FI e tf «noi e Massimo Mù* Reynai. J Assi si e ni e alla Red a itane Marca An - r : R edili ór 
JURSaftirn yortfnii Ateslàntfrb ftnsetto Andrai OnchKi, E^od? Lép4i- Etors* SadtÉsne, Ematurie Sactotavr (forgio 
BdWic.Jit», luca Rtfytia-jtS Masaimduni) Pescatori- Ito» Aròftii. Maura Firn, Multo Marinpn Pack lew ftafl n ■' 
SoflTri tetano Petrolio Wttkam Bjidacutu Segretaria ii redazione: Roberta Zampar» Impaginatone «tomootea e 
fnHIca: Studici TflP ■ CmikHq e*KAm& fMI) Redazione. Rena Edizioni - Cab Postai B53 - ZfltOl M-i.ing - lei |02j 
te firn 05 j3 linee r a j fa- Mi teW^ U - Vrieo^ IMtetc mmm Mt tiare ftrjghtefM i MB 
Siampalcwt RotoMtCi Lombardi. S pA - Centtisro Sui Mav^r: (M Concessionaria #i Pubhlrcill. SpJzwin ■ Piotai? 
Ajch.nto S - 201 S 9 Vdano - Tei ( 03 ) 69 QG 1 Z 55 - «001277 Ihailitiiifflfle: ME PE SpA Viste Fffltt 99 tà ^ 201 ^ 
Milane Pttbblurione Marnili - fieri ^ Trttwfule or Urtino % 537 del t»fn98S - PubtriidlA irrienoft al 70\ 

Abboni mento ili Numeri in sÓOOO Anvtali il tfcnppio de« prezza di capertiita. salti con msMncnia mii c/c po' M 

Annun ziala 31 ■ 20121 Milana 


19551209 intentilo i ttìvinm Sri ■ Vti 




•vi ^ 

v ^ 

a I 

| >■ 

B^r ■ J I 

1 


H 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 

OGNI MESE IN EDICOLA 



ANNO 3 
NUMMO II 
AM tltf 1993 
URI S 000 


T 

f 



f 

V 




1 M 

f ij 1 



J 

UVA 



' |pÉ| 

rPTUTT 

J 



TJt. A 

I 

* Wh f 



■ . n 

tpjf - J I 

3 


wìj 



1 ■ 

il] 

fr< 



ji 

E 


■H 


3 

r^t 


tv 








■ 



TJl 




ili 




7 *" L 


1 *1 1 






[77 

' 1 i| * 

1 a, J 

1 

M 


m 



TT| 

E 

M 










http://www.oldgamesitalia.net/ 


A 1 


* 




vixi ih o mtnoio 

12 




pmwv 

56 




muM 

67 




Tlps 

110 




mt 

114 




BOWÌCMES 

118 




C(*\SOLEMAW 

Ut 




1 Ht Wt SK \Ù\OME 

124 




fUMMOUE 

127 




TAMNI SCOLI 

133 




TGM U Ut 





HODYBLUWS 

cucce ftttck il 
strikl 


tkKÌHGHT 


103 

ECO QUEST tl 

02 

BÌSTORYUXh 

97 

mote CA SULE tu 

98 

Mini ALL JOfUMX 

56 

slum \7 mi. 

94 

V PL\Rot tnsns ) 

101 

non MERCI Mfttrs 

84 

VEILOF /MJtA.VESS 



La guida completa 
alla valutazione dello staff di TGM 


\Eectt a vai, brevemente riassunte, tv pache hifurmuzÌMtf necessarie 
latta piena . tmtpn indirne (per atini abbastanza intuitiva) del metodo 
da noi utilizzata net giudizio dei giachi ree vii ufi, 

Vli'ltklcrniN rlrl Ika più grandi- urrnv-nstr un ^aiirirnie commentn del rccmscHlr ìtii 
rfall Irenld etri t|i*KU, ntruirr nri b*>* pili piccolo «un» evldcn/Mli tu» delle face in* ì 
giudizi relativi a (re fatturi (VhkUi mentali l I Kt NK A f tiltlt ABÌJ ITA' e J\Nl »V V' 

ZlONT. Il primo di quegli fatturi 
vi dir* quanto il computer in 
quattone vi* ^tata sfruttalo e| 
fe. 

Il tffood» v‘l indica limate tue il 
gioco in qu4.-\U*HW e immediato e 
àemplicr dii fiutare. « it le 
istruzioni sunti 'Uffiritiilemriitc 
ddw. ì. ultimo fattone è modo 
importante fi dice quunlu questo 
gioco via Innovativo ristia al 
vuoi prrtkcovorL I n punteggio 
£li'h;t}i\ infìtte t etn varia fra (J H» c 
tl ilW % y, d da un giudizio rmak- 
su tulli i Fattori del gioco, F, per 
filli ri** eco» s» v * il il significato delle 

quattro faccine che putrelle 
Umm 

Hu*«i dii crii turino. 


indica un giudìzio 
non sodaisfjcomd 

indicò un g futilità 
positiva. ma nomate 


indica un giudìzio 
decisamente positivo 

Ìndica Un giudizio 
pàrfìco f v emerito 

er lìttùtàsiè 

■ 
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Bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla bis bla bla bla bla 
bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla blà bla bla bla. bla 
bla bla bla bla bla bta bla 
bla bla bis bla bla bla bla 
bla bla bla bla bla Ma bla 
bla bla bla bla bis bla bla 
bla bla bla bia bla bis bis 
bla bta bis bla bta 
bla bla bis bla bla bla bta 
bla bla bis bla bla bla bta 
bla bis. bis bit bis bla bla 
bla bla bla bla bfa bla bla 
bla bla 


TECNICA 


GIOCA BIUTA 1 ' 

INNOVATONE: © 


bla bla bla 
bfa bla bla 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bla bis 
bla bla bis 
bla bla bla 
bla bla bla 
bla bla bla 


bla bla 
bla bla 
bla bla 
bla bla 
bia bla 
bla bla 
bla bis 
bla bla 
bla bla 


bis bla bla bla bta 
bla bla bis bis bta 
bla bta bla bla bla 
bis bit bta bit bta 


^ « * 


GLOBALE 


94 % 
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E* il li Sm dell 'armo. questo llmm riifln hitsu 
Traila rniindimEnhcatìilr romanza di Chrlttqn {Ai 
leggersi assolutamele | e diretta tfa! geni ale Sjare l bs ■ j 
Jurassu: Patv si appresta a invadere II nostra piarseli 
ton il sempreverde fascino degli solidi! di natati ri. 
Supportalo degli incredibili sfiliti sfidali concepiti e 
realizzati dall indusina Liglii & Magic fautrice degli 
cileni di Guerre Stellari, JUsyss, Terminator 2,..), e dal 
solilo budget multi milionario (in dollari!, durassi* park, 
tiri tulle In carie in regola per diventare la pellicola pio 

visto della storia del ciucino 
Come già «nricipatovi 
guai di e tempo addietro 
l'ambitissima licenzi i 
caduto, corno preve 
ditale, nelle mani delta 
t Pceaa cbi ita già 

> lavorando sulle vera io* 

ni Amiga e PC (oltre, 
nitrirai mente, a miti I 
tipi di console!, ia diti 


Ve I avevamo già accennalo quèteba numero 
ad thè ira ideilo poniamo darvoii la trafitti 
urli etile Vide il grande cucciato dolio ma 
eccellente simulatane moloc it li itici vettoriale 
sili TTtaitai) suono già lavorando tu! fermio Do 
quenlu postiamo i*p*ra al momenio tir» possibile 
gareggiare io lutti I circuiti del campianaia 
allietate e la rese grafica dovrebbe essere di gran 
lunga superiore Nuove notizia Inno, gii sul 
piassimo numero 
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di uscita dovrebbe 
eatncifcfe con quella 
dei film (il prossime 
àulunao], ma il 
momenti non stimo 
«neon io grado di 
dirvi nulla per caria, 
gustatevi quindi questi 
prima immagine del 
film, altre per il 
momento non abbiamo 


ZOOL PU NTA LI ZZA: 

NON SOKO UNA FORMICA! 

L'ernoi popò lame imo ero» dell» Gremii» intenti* 
preclare li tu» futura di Amia alieno, che ni e ai* he a 
chi vedere con le comuni tarmiche terrèstri Già che zi 
Mimo vi posso imi cip iti anche in suo prossimo sterco 
in liti giaciti. « infitti prevista uni tpiftatalare 
comftfxiune coin-cp. i topraftona li gii incredibilminti 
aiteso seguito dei quali speriamo d'otcìipam quanto 


n r i rrr -■ 


WWF UVE 


Utine cure non truppa riusciti tonfativi 
dell# Uceiu di riprodurre sai nostri 
monito» le gesta de* pio mirabolanti 
wrestfe» americani ette 1 oc castane 
qiizsu per vedérli veramente » «sua - e 
Il 25 di Aprite H Fomm di Asraga, e 
rottili nravnto «» neo*» edizione dei 

WWF World Wrefihag Feoeiaikni nel 
qua te potrete assistè re «ai irto a ceni! 
iituntr di §rand issimi aptfacdt irti* 

Dopo u bitta mnsta « Maturai tolto 
segnare iinno teoria non c dilli cita prevedete un» gronde «tiivoeio di pebb 
cwsujiiaroo quindi di acquistare quinto prima > Oigfwtii presso le prrvemiiit abituili i 
vunnc dotto K Atti l9ttttl liti * (ifM M |MM| Haìumut*- N ItglMId melando u r, 
postato all» Sarto? iris P»qmcni»n ¥ia Felice talloni 7 m n Miiino 


NOVITÀ 


PER 


1200 


Due nuovi Ululi par ( Amiga 
1200 disponibili sul mercuri 
Come giti successo per Zoo! non 
*i frollo <1 vare novlti, me di 
riedizioni di gtocPl usciti un pelo 
di me») fn Piu precisa me nle - Nigét 
Monsell delia Gromtln « Sinepwnìker delle Denari III primo rivalla 
sicuramente pillottato, mono scattato più colorato, con II cielo in parai tosse 

e punroapu ancora non troppo gioca bili, anche it comunque di gran lunga migliora dell» versione per Amiga 
narmile. Il secondo o Invece II marfesinm gioco lo gg cimento ritoccato, nienie Pi particolarmente setto voi tieni* 




DIGITARE CHE PASSIONE 

Si chioma Vidi Amiga 12 . ed I sicuramente uno dei olii potenti 
aigiiiftlftitóri attoalmonlc in commiitio. Per il marnarti# non abbnitito 
ancora potuto visionare rapperacchic ma solo airone schermati c he 
denotano un mollinoli* video tioeUamonlt sadistica ni* Uso 
sappiamo ancora tv « chi il octuperi detto ma impuri a riunì, ma 
potremmo tornare a panarne quanto prima 






t 
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nniisE 

«hi 

Il 


_ Priito iiiponifcil# 
fi *ncht pa< Armai II 
” p»COhttllO gì «(ICO 

* MNPPM Ènti» frfl 

lCMMJ' rierbune c distri butte 
deli'ttetlro ote Arte kju 
P ii è «IH pritgramma uralico fu» top pilo 
•sposili mente por i piu piccini un attimo morto par 
fintimi pii ri? crema ite c senso irlKllso 


■ ATP 

. ^ r" realizzata dilli 

Sullogle. Il 
liiisto eli realismo 
ràg-gjiiiilrt dai programmatori che ci hanno regalala 
U primo Fliglrl Simulato! 1 varani trite elevai mimo, 
il giaco mi distribuita dalla Ugo « no riporteremo 
ir ua'urtwrefli essimi recensione 


volo 






FOTOGRAFIE 
DIGITALI 

! Disponibile dii 
p r o % i t m i 

MifOto Eoioffian 
Piai, 1» eolia 
vartiona dilli 
primi macchine 
lalografi» digitai* 
lincisi sai mercato 




mi UT fella Logitech u rtfoluzrei»* dal l'immagine 
è ora salita 1 15OW0 pini 1 1 ?D dpi), con un r nulla te 
di stampa iiftoloUminlt eccezionale. è inoltri 
passione procedura ari un ictmng Interno grazi* il 
duale ritoccare te propria ifllerHinne II inezie il 
■agire ini mltlime t me no. 


UN MONDO 
01 LEGNO 
Un nuovo gruppo 
(fi programmatori 
che Et ta chiamare 
Vision Scflwarc 
ha quasi ultimato 
il suo lavoro 
d'esordio: Woodjf'i 
World li gioco ricorda James Porto è dal demo chi 
abbiamo giocato c'è sembrato di media lanuta 


r * r w *■ * m rwrwt 


PRIME MOVER 

Dopi la pravuw sui numero di Febbrai» trovarne 
gii pronti per li recinsi» 're, avendo visionilo 
guaito dii sembrava mire la veri igne diti nitrire, 
all'ultima m ram i ni » per» la Pivgootii et ha 
ripiglilo, potile ipendone t'ute ita va Premo cimi 
andrà a finire 


MOUSE 
ECOLOGICO? 
Eiaiio! Detesto e 
pulito che ha 
■ apulo 
realizzare la 
Logitech. Il 
fluivo mense i 
intoni realizzato con 
plastica riciclata e lo 
dotta confeziono 


dicasi per ti cartone 






rURRICAH m i Bis) 

Dopo la sotti» di ma uà ormai imi troppe ramata 
affliti comparse tulle «sono nomini albi arac 
potuto ut renare aita domo por Super*» de gioco 
eh* ci tia i iter ito decremento ««tiritilti. Otti» 
vertktn* Ami|i mm «remo m¥«o ancora rtuiciii » 
sapori mltpfi pii patto «a por II imo prefittilo 
dovremmo potereste ten* 


NOOOOQO! 

Non è passibile, l'uscita di Frontter e slittata antere 
uni volta... Sola che adesso il parla gii del 
prossimo Settembri Basse grumoli a non poter 
giocare al seguito di Etite in tempi troppo brevi 


STRIKER II 

In cantiere ri seguito del popolare gioco calcistico 
re a lizzato dotto Rag* Software e uscito sul re e reato 
un annetta la U prime schermale tal prossimo 
numero. 


NON VOGLIO MICA LA LUNA... 

E invece mi 1 Grazie a fluii Aldrln Bici reto Spie* che 
sempra «sere unni mente pronto per PC. potrete ri v iv i ti 
In prima partorì la piu ■petto calali mitftoni «pattali 
fella storia 




FLIF RENANDOSI SUL PC 

Disponibile proprio 
lo gufiti itomi In 
canmiiorre da 
Amiga cd pi ir bel 
llìpper di lutti i 
tempi (dopo il 
%m seguilo: Pin- 
balt Fantasia!) 


O . O -O 


JOYSTICK 

VOLANTE? 

Realizzato dalia Spoctrivtooo 
putito rtvùtoxrertarre ft»f stick 
permettilo Mi muoversi 
liberamente nello spazio 
ragatiiflienfe cosi un imito ni 
rendine senza prenfesii 


SEAL TEAM 

Presto disponibili! d ili ' E Jeclra ni e Arto un 
interessante simulatore bellico tridimensionale! li 

ul 

gioco prò mane di essere asirernamonle realistica 
con lutto un sofia di missioni (diurna « notturne! 
nelle guati verrete impegnali al massimo ita rii un 
punto di vista strategico chi de ir azione 


COME NON DETTO 

VI ricordate di Pngif? Il nuovo platform della 
Piygnoils del guato vi abbiamo mostrato un paro di 
settennate mito scorta numero iene, anzi mate: Il 
gioco è al marmi nta previsto par il tuta Megar-nve. 
•d e tra mira molto bellino VI posso pero dire che I 
tool program muori tono I Trave Ilei Tal», astori 
de tremore La and et, e sembra che questi ultimi 
stiano lavorando su rii un nuovo propello del guato 
pero non si sa ancore nuda. 
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AMIGA 1 MEG 
PC 1 2 mHZ 286. 

3S6 sx. 386 o 486 
SCHEDE GRAFICHE VGA 
RICHIEDE: 

640K, DISCO RIGIDO 
JOYSTICK E TASTIERA 
SUPPORTA: 

ADUB, SOUNDBLASTER:. 
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[NON ADDORMENTARTI 


NON SI SA MAI 
DOVE TI POTRESTI 
RISVEGLIARE! 


SI PREPARA UNA NOTTI 
AGITATA PER II NOSTRC 
LEE. £ PROFONDAMENTE 
ADDORMENTATO MA NULLA 
Gli IMPEDIRÀ DI 
1NTRAPPRENDERE UNO DE 
SUOI MOVIMENTATI V1AGG 
NOTTURNI! PER FORTUNA 
HA UN 8UFFO AMICO, CHE 
FARÀ DEL SUO MEGLIO PEt 
TENERE LONTANO IL SUO 
PADRONE DAI GUAI E PER 
RENDERE DOLCE IL SUC 
RISVEGLIO: IL FEDELE 

CAGNOLINO RALPH. RALPH 
POTRÀ ESSERE INFASTIDITO 
IN QUALSIASI MANIERA 
MA NIENTE LO FARÀ 
INDIETREGGIARE DAVANTI 
AL SUO DOVERE. 
NATURALMENTE. GRAZIE Al 
SUO SONNAMBULISMO 
LEI FINIRÀ PER CONDURRE 
RALPH NEI POSTI PIÙ 
PERICOLOSI. PER ESEMPIC 
NEL BEL MEZZO DELLE 
IMPALCATURE DI UN 
CANTIERE EDILE O DEL 
TRAFFICO DI UNA CITTÀ 
MA IL SUO fIDO 
COMPAGNO SI 
PRODIGHERÀ PER 
SALVARE LEE DALLE 
MILLE INSIDIE SEMPRE 
IN AGGUATO... 






ti I iw;ì t -. : [ AN hu 1 1 WAk: UMJTf Ij 


CMC 

L. 29.900 

C64 D 

L. 29.900 

AMIGA 

L. 39.900 

PC 

L. 49.900 
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ABRUZZO 

PESCAR* ■ COMPUTER MARKET Vi*. TntM TWflt 

CAMPANI* ; 

AVELLINO GIOCATTOLI l AN/E HA Vi* CAfdwoci 4fi 
AVERSA (CE) flARll ANOIA Pim h Aww Catana 
AVERSA {GEI - NEW IV HI FI WDCQ Via f tema £18 
BATTIPAGLIA (SA) • KING COMPUTER Via Otavano Sei 
CASERTA -0 P C VkiCM Boato 24 

CAVA 0 TIRRENI (SA) GENOVESE ANTONIO E P. Via XXV Luglio 
NAPOLI - LA CAMERA OSCURA VIA P. Camolino 22 
NAPOLI - ODORINO Via Largo Lati 2&2* 

NOCERA INF {SA| .GENOVESE ANTONIO E P- Via Alzan l?t 
SALERNO - ELETTRONE CtSA Vn G- Vaxa 35*7 
SALERNO NEW COMPUTER MARKET Cono Gtribaki tìS 
SCAFATI (SA) ■ COMPUTER SERVICE Vìa L Da Vinci 81 
5 SEBASTIANO AL VESUVIO (N A) DATA OFFICE Via Rana W7 
EMA. LA ROM A lì N a 

BOLOGNA CARTOLERIA PORTANOVA V* Porne** i& A 
BOLOGNA COMPUTER ONE Vii Vita 12*2 
BOLOGNA COMPUTER UNION Via ftaiuar» 11 
BOLOGNA ■ GRANDE EMPORIO S TEHLIN0 Via Muri 7SA ■ 

Via Lombardi 43 ■ Via S Statano MVZ Via tndun^rvi 06 
BOLOGNA MORffiU & FEDERO Vi* Mattoni 2WC 
FAENZA {.rat - ARON ANI Piar» libarti S'A 
FERRARA - BU SIN E SS POlN T Via Cario Mtaer B£ 

FERRARA - SOFT GALLE RY Via Mortori WA 

FORLF - COMPUTER VIDEO CENTER Vta C wpo dk Marta 122 

FORI r SUPERBI T Vaia holtigrttai 37 

MODENA ORSA MAGGIORE Q.C. L Fotì*l-Pjii Maltaanl 20 

PARMA - A T.E- INFORMATICA Borgo Parome 14 AB 

PARMA ZANICHELLI Via Sarti /*B 

PARMA ZETA INFORMATICA Vii E t spato « 

PIACENZA ACTA Va (mandato 29 

PIACENZA DELTA COMPUIEFI Vai M Delta TtastatonzalS'G 
RAVENNA ■ ZUCCHE FULLJ BENVENUTO Via Cavour 74 
REGGIO EMILIA . COMPUTER! ME Via S Rwcd 10C 
SAN LAZZARO Di SAVENA {BOI WFOMASTER Va Ernia 124 
SASSUOLO {MO) MCnCXNfQflMATCA P ut M PaiUpan 31Yta Adda 4® 

mu 

ZOPPOLA (PNj ■ SME Vta Urina 28 
ULBO: 

CIVITAVECCHIA (RM) L ANGOLO DEL COMPUTERÀ Ctm Nuova 3 
FORMI* (L T) GlGUO LUIGI VN Vtn*» 28? 

LA TWA KEV BIT ELETTRONICA Vìa CkakAni Arto 

MONTE ROTONDO (RMi >- COMPUTERSHOP Via Katawriy 100 

ROMA - APUCO 1 GIOVANNI Vta Magna Grada 71 

ROMA - ALI AS Vta Tueootara 22 4 

ROMA - CAMPA ADOLFO Vta Ptsneaitui 420 

ROMA - COMPOSHOP Vta Nometaan* 2MV213 

ROMA - COMPUTER! ARDI A Vta Pranzata* 37&I 

ROMA - DOTTOR SOFT A MR HARD Vta Amalré» 24 

ROMA FAMA VIDEO 88 Piazzala Jon» 1 7 

ROMA - INTEL DATA Via Carta™ 434 

ROMA MÈTRO IMPORT Vta Donatalo 37 

ROMA ' 0D& pia ut Protakingo 3 

ROMA - ODi$ S Marta Aitatemi* 23 

ROMA - PfRGIOCO Vta Dagl Saponi 101X11 1 

ROMA - VIDEO TAPE CENT ER Vta Tr^Kten* tSI 


VITERBO BUFFETTI COMPUTER SHOP P U* Dal Ctaft* 12 
UGUMA: 

BOLZANFTO (G£| ■ SCABRI G OCA TIGLI Vta C Rita 7* R 
GENOVA ABM COMPUTERS Pj» Ù* Fanwl 2 
GENOVA PLAV TIME Vl,i Gmmsa 3tS' 7 H 
GENOVA ■ PLAV TIME 2 Via Stólti SVtt 
GENOVA PLAV TIME 3 Vta Detto Ctórtri» i4M<yift 
GENOVA VOLERI - MASSA AGOSTINO Via dmotttof 17/18 R 
IMPERIA OFFICE A GAMES Ptazza Biftnnftl 0 
IOANQ (SV) CELESIA ENZA Via 144 

RAPALLO (GÈ) * PAGLIALUNGA Vico Darti A 
RIVAHOLO (GEI - FOTO MAURO Vta T M Canapai* itti fi 
SANREMO (IM) - CENTRO HI-FI VIDEO Vta rial* Itapubto 38 
SAVONA ATMENA INFORMATICA Vta CtutoeM» a doni UVR 
SAVONA MAL 8000 Piazza Manli dal* Ifcanà ?S 2/. r ft 
L Olii ARDI A. 

AMBIAI E GRASSO (MI) - RENATI Vta Tìcéh % 

GASAI MAGGIORE (CRJ - BFT Vta Pozz i « 

CAST D STTVIERE (MN) -RGB COMPUTERS Vta W Gmjm 38 

CESANO BOSCONE (MI) - ART OF NFSSlF Vta Roma 7? 

CORBE TTA (Mi) PENATI Vta S Da Coriwtia *9 

CREMONA - PRISMA Vta 8u«o ria Dovari a 

L FONANO (MI) - NEW GAME Cono GvfeMtfi 108 

LODI (MI) M B M INFORMATICA SYSTEMS Corto Roma 1 12 

ULANO E.O S. Con» Pori* Tonai# 4 

MH ANO MESSAGGERIE MUSICALI Con» V Emanu*!# ?2 

MILANO PCRGIOCO Vta S. Pnm*fu 1 (Citato) 

ULANO RIVOLA Vta Mauro UaócM 28 
MU ANO 5UPERGAMES Via Vmiuv» 38 
MONZA IMI) BIT &4 Vuita Ralla 4 

MONZA (MI) ELETTRONICA MONZESE Via A. Vaccai 37 
MONZA |MI| HOBBY CENTER V» Pau rita Lino 2 
T REZZANO SUL NAVÌGLIO (Mi) - PENATI c/0 H**# ntag 
MARCHI 

FANO (PS) COMPUTER HOME Vta GartbMiK 108 
IESI { ANJ • EMJ Ruta B6fH*±*ca 5 
PESARO ■ PERSONAL COMPUTER Vta PmtivH 2 
PC MONTE- 

AI BA {CN) PUNTO BIT Con» Ungria 2WC 

ASTI AST I GAME S Ceno Affiati 28 

ASTI - RECORD Galana F . Argante 3 

BIÈLLA (VC) • HOBBYLAND Vta Ben cetano 1 

CASALE MONFERRATO (AL) ^ DAN Y ITALIANA Vta Manata 7 

CURIE' (TO) BIT INFORMATICA Cvm V Emanuata 1 U 

COLLEGNO <TQ| - REFI CLUB Cono Francia 02 /Q 

CUNEO - ROSSI COMPUTERS Via Nizza 42 

ORBASSANO (TOf COMPUTER WORK Vta Rivoli 3ftA 

NOVARA PENAR Vta Mattai 2931 

HI VOI I (TO) ■ AGAR tH l Vta MomevNX» 1 1? 

TORINO ALEX 2 Vta TrtpcA 17 W3 

TORINO ALEX COMPUTER E GI0CI4I Con» fTuncta 333/4 

TORINO COMPUTING NEWS Vta Mat» Polo NVÉ 

TORINO MARCHISIO Vta Potenza A 

TORINO PLAY GAME SHOP Vta C AJtwrtu 

TORINO ■ SOFTEL Vta NezA 4&f 

rORtMO TVMlRAFlOfìlCTOU Soinaaca 381 VtaC A8jm»3t 
TORTONA (AL) MUSICA £ DINTORNI Via Banda** t« 
VERCaU ELETTRONICA Vm Sctaiaa 5 


PUGLIA: 

BARI COMPUTER POWT V» G Patroni 3$ C/D 
BARI Wt LIAM-S COMPUTER CENTER Vista Urtai D Itala Tfl 
BARLETTA |BA) , COMPUTER SHOP Vta G Culi 17 
BARLETTA (BAI DI MATTEO ELE TTRONfCA Via C Paacana 1 1 
BARLETTA (BA) FAGGELIA GIANNI Via ANh 4 
SAN SEVERO (f GJ - Il DISCOBOLO Vta Ttwrio Sdita 7 
TARANTO • MAR COS COMPU Tt M Via Puglia 36 
TARANTO ELf. TTfK> JOt LY CENTRO Vta Da Ctóar* 13 
TARANTO - TEA Vta Cdtfrt 3* 

SARDEGNA: 

CAGLIARI COMPUTER HOUSE V* Cavalcarti 7 
CAGLIARI COMPUTERS POtNT Via Cavaro 
CAGLIARI - COMPUTER SHOP V» Ondano 12 
OLBIA (SS) • FOLLIE GAMES Vta Cavour 7 
SASSARI VIDEO GAMES Vm Orni Mite 17 
SASSARI VIDEO GAMES 2 P Ut Ari*» 12 
SICilA; 

C ALTAGiRONE (C TI * VIRGINIA GIUSEPPE Vta Marianna ri. V* 83 

CATANIA AZETA Vta A Caftan. 146 

CATANIA -C D M P Vta Amaniaa 53 

CATANIA MAC SYSTEM Vta R Imboam 1 79 A/B 

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Vta Cantori 122/124 

MASCALCIA (CT) - WFQRWATCA ETNEA Va Scaifa 2 

PALERMO HOME COMPUTER Vta la Date Alpi SVE 

PALtHMn M M P Vta Slmona Coriao 6 

FIAGUSA BIT INFORMATICA Vtata Dal PtalinJ 40 

SIRACUSA MU CHI Vta ftonanr» Micriata ifl/A 

TOSCANA. 

LIDO Di CAMAfORE (L U) L COMPUTER Vaia Cotont» 2m 

LUCCA - CIPOLLA ANTONIO Vta Vltlona Venato 26 

PISA IDEA SOFT Vta Vatpmt ne 

PISTOIA * Of FICF DATA SERVICE Gnlk-ra Nazanala 22 

VIAREGGIO iLU) - GENIUS COMPUTER Va Mctwta Cc^pir» 113 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO COMPUTER POlNT Vta Roma B2 
BOLZANO ELETTRON MAI TE UCCI Vta Patatrr»3l 
MERANO (BZ) KONTSCHlC DER ERlCH Latrian 313 
TRENTO - C RONST Vta G GaiM ?S 
VERONA COMPUGAME 5 Cotto Cavour S 
UMBRIA: 

FOLIGNO (PG) ETÀ 0E TA COMPUTER Pauz* S Otnwtaro 

PERUGIA MIGLIORATI Vta S EitritartotftO 

TERNI - BUCCI FRANCO Cqrw Tatto 76 

TERNI ■ RAMO ZZI ROSSANA Vta Porta S Angolo 23 

VENETO: 

CEGGIA (VE) - SAR TORELLO Va Duca D Aorta 4 

CITTADELLA (PD) COMPUTER SERVICE Borgo Twiro 150 

MARCHI -HA (VE) - SME Vta Ormalo 5 

MESTRE (VE) - GUERRA FGIOO Vta Btaaoota 2(VA 

MESTRE (VE) * SME Via Tnrtr» 10 1 

PADOVA - COMPUMANiA Vta C Latta 32 

PADOVA ■ COMPUTER SHOP do C. GIOTTO Vta Venezia «1 

PORTOGRUARO (VE) SARTORELLO Va Venezia 8 

SAN DONA' DI PIAVE |VE| GUERRA COMPU TÉFlS V.C Be-titai 53 

SUSEGANA (TV) SMf Va Crinatftano St 

VENEZIA ■ R CAPUTO Pzza San Matto Si «3 
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Colpevole o innocente che 
sia poco fa Importanza. 
Quel che conta è che la 
Psygnosis si lancia baldon- 
zosamente in un mercato, 
uno dei pochi, che ancora 
non l aveva vista protago- 
nista quello delle avventu- 
re grafiche. 
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non mi ricordo nulle del contenuto dell introdu- 
zione e ninnali che spiega ve le stori,*... ìnnocent 
ci * sialo jti entrato de Mark Biewitt durante le 
gradite visita ai noain uffici, naturalmente in 
piene chiusura numero e coti mi sono purtrop- 
po perso Alcune delle feti Inalali Che hp appena 
Intravisto, perché pel frattempo Impegnato a 
Sincerarmi che del material* partirò Far mente 
importarle per li numero tota* già partita dafhn- 
ghl iterai. Poco male, Stefano l’ha vista e prima o 
poi ce le riassumerà, probabilmente in uno del 
prossimi numeri, dal momento che lui è attual- 
mente Irreperibile (mi ritrovo a scrivere I miei 
articoli come al solito a notte Inoltrata e non mi 
•ambra il caao di chiamarlo * casa... Vada par 
Il caporedattore dispotico, me non vorrei esa- 
gerare) e per domani all alba tutti I tosti devono 
essere dalia grafica,.. 

Oli. paniamo dirci lamenta al gioco: la prima 
Cose che balza all occhia è sicuramente la gra- 
fie* particolarmente accattivante induobia- 
manta di grand* effetto, eh* supporta magnifi- 
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Affrontar* la concorrenza di caso da sempre più 
ace redi trito come LucaaArts, Sterra o retonte- 
menta la stessa Micropros*. non a corto eoa* da 
quattro no idi, ma aa Fa Ptygnoaia ha do ciao di 
provarci avrà sicuramente le suo buone ragioni, 
E In effetU e orma! chiaro come col dirompente 
sviluppo dette console da una parte a T’ Immenso 
mercato americano da tenere sott occhio dai taf* 
tra. un genera di chiara importanza strategica 
come quello dagli edvantura non potane piu 
essere lascila «4 «all concorrenti, 

Nasca qui l'idea per la realiEtaitone di quatto 
IN^OCENT ■ UNTHL CALIGHI la prima avventura 
grafica a tutti gli Diletti, ose tini quindi ì due epi- 
sodi di Ctirono Quest, prodotta dalla glorio** 
PeygnoaEi 

Cominciamo quindi con un* breve introduzione 
dalla vicenda di basa multa quale si articola il 
gioca, rimandando a un box appetito alcun* 
spero interessa mi informazioni riguardanti quelli 
che sono I suol effettivi sviluppatori Anzi no. 
come non detto, mi sono ricordato chi in effetti 
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carname rimerà realizzazione Ogni ich-ern-urin è 
stata digitalizzata * ritoccata a mano culla bsse 
di dipinti disegnati a iridila da un gruppo di (Hu* — 
strafori prof* «al ori lati (uno dal quali. Stuart | 
Hughes già collaboratori di Penthou** a tttey- 
fair). Il nostro Indomito permon aggio è porfatta- M 
mente integrato con quell atipica atmosfera sur- 5 
reale che pervade II gioco e che sembra frutto dt 
una curiosa miscela fra IHagmun Pi e Stick 
Roger* (o quantomeno a me ha dato questa 
Impressione^. 

Un analiai approfondita la merita alcuramanlo 
l'interfaccia mente che compare. In partono stile 
$cum m N nella pene interiore dello schermo. 
Sulla sinistro c e la lista dalle opzioni possibili, 
sulla deatra l'inventario, A proposito della prima, 
che viene comunque sostituiti! dalla semplice 
pressione in sari# del tasto destro mouse, che la 
anche cambiare di vgfla In 
volta la forma del pun- 
tatore- in quella deii a- 
' itone che si vuole 
realizzare, ho trovato 
interessante 1'"***. mi- 
na', che evidenzia in 
una finestra apposita 
la zona di schermo 
che state osservando 
Par quanto riguardi 
invece il secondo, è 
sufficiente trascinare 
un oggetto ai suo 
interno par essere 
immagazzinato senza 
bisogno di preoccu- 
parsi dii collocarlo 
alt interro di anguste 
casetta. Presento Ino*- 
tre un'utile opzione di 
automapping per tutte 
te locazioni già espio- 






rate, da «ottoEmeare poi come qualsiasi oggetto o persona si* oggetto di ‘'acaling" de parte dei program- 
ma, die rm modifica Je dimensioni' a seconda della sua predo morta effettiva ad interno dallo schermo 
I numerosi personaggi che compaiono nel corso d*t gioco aono poi trattati come dei veri a propri nitcm 
tramite un sistema clamato interepective. che permette d stridore loro In modo atti etnei nenia funziona* 
le un* sorta d< copione da svolgere e i« locazione nane quali comparlm Questo permetta anche di far 
•volgere loro azioni ititi! ai fini della vicenda indlpenòei sterna n te da una vostra interazione diretta eoo 
foro [un pc come succede nef Virtual theiirei. a anche voi potrete far taro ad altri quatto eh* vorrete 
senza una vostra partecipazione da vicino, naturai mente dovrete scoprir** un valido incentivo che li con- 
vinca a comportarsi tiHgantHMnte ... 

Come succedeva nel Etti* Monkey talenti non potrete morire ne) corso del gioco, « neppure con- promette- 
re In modo alcuno il proseguimento del! avventura con un azione scriteriata: tulio ale nello «copr ir à co— 
éff attivamente dovete tare. 

P< quanto riguarda i divertentissimi dialoghi che dovrete affrontare net corso dalla partita questi sono 

possibili tramite una scolla, più o 

mano oculata, fra una Hata di 

domanda/risposta disponìbili. 
Visto che ne stiamo parlando 
vale la pana 'menzionare li datt- 
ranta humour dame oziate che 
Infarcisca lutto il gioco (a a* 
qualche d'uno ! voi conoscesse 
Hlck Wild ex addetto stampi 
Psyg noria. ora gitme-producer 
del gioco, riconoscerebbe slcu* 
ramante il suo spirito tipica- 
mente inglese dietro n molte 
battutine varca sllc ho), diro che 
ne e una porte integrante è fin 
troppo poca, oserei perfino 
affermare che senza calersi 
completa mente dei panni dai 
personaggio (mogarì don una 
bella damigiana d» birra [che io 
fra feltro detesto) di fianco, gir- 
ato par facilitar* te cosa entrando 
nello alato d'animo più indicato), potrebbe essere 
mollo difficile procedere nei f avventura Da guanto 
ho comunque potuto vedere gli enigmi mi sono senv- 
Orafi perticate rmente ben strutturati a questo è sicu- 
ramente uno dei fattori piu importanti per austeri 
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Volendo a questo punto trarre te conclusioni In base 
ai damo che ho potuto visionare non posso esimer- 
mi dall eaprimtre un giudizio decisamente poi»? vo 
par ufi prodotto che ha vaiamente lune le carte in 
regote per Imporsi alta grand* una volta sul merca- 
to- Ah. gi* r ma quando questo avverta con esatti? .v 
a? E chi può dirlo. Wwk afferma Agosto, m a— fra 
f altro che mi santo di ««eludere ■ priori ma -/ ita la 
cronica ritardate/?* (a voi coma vi suona?) fHygn-o. 
ite non mi sento di espormi tn alcun modo ir alcun 
termina. 

Ma* 
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fidarvi mate (con segno quindi positivo n oeu r 
vo a seconda dei casi), dai quozienti* proposto 
dai nome dal team che ri occupa dalle realizza* 
dona di I nuocer » e Formatosi nel 1990 in segui- 
lo alla collabo raziono fra Andy Biozdeli e 
Simon Upovtica. Il gruppo porla Intani il nome 
di DIVIDE 0V ZfcRO a. nonostante enlrambi I 
fonda lort abbiano gli «li* aprile una discreta 
esperienza informai rea pluriannuale, al tratta a 
tutti gli effetti dal (ero prodotto d esordio a 
grandi li valli 

i due hanno comunque cominciato a «onwa 
giticni n<*i *964 sotto H noma Refi— Are. quan- 
do erano ancora ai coneg* Andv dopo av»r 
(ascialo re RAF ha * lungo lavoralo come 
software manager per ta Domarii prima ri» for- 
mar# questo nuovo gruppo assieme a Siiti or* 
cha «*«va nef frat te m p o finito eoo rutthrereita 
t Divida tty Zero hanno sviluppalo parecchi 
progetti per vari formai (inclusi Spoctrum e 
cortaote) * anche quitebe programma d utilità 
Mal 1991 afono sotto contralto con la àhrror* 
*oft che ricorderete «sacre poi fallita m segui 
lo «Ha morte di Roberti lAa—reti, tu altere che 
vennero acquisiti dalia Ptyqnotta por realizza- 
te ^n avventore grafie* a loro tu richiesta ima 
cosa «ola che Iosa* migliore di guantati attra 
fin Or* hi commendo. 
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Dopo Lemmings anche 
Armour Geddon raddop- 
pia, cosa peraltro non 
troppo comune fra i titoli 
Psygnosis, Mark Blewitt 
ce ne ha mostrato una 
versione dimostrativa 
durante la sua gradita 
visita redazionale... 


CASUALMENTE trovali In un bunker 
antiatomico (sempre per puro caso si trat- 
tava di uomini politici di alto rango...]. 
Naturalmente dopo qualche anno tutta 
quella brava gente emerse e si preparò a 
combattere una nuova guerra, fortunata- 


da una terribile guerra atomica che 
distrugge ogni torma di vita presente sulla 
sua superficie; come era facile prevedere 
gli unici sopravvissuti sono quelli che per 
una botta di - diciamo - fortuna si sono 


Quando qualche anno ta apparse Armour* 
Geddon luti! si entusiasmarono oltre ogni 
limite per questo nuovo simulatore che 
permetteva di lare 
cose incredibili; 
una delle sue 
caraltenstiche 
principali era quei- 
la di miscelare due 
generi diversi 
come la simulazio- 
ne e il tatticismo, 
ma in parlicolar 
modo la capacita 
delfutenie di pilo- 
tare un grosso 


mente per noi questa volta non dispone- 
vano di armi tattiche, quindi gli attacchi 
furono ben piu direi!*. Vennero infatti ub- 
Itzzail t piu classici bombardieri, caccia, 
elicotteri, mezzi blindati e via dicendo. 
Inevitabilmente dovevate coordinare le 
forze ingegneristiche con quelle meccani- 
che in modo da poter creare e costruire 
armi e attrezzature sempre più polenti, 
necessarie per tar prevalere le proprie 
unita su quelle nemiche; in questo segui- 
to le azioni da compiere sono pressoché 
le stesse, ma nel complesso molte cose 
sono cambiale e sono stati migliorati mol- 
lissimi particolari, procediamo nel detta- 
glio. 

Anzitutto la mappa di gioco e passala dai 
seimilaquattrocento chilometri quadrati 
del primo titolo ai ben sessantacinquemh 
facinquecen infreni a sei di questo seguito; 

anche le basi sono aumen- 
tate, infatti c'è ne sono ben 
tre dalle quali è possibile 
far panine i vostri portento* 
si mezzi. Finalmente te 
l vostre basi non verranno 

piu bombardate impune- 
; mente dai ratti aerei nemici, 

K j ma grazie ad una fitta rete 

di lancia missili e a un 
i sistema di riparazione 

automatica le difesa è più 
che garantita. Come già 
accennato bene la grafica 
vettoriale e sempre slata 
un punto torte di Armour- 
/ Geddon e il suo seguito 
non e da meno, offrendo 


numero di mezzi contemporaneamente. 
Tutto questo realizzato In modo tecnica- 
mente eccellente con un'altissima velocita 
vettoriale di gioco, una delie migliori mai 
viste su Amiga. 

Purtroppo fa difficolta intrinseca del gioco 
e rmer edibile compiesstia hanno messo 
KQ ben più dt un giocatore (compreso il 
sottoscritto); in questo seguito, i pro- 
grammatori hanno promesso meno coiti* 
pHcaztom e piu divertimento, ma con quali 
rifluitati? Per adesso non ci è dato saper- 
lo, ma rimaniamo speranzosi che questo 
corrisponda a effettiva rea Ma 
Come dovreste sapere nei primo gioco la 
terra viene devastata io per usare un ter- 
mine caro ai nostro SOM nucleari jzai ai 
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una fluidità ed un dettaglio ancora mag- 
giore anche su di un semplice A600 (sul 
1200 il tutto risulta ancora più veloce 
con I risultali che tutti potete ben imma- 
ginare}; lo stesso dettaglio dello scena- 
rio è nettamente migliorato offrendo 
nuvole, montagne, It tutto regolabile tra- 
mite un'apposita opzione. 

La Psygnosis tra le tante cose ha assicu- 
ralo che la versione linate comprenderà 
effetti poligonali parecchio compiessi, 
come il torture Witter fili (da quanto ne so. 
dovrebbe essere una tecnica per simulare 
il texture-mappfng tramile il blilter, ma non 
ci giurerei} cerchi, ellissi e effetti di traspa- 
renza. 

Se siete poi appassionati di visuali esterne, 
non temete perché avrete di che divertirvi: 
potrete infatti osservarvi da tantissime posi- 
zioni tra cui quella dal bersaglio nemico, 
dalla propria base, eie. 

Sono stati aggiunti alcuni veicoli come mon- 
golfiere e inoltre ogni mezzo ha sistema di 
difesa con tre gradi di sviluppo differenli 
che influiscono sul livello della velocità, 
della potenza distruttiva, del peso e delle 
capacita di carico* adesso è anche possi- 
bile caricare sino ad otto dispositivi divisi- 
bili tra armi, attrezzature, sistemi di difesa, 
etc. 

Per i soliti puristi e ultra accaniti delle 
simulazioni potrete usare il joystick analo- 
gico in modo da pilotare molto piu accura- 
tamente 1 vostri mezzi (in particolar modo 


RITARDI 
PSYGNOTTICI 

Armour G ed don IL iniziai meni? previsto 
per Gennaio, non solo non è ancora 
disponibile, ma non lo sera fin verso l'I- 
nizio dell'estate. 

Approfitto quindi dell’occasione per 
puntualizzar* la date d'uscite di due 
giochi da noi recensii! sullo scorso 
numero (in collaborazione con lì nostro 
Inviato Mark Ramsbaw) che sono sfati 
Invece ritardati. II primo è Walker. ormai 
assolutamente finito, che non uscirà 
nel negozi prima di Maggio, questo per 
non entrare in conflitto con l'altro gran- 
de molo DMA Design, Lemmings 11; Il 
secondo è CAP che dovrebbe essere 
| disponibile antro la fina di questo 
mese. 

Non parliamo poi di Microcoam e Ora- 
cola, i due prodotti su CD-Rom dei quell 
ci slamo occupali qualche mese la, del 
primo e è una sola versione FM Towns 
disponibile, del secondo lo sarà presto 
quella Maga CD» ma par quanto riguar- 
da I computer bisognerà attendere fino 
al prossimo autunno. 

Max 


gli aerei e ■ bombardieri che necessitano di una guida molto sensibile, 
cosa non possibile con i normali joystick digitali); a questo punto per- 
mettetemi una precisazione,, qui in Italia di joystick analogici specifici 
per Amiga non e t sono, quindi l'unico modo pe-r usare un simile siste- 
ma di comando e quello di comprarsi un modello per PC. quindi armarsi 
di pazienza e saldatore e modificarlo, naturalmente questa procedura è 
consigliabile solo ai piu esperti in campo elettronico, gir altri e meglio 
che s: astengano Ritornando al gioco, non resta molto altro da dire se 
non che la data di uscita e pressapoco, piu o meno, torse su forse no 
magari, chissà, verso la meta di giugno alia prossima P s vano si q nata 
(orrore A disgusto per questa chiusura d'articolo]. 
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PREVIEW 



Monkey 






SDlTwjre house californiani da farai mandare in esciti- 
siva mondiale (a ci limarne i sottolineare con soddr- 
sfatta enfasi questa particola rito! qualche schermata 
| ancora in lise di lavorazione} estrapolala dalla forza 
incredibili? avventura di Guykresh Thteepwood Sulla 
trama non si sa ancora molto La LucasArts ha mfatli 
dato tota poche direttive ÌI suoi program malori, 
lasciando al loro estro la Facoltà di variare qualche 
particolare durante lo sviluppo, almeno nella sua tace 
iniziale A prima viltà questa scelta potrebbe sembrare 
un po' Fuorvi a me e rischiosa per fa linear Uà del prò il cit- 
ta finito, ma indubbi amarti# questo servirà a rendere il 
gioco "quanlo di più originalo s demenziale si possa 
trovare sul mercato!", e m\\ possiamo dar loro torta II 
canovaccio fu cui ti basa tutta l'avventura è stato reso 
comunque nolo o non lascia umbre di dubbio: Mortkey 
fatami 3 sarà una brillante parodia di tulle le produzio- 
ni precedenti targale Locai Non mancheranno intatti 
riferirne nlt cnnllnui alla quadritogia di Indiana Jones, a 
Marna: Maniion e addirittura II recentissimo X-Wrng, 
che si vedrà in qualche modo coinvolto nelle scurrili an 
de di Guybrush Proprio par questo io SfìJMM si ad al- 
teri di volta in volta alle vane situazioni. notate ad 





esempio lUst Ih# Force" che pipare in una schei ma - 
ti- - Ad ogni modo Monkey I stand 3 co mine era esatta' 
mente dove finiva Flpitodio precederne, con Gtrybrusft 
ancora preda dai tool sogni lo inci ta?}, che stavolta si 
sposteranno là dove nessun uomo era mai arrivato 
prima . Appena cominciato a giocare intatti il nastro 
ero# Si trova catapultato in una nuova dimensione un 
mondo tuittf iitico open del vudu di quella mente 
perversa di LeChucà. Carne poi refe constatare dalle 
foto l' ambientazioni il Monliy 3 riprendi pari pari 
la saga di Star Wart, td è proprio questo aspetto 
che rendi ancore più a (fascinante questa nuova pro- 
duzioni Lue». La versioni PC sari La prima a esse- 
re realizzata (eoo un margine di tempo abbastanza 
ampio, vitto Cesi gema di terminare prima Gay cf thè 
reniselo}, e oggi non si sa con preci sin ni? quando eftel- 
H v amento questa vedrà la tue#. Ho voluta munte scritto 
la primi", perche un 'ai ire novità quest corta I ike... 
Cbbene iti Sarà cor «erti la anche per Amiga. Finn un 
Amiga normale, purtroppo, ma «ih dovrebbe Fare la 
tetkHa di tulli gli urenti di A12D0I Questa scolta I 
dovuta al lancio In grand# siile che Ea Commodore ha 
riservato alla sua ultima creature, e poi perchè te capa 
etti grafiche dot nuovo computer non obbligheranno gli 
urenti a rinunciare pi ?5b colori, con in piu raggiunta dii 
un sonora stereofonico di altissima qualità (Si perla 
addirittura di parlato digitalizzato durimi alcuni ani- 
inazioni dentarmene, grafie a una routine di compres- 
sione M dati, tire permani di stipar# ort gran fremirli 
di Irei! camp tonata in uno spazio Infimo di memoria, 
ma non chiedeteci ulteriori intarma fieni a riguardo, 
perche la LucasArts è molta gitola di quest' ulti ma resu - 
line, i non ci ha dato in I or m inerii munenti. una 
Itili dt nuova versione ritiri MUSE comunque) e poi La 
maggiora disponi diti degli ut enti del 1200 a montare 
un hard disi por retri eri rene t di accesso motto piu 
brevi ed una giocahllitl dii tolta indistinguibile dalia 
wjstofii PC 

Ok, ragazzi, tolto quello che sapevamo riavete fotta 
quindi evi lite di telefonarci par ulteriori domandi- Non 
apparii sapremo qualcosa di piò. ne verrete subito a 
conosci nn anche volt! 


Beh dare uni risposta corretta non e possibi- 
le. visto che noi non stame voi. I quindi non 
possiamo tare alito che riportare questa 
dato oggettivo a una dimens torce parecchi 
più soggettivi e reotto più vicina alle nostre 
persona N la‘ qui in redaiioae non stavamo 
più nella pelle' E cosa dire, altari, quando 
contattando la LucasArts in mento ai suoi 
progetti più immediati, non solo ci hanno 
data maggiori ragguagli su Day of Ibi Tenia 
sta (vedi previe* poco piu avanti}, ma ci 
hanno partalo addirittura di Monkey I stand 
3!?! Dovevamo isso tal a manta saperne di pio. 
b cosi l'ormai multimediale Mai ha talmente 
ossessionata riulNcta stampa della noia 


I MATE tc 1 eport 
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Esclusiva Italia Key Comp 


2x1 





I (i 1 tifili S ÌA Hit 1Mb di memoria : 


CA 


Risoluzione 

HI-COLOR 


1024 x 768 a 256 colori 

640X480 & 800X600 

32 64000 colori 


TRI 1 i * >1 f >R 640X480 a 16 MBionl di colorì 



IV 



Risoluzione; 

HI-COLOR 


Senza FLICKER 

6401480 & 800 X 600 

J2 '64000 colori 


TRI E COI ( >R 640X480 a 16 Midolli di colorì 
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Esplosioni multidìrezionali stanno per abbattersi sui 
vostri monitor: tenete in caldo i vostri joystick per* 
che a molto presto la Core et farà sicuramente girare 
la testa! 


t la tipica sequenza introduttiva, 
potrei© scegliere quale dei tre 
livelli inizialmente disponibili 
volete affrontare per prima, 
dopodiché inizierà il gioco 
vero e proprio 

Ogni schermo è caratterizza- 
lo da nemici diversi in armo- 
nia con la grafica del fondate 
e In ognuno di essi ìi giocato* 
re dovrà riuscire a Sminare 
degli specifici obiettivi che 
variano da missione a missio- 
ne, sfruttando i toro differenti 
punti deboli e le diverse armi 
a vostra disposizione; queste 
possono essere raccolte 
durante il gioco insieme ai 
soliti bonus, vite extra e 
power up oppure comprate 
in un negozio alia fine di ogni 
livello sfruttando i crediti gua 
bagnati durante ta partita II 
numero massimo di armi che la 
vostra astronave può trasportare e tre 
t selezionata li via tastiera con i soliti 
tasti funzione) , perciò sarà necessa 
no sclere accuratamente volta per 
volta cosa portarsi dietro per affronta- 
re ed eliminare i nefandi obiettivi che 
incontrerete in qual particolare scher- 
mo, lenendo sempre a mente le 
debolezze degli avversi nemici che vi 
mconlrerete- 

Ogm volle che avrete "Blastarato* via 
da un sotto livello tutti l suo» principali 
obiettivi si -aprirà per dieci secondi un 
varco di menzionale in un punto 
casuale sulla mappa dello schermo, e 
voi dovrete logicamente sbrigarvi per 
cercare di raggiungere in tempo la via 
di fuga, se non ce la doveste fare {No 
Al pi tour? Atti, ahi alvi), sarete costretti ad 
P ,npnre manualmente'' un altro cancello, quel- 
lo dei "guardiani", it che ad occhio e croce si 
rivelerà sicuramente più arduo e pericoloso 
Ora quando finalmente avrete spopolato 
entrambi I sotto-livelli da tutto dò che $j 
muove, striscia, sbava o, piu in generale, 
spara come un dannato, vi troverete davanti 
il cruento e baiuMoloso mostrane di fine 
schermo che tanto per cambiare è stato a 
dieta per un paio dr secoli e vi sia perciò 
aspettando a braccia aperte (o meglio, a 
lauo aperte) da qualche parte nello spazio; 
cosi se soprawiverele a un pao di minuti di 
strenuo corpo a corpo {con un’astronave? 1 ?), 
sarete trasportati nuovamente alla schermata 


Molh di voi potrebbero pensare 
che alfa Core Design gli 
shoot’em up non siano visti trop- 
po di buon occhio Infatti, ben 
che di litoti {e di grandi successi) 
ne abbia realizzati In grand© 
quantità, è stato prodotto un nolo 
prodotto di questo genere: F ri- 
nette {che olire tutto si é rivelato 
di dubbie quelita, difficilmente in 
grado d« reggere il confronto con 
gli altri giochi allora già presenti 
su! mercato quando Project X 
era ancora lungi dal Tarn vare ) 
E' così nata l'idea dì riprovarci 
nuovamente decidendo però 
per un approccio tanto vecchio 
quanto fino ad oggi poco strutta 
to quello dello scroi ling multiti* - 


i azionale 

Parecchi anni la un programmatore forni 
to di una buona dose di fantasia e saie in 
zucca aveva ideato un gioco chiamato 
Smistar che a quanto sembra, colpì gli 
allo/ giovani frequentatori di sai© giochi 
con rf fascino del primo sparatutto formio di- 
scorrimento multidirezionale a 360 della sto- 
ria, aprendo cosi nuovi orizzonti e affascinan- 
do i giocateli con bnaechbile libena di movi- 
mento dte gii veniva offerta (il primo che io 
mi ricordi e stato il grandissimo Time Pilot. 
ndMaxy tutti pensarono che questo sarebbe 
sfato il nuovò standard per questo genere di 
giochi, ma la stona ludica d insegna che fiorì 
tu allatto cosi Infatti da allora di tempo m é 
sicuramente passato e dì shoofem up ne 
abbiamo visti ormai a bizzeffe all'ennesima 
potenza, comunque la maggior pan© permei 
leva il movimento in una soia direziono, tran- 
ne fi non iroppo recente Amntos © qualche 
alito raro caso isolato, ben pochi erano "©qui 


paggiatf con questo genere di scrolling. pro- 
babilmente a causa delle difficoltà d pro- 
grammazione che bisogna superare per otte’ 
nere un prodotto Huido e accori iva me il turni 
nati dai numerasi balzi tecnologia di questi 
ultimi anni, la Core ha peroó deciso di riempi 
ré questa lacuna da lungo tempo presente 
proponendoci Brasfar, Che si presenta tndub 
piamente con te carte in regola per diventare 
un classico nel suo genere. 

La versione rinate del gioco sarà suddivisa in 
cinque livelli principali, ognuno dei quali con 
terrà due sotto livelli Che devono essere 
eniramtx completati prima di poter passare a 
quello seguente: all'Inizio di ogni partita, dopo 
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iniziiile da dove sceglierete la prossima 
isola da bonificare, fino ad affrontare l'ul- 
tima ‘'arduerrima - prova e ultimare dioica- 
mente il gioco (Raffaele sicuramente non 
a metterà più di tre giorni. vt*o>) 

Un’idea interessante che e stata intrudo! 
la per minorare la giocatoli la di Blastar 
riguarda sempre la direzione di scorri 
mento del gioco (la stessa idea era stata 
utilizzata secoli addietro per il grande 
Salamander, facendolo cosi attirare nel’ 
ToJimpo dei giochi mitici) infatti negli ulti 
mi schermi di ogni Jtvetlo e nei vari bonus 
stage che saranno introdotti nel gioco, gli 
scroi! ing dovrebbero essere rispettiva 
mente orizzontati e verticali, e inoltre lo 
scontro con i guardiani di Ime jivetlo sarà 
caratterizzato da un punto di vista ogni 
volta diverso; cosi nel livello meccanico 
affronterete il "i pacchi noso“ avversano 
(ah. ah ah) in un combattimento a ire 
dimensioni, menire l'avversario final© di 
Tutto il gioco, denominato The King, sarà visto di lato II gioco, che graficamente si rivela veramente 
gustoso (come potete sicuramente giudicare voi stessi attraverso le decine di foto proposte dal vecchio 
Max), e dovrebbe essere in commercio per la fine di giugno, sempre che non avvengano i sditi classici 

ritardi inevitabili in questo campo lavorativo corre 
sempre vi terremo informati su tutte le future novità di 
cui verremo a conoscenza, per cui gettate il teleco 
mando (no. mi sa eh© qualcosa non torna), poiché chi 
camita canai© è un sacripante 

LUKE 

i «a » 




Una prima immagine di uno dei livelli bonus 
a scorrimento orizzontale, 
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Alcune animazioni della vostra astronavf- 
ceìla, notate come ci siano sia le viste det- 
ratto che q nette faterai L. 



Le monti che stanno dietro a questo ambizio- 
so progetto getta Core sono prlne (pai mente 
ire (benché in quest* ire mesi di programma- 
zione ci abbiano messo le mani un po tutti I 
lavoratori delta casa inglese); iob Churchill, 
che ha lavorato sulle mappe del gioco e ha 
sviluppato alcune innovative idee Roberto 
Cirillo, responsabile della grafica, e Tim 
Swann. che ha scrìtto la maggior parte dette 
routine di Blastar ti toro scopo principale e 
logica mente guelfo di proporre uno shootem 
up II piu accattivante possibile cercando di tenere motto atto il livello grafico senza tra- 
lasciare assolutamente un'elevata gìocablllté, che anzi sara senza dubbio II loro cavallo 
dì battaglia; per questo hanno Introdotto (e la stanno ancora facendo) diverse migliorie 
rispetto I prodotti precedentemente pubblicati, cercando di programmare un gioco dalle 
caratteristiche uniche, che sicuramente non mancherà dì stupirci. 

Infetti, oltre al diversi lìpi dì acrofllng presenti nei vari livelli Intro- 
dotti per romper© la monotonia e la npstlttvita dello schema dì 
gioco, tutti i fondali saranno moralmente animati, e il 1 tutto dovreb- 
be girare attorno ai SO trame per secondo, portandosi nettamente 
avanti rispetto a tutti I precedènti spara e fuggì da noi esaminati 
(Pfóject-X escluso) tf problema maggiore che hanno dovuto 
affrontare durante la programmazione è stato evidentemente lo 
scrolling a causa delta complessa natura del gioco; infatti come ci 
dice Tim, ho avuto un sacco di problemi di programmazione poi- 
ché le mappa si ripete uguale in qualsiasi direzione et si muove, e | 
inoltre ho dovuto fare lente di quelle gaboie con 1 codici per far 
girare tutto entro * 50 trame si secondo che d eravamo prefissati; 
per il resto ie rotazioni a 360 non sono stale un problema poiché 
gli angoli di inclinazione sono tutti calcolati con una funzionale 
routine matematica piuttosto veloce e semplice da gestire*. Ora 
come ora Tim sta lavorando suite routine degli alleni mentre 
Roberto e impegnato a disegnare la grafica per il terzo livello e 
tutto sembra andare per II meglio; quando Infine gir chiediamo 
“Cera davvero bisogno di un altro shoofem up?", ci viene risposto 
udendo "c era davvero bisogno di un altro gioco?". 
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VI presentiamo In anteprima alcuni 
dei nemici con ì quali avrete a che 
fare nel gioco. 
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Morte e distruzione, principi e maghi, combattimen- 
ti e sangue: si, sono tutte cose che abbiamo già 
visto e rivisto, ma questa volta sotto sotto c'è qual- 
cosa che promette vera- 

mente bene e che potreb- 
be far parlare di sé per un 
bel po' di tempo. 


in un oscuro castello, seduto sul tuo trono, un 
vecchio re ellico Ionia monte tilt morendo; con le 
mano appoggiala sul iuminescenle cristallo sfe- 
rico, meri ire la linfa vitale si elioni una progressi- 
vamente dal tuo corpo, ripensa al lunghi avveni- 
menti che lo hanno portato In quel luogo. 
Enywas, l'immenso drago rosso, con vici enzs e 
Iurta stava distruggendo U villaggio, mentre gli 
elfi, nette foto stupenda fore sta, guardavano 
attraverso le loro sfere di crisi alio la distruzìo* 
ne sema Intervento; tale GikJom. nonostante 
il suo* ripetuti tentativi, non riuscì a convince- 
re il consiglio al razione . "Noi non dobbiamo 
immischiarci negli aliar* degli umani. Gtldorn; 
solo loro devono combattere le loro battaglie". 
Non polendo piu accettare questa caclta di 
fronte alia sofferenza altrui. H nostro eroe deci- 
sa di abbandonare li viaggio portandosi dietro 
soltanto la sua spada. "Dragoni Bene" e la sua 
sfera di cristallo. Per molti giorni cammino nelle 
toreste, e l'unica persona che incontro durante 
Il viaggio fu Malthar II mago, suo vecchio amico 




e mentore, che decise di accompagnarlo no Ita 
sua missione; giunti insieme all'antro del drago, 
Malthar richiamò sulla spada di Glldorn energie 
etomentsh così potenti da permettergli di ucci- 
dere l'avverso rettile, e infatti dopo una lunga 
ball agl lo rollo, benché gravemente 1 arilo, riuscì 
a eliminare II mostruoso avversario. 

Ormai bendilo dalla proprie razza, Gildom deci- 
se di aiutare gli umani a ricostruire la città 
distolta o. ben presto amato dal popolo, fu da 
loro nominalo re. Col passare del mesi la valle 
ritornò rigogliosa come un tempo e la tristezza 
di aver perso la propria amata terra fu presto 
dimenticata grazie alle splendide giornate di 
soie a dì felicitò ■ dal fortuito ri trovarne ni o di 
una giovane # bollissi ma effe che vagava spae- 
sate in mezzo alla foresta, questa, fisicamente e 
psichicamente tolto stalo di shock, aveva perso 
permanentemente le memoria t non riusciva a 
ricordare altro che il proprio nome: Bermi- 
g*rie. 

Col passare dei mesi 0 re se ne inna- 
morò, e ben presto furono lenteggiale le 
nozze e la imminente nascita dell'erede: 
per rispetto alle antiche tradizioni elfi- 
che. te regina decise di partorire fi pro- 
prio figlio de soie in mezzo ella foreste 
e cosi si allontano un soleggiato matti- 
no per entrare nel bosco; da allora non 
tu mai piu rivista. Gildorn fa cercò in 
lungo e In tergo per interi giorni, me 
nonostante I sul sforzi non ottenne 
nessun risultalo: ormai vicino alla 
disperazione, In una radura illuminata 
trovò un bambino appena nato, suo 
figlio, e, benché non riuscisse e capire 
come potesse essere ancore vivo, senza 
esitazioni lo porto nel suo castello. 

Col passare degli anm II re divenne cure ma 
mente melanconico e le suo unica gioia era 
vedere suo figlio diventerò giorno dopo giorno 
un guerriero sempre più abile a un uomo sem- 
pre piu saggio e maturo. Quando gJi orchi torna- 
rono nella sua terra, Gildorn non se ne preoc- 
cupò nemmeno, lutto intento a ricercare la sua 
bella moglie attraverso le magica sfera di cristal- 
lo: col passare dei mesi uno sfrena nebbia, chia- 
mata Dark mere dagli abitini! dette città, invase 
la valle e sembrava attirare a «e tutti gli esseri 
malvugT e mate tnteruianatl dai piu remoti angoli 
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(fella regione 

Ormai la ricca e felice citta ai era ridona a un 
gigantesco covo dii malviventi, e tutti gli abitanti 
erano da tempo foggiti Lasciando il posto a ladri 
e lagna gole; benché il paese sprigionasse a 
quel punto malvagità da ogni muro, ai potava 
percepirà un male ancor più profondo prove* 
niente dalle foreste e da ciò che stava oltre. 
Qualcuno mormorava che le montagne a ovest 
erano state ripopolate dagli orchi e che aveva 
sentito i loro antichi canti di guerra echeggiare 
di nuovo nelle caverne dopo anni di silenzio e 
pace; qualche d'uno, Ira I piu coraggiosi o i piu 
malti raccontava di un amico e oscuro segreto 
custodito gelosamente dagli orchi nette profon- 
dità delia toro tane. 

“Padre, sono qui*" Risvegliato dalla voce di 
Ebryn, il suo caro tiglio, il vecchio re ritorna con 
la mente ai presente. "Ebiyn, siamo in un perio- 
do di grande bisogno, e mi accorgo di aver trala- 
sciato I miei doveri per troppo tempo; ormai non 
sono piu In grado di affrontare questo male, e tl 
chiedo di prendere H mio posto e di andare In 
cerca di Mutiti, ir il mago, che dicono sia ancora 
vivo e si nasconda da qualche parte nella fore- 
sta. Porta con te fa mia spada: essa sr illuminerà 
ogni volta che un nemico si avvicina, ma stai 
attento, poiché la lama si nutre dal male che 
distruggerai, e se mai la utilizzerai per recar 


coinvolgere appieno. Darkmeré e perciò stato 
caratterizzalo da un incredibile impatto gratino e 
sonoro e da un'efevata interazione con il resto 
dei mondo che ben presto vi dare La sensazione 
di essere veramente hai di là del monitor. 

La grafica e curatissima fin nei più piccoli parti- 
colari. con i fondati pieni di piccole animazioni 
(torce che lampeggiano, rami che sì muovono), 
sfumature di colori e ombreggiature perfette che 
danno ottimamente la sensazione di proio ridite e 
di malvagia cupezza generale, senza parlare dei 
personaggi cosi ben disegnati da sembrare vera- 
mente vìvi, inoltre la mappa del gioco é alquanto 


ogni livello, che vanno (solo per citarne 
una piccolissimi* parta) dal ti se filare dei 
vento per te bui* strade, al rumore dcUè 
seggiole che vengono mosso nelle 
l aver ne o allo scorrere dell'acqua nette 
cascate, effetti che non potranno non 
stupirvi e che ben presto vi coinvolge- 
ranno totalmente: sono inoli re riportati 
anche I suoni in lontananza, cosi se nei 
caso stesse avvenendo un combatti- 
mento a un palo di schermate tir- voi. 
man mano che vi avvicinerete a quei 
.. luogo l'effetto sonoro sarò sempre piu 
1 alto, fino ad essere emesso e massimo 

volume quando vi l rovereto nella stanza 
accanto. 

Le interazioni con gli alirl personaggi sono 
altrettanto ben curate: ogni essere senziente che 
incontrerete possiede un cerio carattere * sarò 
prepenso a rispondervi in un determinalo modo 
a seconda del suo umore. Per affrontare un dia- 
logo basta semplicemente scegli e re un argo- 
mento (all'Inizio ne avete a disposizione solo tre, 
gli orchi, Darkmere e l&althar), e man meno che 
discuterete verranno fuori nuove parole chiavi 
che si riveleranno spesso fondamentali alla riso- 
luzione del gioco; in questo modo vengono 
int rodo Ite anche le vaile missioni, per esempio 
parlando con alcuni personaggi vi può venir 
chiesto di recuperare questo o quel log getto In 
cambio di un amuteio o di una magia per poten- 
ziare Il potere della vostra spada 
fi modo in cui affrontare te varie missioni varia 
inoltre a seconda del vostro metodo di gioco, 
che, ai due estremi, può essere utenti ficaio nel 
solo combattere o nel sote «truffare I vari oggetti 
di cui disponete: in questo modo e possibile per- 
sonalizzare la vostra tecnica di approccio al 
gioco stesso, non essendo quasi mai costretti 
necessariamente a combattere o a risolvere un 
puzzle per tirarsi fuori dai guai poiché 
la maggior parte dette volte al può 
agire in piu modi differenti giungen- 
do comunque agli «lesti risultati: 
per esemplo se un personaggio vi 
chiede del cibo, voi potete decidere 
sé uccidere qualche coniglio a por- 
targlielo da mangiate o comprare 
delia carne rubando magar* qualche 
soldo agli aliti avventurieri 
La grande liberta delle vostre scot- 
te, dei vostri movimenti e del vostri 
y combattimenti, che sono posti 

sotto H diretto controllo del gioca- 
to re (si hanno a d tipo linone tre 
■ , mosse di attacco e una di difesa i, 
— vi rendono cos i padroni del vostro 

futuro, dandovi una posstbiftta di 
scelta veramente ampia, tenendo Inol- 
tre conto deità grafica e del sonoro Che vt terran- 
no sicuramente attaccati al monitor, non e 
improbabile ipotizzare Darkmere come uno dei 
ptu grandi successi nel suo genere. Chissà, il 
mes* prossimo forse avremo la risposta a queliti 
che per 11 momento rtmanr *>oic una nostra sur- 
posizione 


danno o qualcuno non malvagio, essa si nutrirà 
della tua energia vitate, inoltra porla con te que- 
sta stero di cristallo: li darà in possi bili la dì mei- 
tarli in contatto con me, ma mitizzala solo cin- 
que volle e solo in momenti di massimo biso- 
gno, polche si rutta te mi* energia vitate e a me 
ormai ne e rimasta ben poca, fila ora va, il tempo 
scarseggia * il mele sta per risorgere dalle 
profondità della tefra", 

Taadaaal Questa era Pinti eduzione {non mate 
vero?): ma olla tir* fine com'e tl gioco? La visto- 
ne isometrica tridimensionale e te trama teniosy 
non possono non far pensare a Cada ver dei Bit- 
mep Brothers, ma come gli Arcane Oeveiop- 
menta i rea poi inabili delio «viluppo tecnico dei 
gioco) hanno puntila imeni e precisato: 'Raderne 
re sarti eie che Cùdàver non e stato” i program- 
matori di queste nuovo prodotto, che dovrebbe 
rappresentare una vi» di mezzo tra gli RPS e gli 
«rende «sventure, sono convinti che I precedati 
li giochi di questo genere non sempre sono sfati 
capaci di catturare appieno i ritenzione dei gio- 
cai ora, che alte fin line si sarebbe sentito aliena 
lo e perciò non pienamente soddisfatto Per 


vasta, questa è divisa in he differenti aree, Il viti 
Leggìo, le foresta e linai mente le caverne degli 
orchi, con un folate di più di 150 locazioni d» 
esplorare e da goderei con gli occhi e con le 
orecchie 

Una doN* quaJrla piu stimar enti di Darkmere i 
rappresentata dai «onore véramente ecceziona- 
le con addirittura ’POK d< suoni campionati per 
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Chuck Rock, stimato proprie ratio dello Chuck Motors, e' stalo 
rapito da Stick Jagger, ambiguo boss delia Datitene Car 
Company e suo acerrimo rvale in affari Lo povero Ophclia, 
alla quale e' stata inviata la richiesta di riscatto, non puo # che 
disperarsi una volta appresa lo lista di condizioni dettate per 
il rifascio di Chuck, £ J allora che Chuck Junior, di soli sei mesi, 
balza fuori dal suo girello esclamando: 'Tornerò' con mio 
padrel" 

Accompagna Chuck Junior nei sei livelli di corri battimento 
preistorico, attraverso vulcani, montagne, giungle e Caverne- 
Affronto dinosauri, serpenti, elefanti, arsi grizzly, scimmie, 
tigri e tartarughe prima dello scontro finale alla Dotitene Car 
Compony per liberare il povero Chuck Rock! 
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PREVIEW 


IL FATTORINO SUONA 


SEMPRE DUE VOLTE... 


E SON BASTONATE! 



Fare fi fattorino fiori • poi con mate le 
mollo poggio cfttamersi Bobbi* di nome) 
tutto quello et» dovete I*»* e recspfteto un 
po di pacchi gua e là pai fa città i^urtroppo 
non appena avete ttnafcnenfe consegnato il 
vostro millesimo pecco In un mese guade 
gnendovi cosi ima bellissima vacane» pre- 
mio nelle Bahamas, vende catturati de un 
gruppo di alieni antropoiog* me tie decito 
di aggiungere la specie umana al toro ban 
tornito zoo spaziate, boti che viaggiare vi ale 
sempre p tatuilo quando uscite del sistema 
solare te cosa vi Inizia un po a disturbar* * 
decidete cosi di non accettare paavivemerv 
\p quanto * stalo deciso per il vostro futuro 
(inoltre l ides di mangiar* chili di noccloltri* 
lanciate da piccoli e squamo»! alleni non vi 
alletto per niente), 

Armai» cosi (to' solo vostro boston® perso 
nato di nome Sito architettate un plano di 
fuga e riuscite cosi a scappar* dati* pregio 
ni* ritrovandovi pero comunque ■ qualche 
decennio (in anni lue ai di dtstanui dalla 
voatm amata patria su un pianale scono 
sciuio pieno di luoghi e gente strana da 
superare per poter ritornare finalmente a 
m tempo per godervi la vosi™ martini a 



ft ubba n Siti che Qrtginerlemente era 
slaro chiamalo llan w»th a Stic» e un 
ptehorm puzzle avventure (come viene deh- 
nlto dagli stessi programma torti pieno di 
numoi e scenette comiche in cui dovrete 
impersonate li povero fattorino cercando di 
riportano a catte sano e salvo a» net tratterò 
po a vostra insapute, di ageminare un ten- 
tativo di conquista dalla terra da parte dai 
«opr aclisti alieni; » gioco sari suddiviso in 
un certo numero di stage (in tutto do v reo 
Doro esser* se* «fi pili n**ll» versione per 


Avete mai pensato di 
fare il fattorino? 
Avete mai pensato di 
essere rapito da un 
gruppo di simpaticìs* 
simi alieni? Avete mai 
pensai 9 di venir a far 
parie del più grande 
i«o spaziale della 
galassia (dentro una 
gabbia, si intende)? 
No? Beh, la Core ci ha 
pensato per voi. 



btoge CO) che venne dall* foresto alien* 
all» palude dalla zona vulcanica a quella 
sorto mai ma li tutto fino alto zoo aliano « 
quindi alto apez io p or to che vi permetterò di 
ritornare finalmente sarti • salvi sulla terra 
Far fendere li gioco ancor piu demenziale 
sono Stati inoltre tosarti! parecchi tocchi di 
classe ogni temo infatti spunta fuori T#M* 
no rapitore che *t insegne con un ratino hi 
mano n*f tentativo di catturarvi * riportarvi 
nello zoo. rendendo il gioco sempre piu tre 
netlco con II proceder* deiravventgr* Se 


Alcune detto innutnetevoti 
animaifont di Bvbba 
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p<X non muovete II vostro personaggio per 
paracela secondi entrano in funzione auto- 
melicamente dell* Boraci Action» io cui 
Bubba tento per ingannare H tempo inizia 
a tara eoa* strane a ridicole con Su» (balla 
Il Tip Top tiene II bastone ir» equilibrio sui 
naso. h> suona coma un flauto, lo la roteare 
in aria o ci si nasconde dietro in modo che 
solo la tesia spunta fuori ogni tanto dai 
latti, Lo stesso bastone può essere utilizza- 
to duroni* l'avventura in piu d) un modo a 
secondo dalle naceasMa. ottenendo cosi 
una mazza da baseball un giavellotto una 



Due rondai/ ancora m fase di sviluppo 



stecca da biliardo uri penriulminl o un osta 
par tenersi in equilibrio sulla cord»; tutta 
quatte azioni si possono eh attuare dirotta- 
mente via toysiicl* con o senza testo premu 
io rendendo cosi il gioco indipendente 
dall» tastiera il prodotto finale per Amiga 
dovrebbe essere pronto verso durante il 
prossimo autunno non ci reste quindi che 


Lune 


u JfcT, 



Uno dei tanti alieni che affrQfttemte 
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DALLE FAMOSISSIME STRISCE FIRMATE 
SILVER, AUTORE DI LUPO ALBERTO. IL 
PERFIDO GENIO DEL MALE BALZA SUGLI 
SCHERMI DEL TUO COMPUTER! AIUTA 
CATTIVI* A DERUBARE UNA SERIE DI 
SIMPATICI MALCAPITATI UTILIZZANDO 
ARMI £ TRABOCCHETTI CHE SOLO LA 
SUA MENTE MALVAGIA PUÒ CONCEPIRE 


CÀTOVIK 

AMIGA L 49.900 


CONQUISTA LO SCUDETTO DEL CAMPIONATO DI 

calcio con la tua squadra del 

CUORE! NELLA CONFEZIONE UN OPUSCOLO 
SULLA STORIA DEL CAMPIONATO ITALIANO DAL 
I89B AD OGGI 

AMIGA L 49.900 

C&4 C E_ 29.900 


O 1 997 IDEA 


AMIGA L 49.900 

C64 0 L. 29.900 

C64D L. 29.900 


BUTTATI IN UN APPASSIONANTE SFIDA 
PER TESTE DI SERIE! LA SIMULAZIONE 
TENNISTICA CON L INNOVATIVA 
VISIONE LATERALE DEL CAMPO DI 
GIOCO E GRAFICHE IN STILE CARTONE 
ANIMATO GIAPPONESE . 


« 


e 


A 


% Nfi mi m 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 




L'AQUILA 
È TORNATA 

ED È UN PREDATORE 
VELOCE E POTENTE... 


IL N"1 DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 
STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 


INFILATI NELL'ABITACOLO 
DELL’F-1 5 STRIKE EAG'P’ f 

_ . I 

SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 


• RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL 
REALISMO 


•SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 


• SCONVOLGENTE GlOCABlLfTÀ, 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PER I PIÙ ESPERTI PILOTI DI f-15! 


PC 3S6 0 SUPER Ofll SCHEDE 
GRARCNE VGA 256 COLORI 
RICHIEDE bm. DISCO RIGIDO. 
DOS SU RACCOMANDATO 
JOYSTICK SUPPORTA AdLib, 
Roland 


UT 109.900 


~ Usi? 

\*ì « »*' 
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Ancha i mostri hanno un «spetto 
ondeggiarne .. 


II titolo di quest ennesima 
preview è semplici! Como 
per Body B io ws t 11 Team 17 ha 
completato Superi rog in coin- 
cidenza con la chiusura di 
questo numero di TGM. Per* 
ciò, per forza di cose, e per 
questione di poche ore, 
siamo costretti a shiftare la 
recensione definitiva sut 
prossimo numero- Guarda te 
la iella... 


PROJECT F 


* 


i* 


TtT r» 


;M f im-« W* • .-1 
HMf ■ M tir, «É' 
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Vieni sotto marrano, 
non ho paura N I Rai tal., la... 



1 1 1 


Sono straconvinto oh» Marlyn Brown a Co. et 
odino lo Unno apposta! Non A passibili chi due 
volte su due non riusciamo l metter» I» nostre 
avida mani lo tempo sull’ultimo fioco targalo 
Team 17. Por me i tutta colpa di Mai, è diventato 
troppa ossessivo (orme! sono più le volte che si 
trincera ne! suo ufficio per chiamare lderlin che le 
tue ragazzo, pi Marlin ovviamente, e se quesTulli- 
mu lo viene e saperi sono dolori addio capo re da t- 
tr»f©... naturalmente sto scherzandoli! io no, però . 
Storili! Coti la pianlh di attivare cavolaio 
NdMai){Ma lu guardai Adesso SNn si A messo 
pure 8 inventarsi mie presuole noie.. Lo citerà per 
vi il (pendio. MdMiiQuelloVers) * 

Due or» dopo ■ Ehm, scusate il ritardo, ma ho 
avuto una leggera faccenda di sbrigare, dopo 
essere tornato del pronto soccorso. BDM: "Stilo, 
cosa ci fanno questi attrezzi guaito timor, questo 
te loco mando e questa sostanza che sembra pongo 


nel mio cassetto?* - "Non è pongo, è plastico,., 
ehm, olenti, monte sono solò dii residuali di un 
lavoretto eh* ho tetto li recente... Ora sparisci ho 
questa prtview da tare e non ho mollo tempo. Ah. 
lasciami qui II telecomando a fimmJ un fischio 
quando Mai vi a casa P. 

Scusate ancora l’ Interniti ime. ma oggi non A prò- 
prio giornali, e poi ho uri cerchio alia testa, come 
se avessi qualche lineo di lebbre. Pazienza., a 
andiamo avanti. 

Direi di cominciare col ricordarvi l nomi dei Team 
che età dietro quatta produzione. Allora, alla pro- 
grammazione c'è Andreas Tadic lai»! Ragazzo, tal* 
telo dire: sei un gratto, per i Guns, par Project-X • 
per tutto il resto! Alla grafica il mito dei miti, IV 
■le*, impi reggia hi it inossidabile Rito Holmes 
Quell'ultimo non A un lontano parante dii più 
tamoso Sbori ock, anche perché altrimenti Rito 
sarebbe frutto di fantasia e invece, per nostra for- 


tuna, esisto davvero, bensì è l’autore dette grafita 
di tutti t precedenti lavori targati Team 17, escluso 
ovviarne nfe BodyBtowi, di col si A occupate Danny 
Buri». Al sonoro c’è invece Allitter Brfmbie (dop 
pio oléffe girando si sentono questi tre nomi 9n 
redazione scatta subito spentene» untola, con ove 
rione tipo punizione dal limite di Baglio.. NdMax. 
come gusti non 4 un granché , ma te suo produzioni 
sono tette di ottimo Uveite, mi aspetto grandi cose 
per quanto riguarda Supertrog, lutine rimane il 
Project Manager, e beh. non c'è neanche bisogno 
di dirvi di chi si (ratte,,. 

Passiamo invece ì quello che slamo riusciti e 
vedere oltre ai tamilici screenshot che ormai 
hanno pubblicato tette te riviste dal pianeta In 
ordine, un demo non giocatele e due giocateli con 
altre schermate riguardanti varie sezioni boom. 
Qra f dal punto di vista grafico non ho niente da 
aggiungere a quello che te loto già mostrano da 
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soie Grafica putita {ctoisiet til Rito}, tu HaH Brita, 
con sessanta quattro colori co ri pm parine ameni e 
su schermo, risoluzione In serri levar* c*n {32G per 
256) e uno stile modo carinone gg tonta. Lo scrol- 
llitg t la velociti sano qualcosa di veramente 
spettacolare e le difficoltà, questa volta, sembra 
mogio centrata rispetto a Projecl-ìr, anche se t 
effettivamente, è ancora troppo pretto per dirlo. 
Per il sonoro non so che dirvi, non ho niente sotto 


OVERDRIVE... 

Le sfortune sembra pors^LN- 
larcl! « eo*3 a neh# la prevtrw 
di Qv*rdrtw stiri* sul prosai' 
mo numero, tanto ei pausa 
Max «Il ECTS di Londre. L u* 
•cita è comunque prevista per 
li fine di Giugno, Nel frattem- 
po cuccavi oueito due fo!-j 
• Mppt sta che la grafica è In 
hall brìi# i *#• un l*qu altra 
colori, lo acratìJrig si dnqusn- 
KMlmo di sec ondo, che si può 
giocar# in due contempcra* 
neomante e che se il nostro 
caporedattore non ori porta da 
Londra una migliati* dal 
T#am 17 stronco resiiten- 
x*» 





mano da valutare i nemmeno 
una singola nota) e quindi ne 
riparleremo netta recensione 
definitiva sul prossimo numero, 

Quanto riguarda Invece i vari 
aspetti del gioco, da dire c’è 
solo quinto segue. £' un 
p latto rm mollo veloce In cui il 
protagonista è un Puffo rari oc- 
chio. Essendo uni rana è in 
grado di tare salti veramente 
strali Hi a lift e per mettere knock 
ool f nemici, oltre a saltar loro 
In tosto, è armata di una tìispel* 
tesissima palla rimbalzine (del 
tipo colpisce l'avversario e 
tòma tranquillamente in tasca), 
li numero totale dei Uveiti è 
didotto, tre per i sei mondi pre- 
senti, più naturalmente 1 livelli 

bonus. Le mappe di ogni singolo tono veramente enormi # girandovi par completarli troverete bonus dalle 
più svariate utilità. come ad esemplo delle alt per votare. Par rimao-re in tema* per completare quindi ogni 
livello, dovrete raccogliere un numero sufficiente di monete presenti sullo schermo fsigoalatnvb dal contato- 
re In basta t delirai dha vi permetteranno di avere accesso airusclta e di conseguenza al livello successivo. 
Ma il tempo stringe, lo spailo anche e Ma* è appena uscito dalla rada rione Mi vedo costretto a chiudere qui 
questo articolo e a rimandarvi ella recensione definitiva sul prossimo numero .. Qk, sto mirando proprio ora 

netto macchina.,, contatto! Bm bm ... hm... Kablastì {Il telecomando mi è 
esploso in faceto), Kon è possibili, dive aver lino un patto co! diavolo. 
Non può essere così fortunato. 

Shin 
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Superiori^ Una senese DOOUS psr fare punti extra 


c*maf«#ooh ( ohn 
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Ma no. che cosa a vele capito? Non 
sto parlandoci del flipper, è solo 
che alfa Digital Illusioni hanno 
cominciato con i flipper digitali. 

Che ci posso fare? Niente, natural- 
mente ma per riparare al vostro 
errore vi spiegherò il soggetto: d 
stiamo accingendo a un viaggio nel 
mistero, per svelare tutto dei ire 
nuovi titoli Digitai Iliusions! 



t 





tim ì 
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Cominciamo subito a diro che In 
questo gioco li giocatore è respon- 
sabile di un agente segreto. Chiesto 
agente è stato potenziato con pezzi 
di cyborg, e ha la missione di sco- 
vare e distruggere un robot militare, 
creato tempo fa in previsione di una 
guerra. Qualcosa ha funzionato 
mate durante la sua progettazione, 
e II pezzo di latta è scappato. Ora, 
con Hardcore I Digital ilio stona si 
propongono di creare IL gioco di 
distruzione, dimostrando per beni- 
no do che si può fare con l'Amiga. 
Credono che Hardcore sta avvan- 
taggiato dalla sua doppia strutiurf: 
piattaforma tipo Turrlcan e sparane 
mazza a scorrimento tipo Silkworm 




Ciò che lo dovrà differenziare dalla con- 
correnze e ta profusione di tutto: grafi- 
ca, «onoro e giocabilìta. 

Tecnicamente si parla di 50 quadri al 
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su schermo^ nemici 
un pacco di oggetil 
neomenie au schermo, 
armi In quantità 
La sezione piattaforma avi 
livelli, mentre la parte 
due; ogni livello contei 
meno di conio scene c 
oltre 250 K di suono camptor 
Dal punto di vista delia giocabJtlffc 
la parte piattaforma 
l'Inclusione di problemi in si 
Goda: leve, documenti di autoten 
ztone t schede magnetiche. Non al I 
tratta, comunque, di problemi diffi- 
cili, perché II punto focaie del 
gioco è la DISTRUZIONE* U loto 
pervenuteci sono piuttosto loquaci 
sulla sezione piattaforme, e 
mostrano una prolusione di grane a 
metallo»», con oggetti ed esplosio- 
ni dappertutto; la parte stmll- 
SIHiworm ricorda appunto SWIV nel 
cromatismo e nello stile pratico. Il 
gioco è rimasto sotto 
oltre un anno, iniziando dal novem- 
bre 1991. j 

Al punto attuale, mancano ancorò 
alcuni mesi ella fine: et prevede 
l’uscita a settembre. 
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PREVIEW 


Con quesl altr* itolo ^arno sempre m lama tqIjqìjco. dato dtm I" giocatore dovrà «np&roiàre un 
droKJe ® sjcu rozza II dronfe m question* appartiene ad un astronave ed è attivalo ogni volta che 
c è qua che grana, come un aiter r Aggio di fortuna suo compito è sistemare d problema L ambirne 
di gioco include l'astronave slessa, ma anche locazioni esterne: il lutto è visto dall'alto, secondo 
uno stilema che richiama Paradroid 

Il gioco sara distinto da una trama costellata di missioni e sótto’ misslor- che potranno essere risolti 
in qualunque ordine a oiacmiento del giocatore, non sarà nemmeno necessario finirle tutte. L 'intert 
z*one de» DI è creare un gioco dóve occorra pensare per far progredite fa stona e dove quest uhi 

ma non sta predeterminata: il 
grecatone deve sentirsi libero di 
scégliere. Molta enfasi sarà 
posta nell atmosfera: si è deci- 
so rii dedicare molte ture 
soprattutto alla colonna sorto’ 
ra, puma di forza de» due Piri- 
te gi à in commerpo, -n modo 
da ottenere un vero commento 
scroro. che rifletta la. situazio- 
ne e incuta Ioni sensazioni di 
gioco. I programmatori sono 
esattamente gli stessi di Pin- 
ba 1 Dreams, e ripongono 
molte speranze in questo 
approccio: vogliono che Mai 
funetion oltrepassi te stadio di 
semplice gioco e diventi una 
vera esperienza: molto è staio 
dedicato all'atmosfera di gioco 
e siamo curiosi di vedere che 
cosa verri fuori, La scheda 
tecnica annuncia 64 colori su 


rKTNI 
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scttermo, scorrimento multidi razionale. amm azio- 
ni a SO Hz, ampia libertà di movimenti data da 
scenar» enormi, costellati di armi e oggetti da 
usare 

Il lavoro è cominciato nei dicembre 1992. e qutn 
di sj [ralla di un progetto parecchio giovane la 
sua ultimazione è prevista entro un anno, e 
auspicabilmente otto mesi . Le poche foto arrivate 
d» Matlunction sono Abbastanza lontane 
dall'essere definitive e indicative per colpa della 
relativa gioventù del progetto Si può comunque 
apprezzare il parallelo stilistico con Paradroid* e 
una foto in particolare evidenziava alcun» blocchi 
costruitivi della grafica che aiutano a capire 
meglio come sarà 

Non □ si deve lasciar ingannare dalla loro vuo- 
tezza: in apparenza ci sono pochi oggetti, ma in 
realtà mancano solo gii spelte, che evidenternerv 
te non ci sono ancora a questo punto dello svi- 
luppo 


« 


Questo gioco si apre c m un soggetto oltremodo 
strane; sentite un po' .. Alcuni invasori perversi 
hanno deciso di rubare i colon dell 'arcobaleno, 
per causare la fine del popolo pacifico e geni ile 
sul pianeta Merry I merryani hanno bisogno 
Efsiranergta che viene dallàrcobaisno perche 
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scio essa gli consente di resister» contro i truci 
invasori Costoro hann- quindi furtito il genera- 
tore di colore dell’arco Daterà, lo hanno fatto a 
pezzi, e si sono divertii: a sparpagliarti per Merry. 

Dopo ciò si sono dedicati al loro sport partorì j te, 
consisterne nell Imprigionare tutti senza discerni- 
mento, ma per fortuna un gruppetto di menyani 
e rosaio a defilarsi in tempo per chiamare aiuto 
L'aiuto in guesilwt ^ ^ns specie dì sir Lancillot- 
to delle cause perse un uomo pacifisti convin- 
te, eroico fino BftaoKnnza, e rigorosamente a 
bolletta per la sua abitudine di non voler mai 
ricompense Un tipo, insomma. il cui nome dice 
lutto: Ben E. Factor Questa specie rii eroe può 
contare su lutti gli ingegneri merryani che riesce 
a liberare per costruire macchinari t trappole. 

ma deve tener conto che alcuni d» ess» sono diventati cattivi per ta storoparsàlfcìràróóMéna li pretegom 
sta dovrà insamma ricomporre [I favoloso generatore contando principalmente sulla propri terza e sul suo 
reietras portatore, che è in grado di muoverlo tra i vari livelli Ed ecco i dati tecnici sarà un gioco 3 grafica 
laterale stile Lemrrangs con oltre cento differenti nemici, fondali animati ottanta livelli a scorrimento oriz- 
zontale, novantase colori su schermo, merryani intelligenti in grado di aiutare, InteriivelH animati sd effetti 
spedali a volontà t programmatori ammettono cne tè stala una certa influenza da parte di Lemmmgs (si 
consolino non sono gfi unici), t altresì da loderunner Notare bene nelle informazioni ricevute era scritto 
Lradruwwf (per Sue rotte poi), ma non svendo mai sentito un tifata simile pensiamo che sia in dritta 
Loderunner Strana la vita La cosa sicura è ette Sen E Factor sarà un gwco d azione onemato a problemi 
ma di ben definito : è piuttosto poco, a torreggi lo sviluppo è imitato da solo due mesi Per tomim la fine 
delia programmazione è annunciata verso giugno, e quindi non dovrete aspettare moiterpur essendo il pro- 
getto più giovane dei tre, sarà anche il primo a finire sui vostri monitor te foto disponibili sono piu o meno 
quello che ci si potrebbe aspettare da un prodotto in tese d’abbozzo sj sono visti tendali sotterranei mica 
male assieme a grandi quantità di quadri d'animazione per gii iprite II personaggio principale, in particolare, 
ne ha uno sproposito per a azioni piu varie si sapeva che fosse un tuttofare, ma non fino a questo punto i 

Willi 
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a tanni abbozzi su ernia ili Hwndoorw 


MAX: Cominciamo dal principio A quaiv 
do risale la vostra nascita? 

FL: A3 1988 Ci scarno formati come squa- 
|dra di la voro per crear e un buon flipper su 
[dato che beando noi rieri ne esi- 
pievano, L'idea iniziale era df scrivere | 
gioco per noi stasai, ma dopo duo anni ci 
accordammo con te 2 lai Century Emettala- 
meni, perché ci eravamo resi confo di 
quanto tosse buono Sapete tulli il titolo dei 
gioco: PfnbaH Dream*?. a cui segui Pinbafl 
Fantasie^ 

La nostra regolarizzazione 
come casa a tutti gli effetti è 
però motto piu recente: mag- 
gio 1992 

MAX: Chi si nasconde esat- 
tamente dietro LI nome Dlgl* 
taf Illusione? 

FL Abbiamo inizialo con que- 
sta torma zinne- Andreas Axefs- 
|son (program maio re, in alto al 
destra,!. Markus Mysirom (grafi- 
co. in allo a sinistra). Glo! 

Gustaffsan ( musicista, in Passo 
a sinistra), UH Mantlorff fin 
WQ basso a aesira) e 11 èonoscrillo 
fin centro in allo), che coordino ili 
■ tutto. A noi si sona poi unitt altri 
Quattro nostri amici dalle grandi 
capacità; Bo-Smflan lankinen 
(programmatore), Thomas 
Andersson (programmatore). 

Joakm Weidemar (grafico) e 
Patrick Bergdahl (grafico) Siamo 
una squadra mollo affiatata dove ognuno 
ha almeno un lustro di esperienza sull'Auri- 
ga, 

MAX; Quali sono te vostre mete, I vostri 
Obiettivi? 

FL: Fin dati mzio eravamo convmt. che in 
qualità prevaricasse le otranfità’ fa rostra 
(ea tutf’oggi ammonta solo ai due 
[Fin ball Nonostante questo, non avremmo 
pouto cominciare meg.io abbiamo avuto 
aiti riconoscimento fin dall'Inizio per quei 
due giochi Ma non finisce qui noli amo con 
[disappunto che te produzione scadente pei 


Siamo arrivati ad un'aFlra tappa 
delle nostre agghiaccianti interviste 
con i programmatori: questa volta 
siamo votati fino in Svezia col nostro 
fax-tappeto votante, per portarvi 


lllusions. Alle nostre abrasive 
domande risponderà nientemeno che 
Frederìk tifiegren, il grande capo 


Amiga if ancora troppo diffusa. Qualunque 
sla (timo rivo, da parte nostra siamo decisi 
afrori lanciare ur trtoto finché non saremo 
(Sicuri che sia tra I orimi tre dei suo gener 
Per quei che riguarda l'aspetto personale 
noi programmiamo giochi sempltcemenie 
perche ci piace torto! Sismo del parere eh© 
sia un lavoro piacevole e rilassarne: siamo 
artisti, e creiamo qualcosa di nostro 
MAX: Passiamo agli aspetti prati cL 
Dove e come lavorate? 

FL: Qùi sta il bello! Siamo sparsi per tutta 
la Svezia la sede centrale è a Vaxjo, 
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Un potenzili te negozio por Hardcore 

sud. ma lavoriamo soprattutto via moderni 
Ringraziamo la tecnologia! 

MAX; Mica male. E vediamo un po' Il 
disotto hardware: che cosa pensate 
del l'Amiga 1200? 

FL tee abbiamo provato uno per un po , e 
pensiamo che non sia cosi ganzo come 
sembra. Cominciamo dal microprocessore: 

© 'solo" due volle piu veloce eh quello 
montato sul 600. per colpa delia memoria 
base troppo lenta, ma la 
cosa piu angosciante © che 
l'aumento di velocità del 
clock principale MON ha 
dato alcun beneficio al blit- 
eri Ofa. Il 1200 ha Offe p'an 1 
(contro i cinque dei I 
1600, per via dei numero di 
colon che da ìrentadue e 
passato a duapentocin- 
quaniasei Provai© a peri- 
saie- che cosa voglia dire 
lavorare con tre piani m 
piu alla stesso velocita. 1 
E toro Che Si possono 
avere aprite più larghi, che 
sorto sicuramente un van- 
taggia, ma comunque 
siamo decìsi, per li 
momenlo, a ignorare 
questa macchina Si 
vedrà. 

MAX; E parliamo un 
po' del diavolo. Quali 
sono i vostri punii di 
vista sull© consola? Pensate che 
potranno distruggere M mercato de! l’A- 
miga? 

FL- MOYT esagenam^L^or^ttual^ 
espansione è fuor dì dubbio, ma siamo 
convinti che lo slancio pnma o poi avrà un 
termine Cè un motivo ben preciso: arca 
i'80% dei giochi per consolo sono di piat- 
taforma, e il loro prezzo è di © o fre voite 
tanto quello di un prodotto qualitativamen- 
te equivalente su Amiga, Secamo noi, 

avrà cominciato a capile 
ia semplice verità. fespam*i&ne delle 


1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 




INTERVIEW 


:o va sempre bene ma il livello di qualità 
che hanno superato non era pop cosi ano, 
e quindi nei complesso non hanno avuto la 
vrta peri ico lamie me difficile, No> abbiamo 
proprio voglia cl ccm pacarcela Invece e 
faremo If possìbile per raggiungere limiti 
sempre più alti. Monostante questa nostra 
opinione, noi non siamo sicuramente loro 
nemici, anzi, sta imo addirittura discutono© 
con loro perone p-wCDhchino i ricavi futuri 


i avrà un duro colpo. 

Volendo ben vedere, la toro presenza è 
positiva m quanto fonerà di competizione 
nel mercato, e comunque I aspetto tecno- 
logico non e da scartare: Il nuovo *300’ 
con CD sembra roba interessante Nem- 
meno la SEGA sfa pisolando, perché si 
ps ria di un nuovo GigaDttve con caratteri- 
stiche addirittura esaltanti. Per qu# che a 
riguarda, Punica console che porrà minac- 
ciare il mercato di macchine come Amiga 
sarà per forza un modello con CO incorpo- 
rato Come ho detto prima: si verfrè 
MAX: State stati paragonati alla Team 
17 : che ne pensate? 

FU: Questi paragoni sono sempre pencolo- 
si. Siamo convinti che il lavoro svolto da 
loro non fosse quella ùtfteggizionale 
| che si è de tta. Hanno prodotto pro grammi 
■ jafitè su I 


di qualità superiore a quella' di altri, e que- 


^ n 
fai* ,,,, W ' 



Precisazione doverosa: non siamo in con- 
tatto solo con loro abbiamo considerato 
anche Electronic Ar*=. Psygfiosàs* Virgin. 
Gremito e airi. Un? :.ss e certa! per alme- 
no un po non fiu bacheremo direttamente 
i nostri giochi >i 

MAX: SI è parlato di produzione 
futura. Di che «t tratta? G è già 
arrosto in pentola fin effetti ne 
abbiamo parlato netta pagine 
precedente)? 

FL: No, ma c'è un'ottimo stufato! 

MAX: Abbiamo giusto un po di 
appetito,,. 

bL Servitevi pure (via fax natu- 
ralmente). Ceno cne abbiamo 
qualcosa in lavorazione: ben tre 
giochi! 

MAX; I nomi, fuori i nomi! 

FL.: Hardcore, Ben E. 

Matfuncticn 

MAX: DI Bene in Male, si direb- . 
be. fn che cosa consistono? 

FL Cominciamo da Hardcore Le 
nostre intenzioni s c o ss so! irtamente 
ambiziose, dato _:?e intendiamo fama t 
miglior gioco di distruzione massiva s 
Amiga. Per realizzarlo ci siam- fatti un j 
pera Con tutti gii sparammazza usciti dai 
f &9S hi pch e abbiamo deciso di mettere m 
Hardcore tutti gli ^tementi positi vt che 
\ abbiamo trovato vogliamo che diventi la 
■pietra di paragone oer tutti i giochi a veni- 
re. 

MAX; Niente male come obiettivo, E 
poi? 

FU Poi bè MasfuncTicn, un'avventura arca- 
de futuristica con elementi di sparammaz- 
za Llspirazione per questo gioco arrivò 
|aUa fine del progetto PinbaH* quando deci- 
demmo dì tentare qualche I 




iste una partita per scacciare i tmoressio- 

pue prodolti piuttosto diversi, 
ognuno con idee e schemi propri. 

MAX: E che farete dopo questi tre gio- 
chi? Avete idee già pronte? 

FL No, dacci tempo prima dobbiamo finir- 
li. e poi vedremo che cosa dirà il mercato. Iter 
Solo a questo punto qunlrhe jte 

decisione, anche se un nuov<H |P 
TGM. Accidenti, ohe abbottonati 
FL Nessuno si spoglia via fax Saluti detta 
Svezia, gente! 



I lk i 



Una prova su certa di Maltunction 
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progetto radica lmente 
diverse' Come per Pfn- 
ball, pensavamo che su 
Amiga noti c'erano 
ancora azventurénama- 
de .on vfeta aerea rea- 
lizzate decentemente, 

E OóSf ci mettemmo al 
lavoro, cor. intense 
'sedute d smzzaeerven 
lo. 

MAX: Veniamo al 

terzo titolo... 

FL: Coma no. Ben E. 

Factor è neiraspetto 
molto meno appari- 
scente de? aue trtolf pre- 
cedenti. giocato com'è su 
sprtte piccoli e simpatici. Chissà perche 
questo fa venire r mente Lemmings. ma 
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Hn dai lempl di ZZAP* il povero Afróre w 
Braybrcjok ■ sicura meri ìq uno dai più grandi 
programmatori attualmente in circolazione - 
ci ha abili j aio a realizzazioni di grandissimo 
livello B Agganciato- da Max a uno degli ulti- 
mi show londinesi è divenuto ben presto uno 
mi bemagfr preterii! del aostto caporedatto- 
re Ornai il povero Andy ha perfino smesso 
di protestare e invaia e come unica asporta 
alle nostre domande inizia a singhiozzare 
sommessamefil©, segno che si © finalmente 
rassegnato Questo mes* comunque slamo 
riusciti s vedere un sacco d* foto Itane? da 
un* risme oiscmtami-m* avarila dal 
e fO'se tq ktìteammo In pace paiBH 
tempo (perlomeno fin quando non si sentirà 
ana di versone reeens^ae). 
i giocatori meno giovani non possono non 
ricordare II primo Uddium, uscio ne* lontano 
[ 1386. e che aveva desiato rintefesse di uriti 


idt 
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azione e penso che 

<fi 


Rispetto agii shoefem up meoi per 64 rappresentava v 

praticamente tutt c-rtiTano trascorso almeno un paio di settimane c^mar'do di rornpfóàJta Li- 

dea déT gioco era semplice, devastare completamente delio grosse a sironavt neo 
cte s tordo del proprio mezzo, una navicella <fc nome Merde, atirohfarvdo taccia e 
I |te mobili ed evitando di spiaccicarsi contro qua lene parete Ovetto che vera* 
pe stupiva era la realizzazione di Undium. dalla nudissima, grafica al parietto 
raing. 

| jnamentg Andrew ha trascurato un po' gli shoofem up .n particolare da qu«ritìd 
v e viste costretto ad abbandonare il vecchio 64 per metìée le mani su di un piu 
hooemo Amiga La sua ultima fatica e stalo il meravlgitoeo Fu© & ice. realizzate 
pratica mente con lo stesso team ito si trova alle spailo rii Undium ti: Phillip mi 
alia grafica, con l'aiuto di Mark Benlley e dello stesso BtéyDfdofc, 
ai sonoro Ciononostante da quello che abbiamo potuto vedere, st 5®bbe 
Che Andrew non abbia assolutamente perso la mano nella realizzazione degli 
spela e fuggi ne laniorneno thè abbia incontralo improvvisi: difficoltà nel super 
strirrtamento hardware dell'Amjga 

Rispetto ai primo Undium, questo nuovo titolò presenta ovviamente un gran 


tt f 
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Pensavate davvero che 
dopo l'intervista apparsa 
sul numero 47 avremmo 
finalmente lasciato in 
pace il povero Andrew 
Braybrook? Illusi! 

Il celebre programmato- 
re ha fatto appena in 
tempo a posare la cor- 
netta che già stavamo 
preparando nuove 
domande da porgli e fax 
con la richiesta di scher- 
mate aggiornate... 


mm 
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ovazioni, grazia anche «Ite maggiorò potenzia* 
ina. Per prima cosa si passa dai vecchi quat- 


ina ceìte "màcciH 
tro colon (die comunque nelle mani di Andrew riuscivano lo 
■■ stesso a fate una grande figura) a trentadue con una varietà 

grafica veramente kriponèfito, Al poste della vecchia navicel- 
la se ne troverà Lina più smalla e piu patente «empie criiama- 

| te Manta, capace di trasformarsi In possente roboi. alla quale 
si aggiungo vari componenti con (avanzare del gioco, Que- 
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$f ultima decisione deluderà SicurameriV vecchi 
nostalgici come me r che speravano di ritrovar.--- - 
mata astronave esattamente immutata ma t 
scella piu logica e permette una realizzazione 
grafica decisamente piu spettacolare 
Lo scopo del gioco e ancora quello di percorre- ■: 
ip senso orizzontale, le enormi navi da combat 
mento aliene, distruggendo tutto quello che vi ■ 
Irova sopra e< soprattuno, tacendo esplode re ■ 
reattori posti netta sezione finale La differenti 
Ira uiìa nave e lata a Odctsamente marcala, sia 
per quanto riguarda Ile torce che U proteggono, ohe per t'aspetta. Per riuscire a realiz- 
zare una grafica più realistica possìbile. Andrew e compagnia hann : issato un potente scanner 
per PC, nducsndo te immagini in codici grazie ad appositi sistemi software e trasferendo le 
info rmazkfflt qès i ottenute soli' A ring ■ Di tre j soli i e ; - -me ni pura me ora ot nam«nlaM| 
a* telali s»s forili rii difesa le grosse astronavi 
s o n n -osparse anche da pareli più o 
mene resistenti. Andrew a ha 
che evidenziare « muri invalicabili non ma| 
assolutamente un'impresa tacite e che. 
per evitare .t condurr aro troppa mamona 
o d. foruie?S f il ce svelte Ito ha deciso di 
indica hi cor lineo parallelo gialle e nere 
Alcune pareti possane comunque essere 
d: sirene ma so io con txxnre e icrpedim. e 
poiché queste possono essere acquisite 
sdo dopo «voi spazzato via abbastanza 
nenie non c e speranza di arcare atta fine 
del Uveite «iv,ier.d« i uombdiSKimiiU. Come 

accadeva nel prima Uàrfium afiste anche !a 


? 
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possibilità di atterrare sulle navi nemici 
ma quésto sólo dopo averne distrutto 
buona perca rituale. 

Oltre alte normali armi, Il potente rol 
dispone anche di alcuni ordigni particolaM 
tra cui spiccano le bombe, le torpedini e 1 
raggi a ioni (che parole dello stesso 
Andrew., assomigliano a un getto dì dentifri- 
cio!}, Questa vengono acquisite durame If 
gioco, distruggendo te formazioni nemiche, 
o rie» quadro bonus Coloro che conoscono 
già gli afte lavori di Andrew - fatta eccezione 
forse per Fire & tee - sanno bene e^e 11 
e programmatore ha sempre avuto 
particolare attrazione nei cecircntr dei 
ri bonus (noi menti, «strane ai gioco: m 
ad esempio, ira ^astronave e fal- 
Sfpflfavano vincere nuove armi grai e a 
un enorme eteHnachfne... 

Per Uridium 11 Andrew ha cercato qualcosa 
di nuovo e, dopo aver scartato un rifacimen- 
to della sio (macinile e una sfida a scacchi 
contro il computer, si è gettato sulla realizza- 
zione di un biliardo Per giustificare questa 
scelta, d ha anche spiegato che m realtà la 
paria bianca e occupata da un agente con il 
compito di distruggere gli alieni, ovviamente 
nascosti nette palle rosse, e che per fare 
questo de va gettarli al l'interno di sei apposi- 
te buche, da cui vengono successivamente 
recuperali da navi alleate (?!?){ Non abbiamo 
capito se ci volesse prendere in giro o 
meno, inizialmente si parlava di tutfaltro.,, 

Uridium II sembra veramente spettacolare, 
con quel tocco di follia che rende 
sempre nuove e originali le creazioni 
di Braybrook grafica stupenda, 
movimenti super fluidi e una Càrriote- 
ta dt armi e gadget speciali, oltre 
ovviamente agn assurdi livelli bonus 
Andrew ci assicura anche che il pro- 
gramma prevedete una routine per 
il nconosamemo deir Amiga 1200 e 
un conseguente incrementa di spo- 
le e fondali. 

Ora non resta che aspettare (e 
magari lare qualche altra telefona- 
ta al povero Braybfook...). prima 

state potremmo poserei 

1 mar 
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e giunto il m o m e n j o 

DIME I T ERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZARLA TUA ABILI LÀ. 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DELIA STRADA? 


AMIGA L 59.900 

« L 69.900 

N:mH FlJLhlrf II JSK ('AprM LS.\ lw, ,111 ritfkt» irvrV^ Hrrft EìfWr^lt fo a 
Irad- nuj^ -4 l'apcim l S,| fa VhtnuUoun'il unti étarifcul?d Ufflkr hnw 
frani l'aprmD I " Vlrn h> I > U 4 d Idi . I nili ì II HuUuri. ttnx. JLtWti (tinnii natomi. H* 7 A& 
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UNICO, IMPAREGGIABILE, SENZA CONFRONTI 



IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO 


DA COMBATTIMENTO! 

§2 ' _ 



* NUOVO E STRAORDIN ARTO 
METODO DI ANIMAZIONE 
i H r-i OMiNAI O V OXEL 
SFA CC PERMETTE UNA 
DE F 1 N 17 IO NE SUPERIÓRE D I 
CIRCA 300 VOLTE ALLA 
GRAFICA A POLIGONI 
TRADIZIONALE 


LEALISMO GIOC ABILITA 
RAPIDITÀ FLUIDITÀ E IL 
DELIRIO PIU TOTALE* 


SEI Al COMANDI DEL 
C OMANCHE RAH- 6 C UNA 
B L L v A DALL A P OT E N Z - 
MICIDIALE ESTRÈMAMENTE 
VELOCE E MANOVRABILE 


. A R M A M E N T o V A RIO E 
POTENTE; CANNONE CON 
P U N i A M v N 1 O L, A S E R 
MISSILI A RICERCA 

CALORICA o radar 
MITRAGLIATRICI A CADENZA 
RAPIDA f4 QQO COLPI AL 
SECONDO. 


■ COMPLETA 
S TRUMENTAZI O N E D 1 
liOHGO VISIONE Al RAGGI 
INFRAROSSI 2 SCHERMI 
RADAR PER IL CONTROLLO 
DELL AREA ESTERNA E DEL 
TUO elicottero 
DALL ESTERNO i E LASER 


pc sae o serpe w?o*n schede 

GRAFICHE VGA 2Sfe COLORÌ 
RICHIÈDE 4 Mn OPSCORIGiQO 
DOSa 3 RACCOMANDATO 
JOYSTICK MOUSE G TASTIERA 
SUPPORTA AOtrB ROLAND 
SOUNDBLASTER 


I *» ■ * 
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Naturalmente voi sarete al comando di un 


Dopo averci letteralmente stu- 
pito con No Second Prize e 
Lionheart, la Thalìon è ormai 
prossima alla pubblicazione 
del seguito ufficiale di Amber- 
star, discreto RPG recensito 
sullo scorso numero. Il suo 
nome è Ambermoon, e sem- 
bra promettere veramente 
bene... 


manipolo di sbandali che vengono accora* 
meno che il sequel di Amberstar, la cui tamente selezionati nelle prime fasi del 
recensione folate potete tranquilla mente gioco. Le loro caratteristiche fisiche e la 

loro morfologia viene da voi 



decisa in queste sezioni; 
potrete ad esempio sceglie- 
re un mago, un guerriero, un 
etto, uno sturalavandini 
•cc,„ Come in ogni gioco 
stile agro che si rispetti 
ciascun personaggio avrà 
una serie di valori che corri 
spendono a capacità fisiche, 
mentali e o magiche, alcuni 
esempi possono essere: la 
resistenza, la destrezza, la 
Scaltrezza» e tanti tanti (ma 
veramente tanti) altri valori 
slmili; in pratica tutti quei 
numerali! che tirano scema 
la gente profana in materia. 


andare a riieggerveia, se ne fi gioco ad ogni modo ai compone, o forse e 



avete voglia, all'interna dello 
scarso numero. La storia del 
gioco é canonicamente ispirata 
alia saga errepigista classica, e 
vede - a! soffio * come protago- 
nista l'eterna lotta del bene 
contro II male. Pratica mente 
lutti I personaggi e creature 
che si incontrano in altre 
avventure tipicamente fantasy 
sono presenti anche In questo 
gioco. 


meglio dire sara composto, da due parti. La 
prima modello Ultima Underwortd» formata 
p re valentemente da labirinti 1 ridimensiona- 
li. Mentre fa seconda a 20 (e mezzo, visto 
che La prospettiva e un pelino Inclinatali con 
visuale e volo di rondine modello Ultima VII 
Per quanto riguarda te sezioni labirintiche 
vaie la pena di sotiermacisf (ma sara correi - 
lo?) un attimo. Quando effettuerete uno 
spostamento, non vedrete U dungeon muo- 
versi ad angolo retto come accadeva in 
Beholder, e anche In Amberstar* ma contra- 
riamente alle vostre aspe native lo vedrete 


Giochi di ruolo ne sono usciti un fottio, 
alcuni esempi che saltano subito in menle 
possono essere le serie di Ultima, quella 
del Behotder e ■ vari Dungeons & D« 3gons. 
E ogni volta (gli sfessi casini), le solite 
Intenti ina bili vitess il Udini pur di riuscire a 
portarli a termine, naturalmente con soddi- 
sfai :one immensa, trascorrendo quindi noi* 
late Intere davanti ai monitor nel disperalo 
tentativo di passare quell'ultimo malefico 
livello. Non ho propno idea di dove mi alia 
porta fido questo discorso, di conseguenza 
è meglio troncarlo in questo punto (* bravo 
il nostro Giovanni. ndMax), polche immagi- 
no che lutti voi conosciate ti significato di 
gioco di ruolo, che cosa sìa soprafutto un 
gioco dì molo e come sì giochi a un gioco 
dì ruolo f 

Come già detto Ambermoon non e niente* 
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rve sono piu di uno. Passati 
do alte citazioni di merito 
posso dirvi che per tutta la 
parte riguardante il codice 
bisogna ringraziare Jurie 
Horneman,, gl fi programma- 
tore di Amberstar per Alari 
SI. La storia è stata invece 
scritta da Harsten Koeper, 
giocatore di ruoto da oltre 10 
anm. di conseguenza piu 
che qualificato per un com- 
pito del genere L'aspetto 
grafico è stato curalo da due 
persone, tati Thorsten Mut- 
schall e Monika 


Krawmkel. Infine per quanto riguarda il 
sonoro se n e occupato tale Malthias 
Sleinwaehs Da quanto abbiamo potuto 
visionare questo sembra essere un gioco 
da non lasciarsi sfuggire, specie da parte di 
lutti gii utenti Amiga, che non possono 
dilettarsi con I più recenti capolavori Origìn. 
Noi appassionati del genere qui in redazio- 
ne non vediamo fora che esca per metterci 
sopra le nostre sudatissime mani e vi pro- 
mettiamo fin d ora una recensione con i 
controfiocchi non appena ci verrà inviata ta 
versione definitiva f presumìbilmente verso 
Giugno). 

Giovanni 'OSA Manager" Papandreà 


scorrere dolcemente attorno a 
voi. Tutto ciò e possibile poi- 
ché le pareti de! suddetto ven- 
gono trattate dal computer 
come dei poligoni riempiti dì 
grafica, e chi ha avuto occa- 
siona di giocare a Ottima 
Underworid avrà sicuramen- 
te capito cosa intendo. Ut 
difetto di questa tecnica di 
movimento è che porta via 
una grandissima fetta dì 
tempo al microprocessore, 
causando spesso e volen- 
tieri un rallentamento totale 
del sistema. In Ambemnoon 
i programmatori sembrano 
aver comunque ovvialo a 
questo problema, ottenen- 
do uno scroi ling sufficen- 
temente fluido e veloce 
anche su un Amiga stan- 
dard. ] Cj 1 

Una cosa veramente 
degna di nota è che il prò- 
gromma finito sarà com- 
patibile con qualsiasi 
scheda accelera ir ice. Se invece 
possedete un A120Q o A4000. 
all'inizio dal gioco dovrebbero 
(non ne abbiamo ancora fa con- 
ferma» noi vi diamo lo stesso ta 
notizia, naturalmente in caso con 
frano risulterà sicuramente com 
patibile] esserci alcune opzioni 
che permettono di sfruttare 
appieno le capacità del nuovo 
chip set AG A, e ovviamente il pro- 
cessore piu veloce. 

Le sezioni a 2D sono veramente 
immense e misurano 800 x 800 
quadri ciascuna. Praticamente 
ogni mondo è grande tanto quanto Amber 
star, solo che in Ambermoon di mondi ce 
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Ambermoon e un HPG a dir poco colossale , lottatevi 
alcune delle sue caratteristiche qui di legnilo ripor- 
tile i espirile II pare 111 

Un solo pianeta da esplorare è grande tanto quanta 
lAmberstar, e non c’t ne solo uno 
Sistema di movimento del tiungeon in tempo reale 
Eccezionale uso dei 32 colon nelle grafica a 2D 
Schermo di eomlittl mento miglioralo t roommite 

in tempo reale. 

Una ftuuioitt di mappaÉprv automatica vi permetter! di ritrovare la reità via In cita di «mimmi filo 

- Un sistema di dialoga mollo pio complesso di Amfcerstaf 
Sette inerenti classi di magia e oltre 188 Incantatimi 

Non è mica finiti dm. in a^esto gioco le taDOvsztani sono Wfementa (ani* cfce non mi basterebbe 
tatti la pagina per elencami e Quelle che fio saprai linealo tona tota la pia importanti 
Qui di seguito invece potrai? trovare alcune ce retta ristaili mw «mollili, ma cbf cornimene tanno la 
loro bella figure 

- Musica d'atmosfera 

- C Mitro Ilo del gioca semplificala vie mouse o tastiera 

- Possibilità di insta Ma re II gioco su Hard Disk frettate! NdNufce ì . 

- Piu memoria avete e più lai ne usa 

• fletta insapona a colori Inclusa nella contazione Soddisfatti? 
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Non l'ha detto, ma c'è mancato 
poco! Signori e aignori! Allacciate- 
vi le cinture e preparatevi ad asai* 
stare quanto prima all'ultima fati* 
ca di Mike Singleton: 
Starfighter Ace. Il 
primo gioco In VERO f vTWj ryi 
30 solido. 


genere totalmente diverso quella delie «erri 
bande sputali a base di duelli a fruiti mi laseri ta 
e all'iiltimo missile Insamma Wmg Cpmmamter. 
X-Wmg o Manti s tipenmental Figtiiei per inten- 
derci 

E fin qui niente di strano, salvo il fallo che \i 
gioco a vi 4 un vero e fletto Ir idi me neonate grazie 
agli approdi occhialini con tenti bicolore normal- 
mente usati anche net cinema per d 30 
Un po' di storia ci insegna che in passato sono 
siali latti altn tentativi del genere, ma tetti rigoro- 
samente In grafica vettoriale semplice (guelfa che 
comunemente si definisce wi refra me o "a sterzi- 
cadenti*) II più famigerato di tulli è sialo Wande- 
rer 3D: una vera schìlezzuela dal punto di vista 
tecnico oltre ad un tentativo pressoché cannaio di 
rendere repressione deità protendila. La culpa, 
ovviamente, era da attribuirsi in larga parte alla 
scarsa simbiosi esistente Ira i colori su scherme e 
sugli occhiali. Questi ultimi in latti, tallivano nel 
necessario proposilo di nascondere ad un 
oblilo la vistone riservata all'altro 
A questo proposito inizierò una piccola 
trattazione tecnica sulla stereoscopia tri- 
dimensionale che spero non vi indisponga 
pi ii di tenie (altrimenti potete sempre 
andare avanti di gualche paragrafo per 
non sorbirvi te pizza scolastica) Il corpo 
umano è dotalo di due occhi e ognuno dì 
ossi ottiene una visione leggermente diver- 
sa dall'altro, li nostro cervello interviene su 
queste doppia visualizzazione del ['ambien- 
te esterno e te Ira duce pressoché im media 
lamento (noi stessi siamo completamente 
ignari di un simile processo) hi una sola 
| immagine dotate di maggior profondità gra- 
zie alle scarsissime ma sempre presenti dif- 


Come ai solilo il (itolo un po' a sensazione, esem- 
plare esempio di sinteticità (che modesta che 
sono!) vi avrà un po' se urti bussatoio le idee. Ad 
alcuni Sicuramente potrebbe non essere chiara l'i- 
dentità dì quel tizio di sopra, Mike Singleton. Altri, 
invece sì staranno già arrovellando sul significato 
del VERO 30, viste che sono anni che marciamo 
avanti con simulazioni a grafica solida ovviamente 
tetre dimensioni . 

Tranquilli, ora vi spiego tutte come si deve. 
Partiamo da Mike Singleton; per quei pochi che 
ancora non lo conoscono precìso che Sì tratta di 
uno dei programmatori più abili degli ultimi anni e 
(se il complimento vi sembra un po' troppo esage- 
ralo al punto da farvi ritenere che qualcuno mi 
abbia pagate apposte (MagarifJ) che ha avuto 
anche II merito di essere a capo dì un team di pro- 
gram mate ri all'altezza. 

Comunque adesso è perfettamente mutile 
che cominciate a scervellarvi per pensare 
quale gioco con serali megaparailaltico 
possa aver mai concepito su un Amiga o su 
un PC. Niente dì tetto queste. Gli obiettivi 
di Mike Singleton sono (e sono sempre 
steli) altri; creare giochi complessi e il più 
possibile fedeli alte realtà, E itebbiamo 
capite piu o meno tutti già da Midwinter 
{cioè qualche annetto addietro) e dalla 
tecnica In esso insita: il paesaggio tratta- 
le m freddi. Tale tecnica È Stala poi por- 
tala avanti anche negli ultimi successi di 
Mike: Midviinler 2 - Barnes of Freetìom 
e li più recente Ashes of Empire, 

Con questo non voglio dire che i suol 
prodotti siano stali apprezzati solo e 


unicamente per te tecnica utilizzai». Tuli alimi f 
maggior riconoscimenti sono andati proprio alla 
complessità dillo scenario e alla fedeltà simulati- 
vi assicurati da ima profondità indubbiamente 
enorme per un gioco te 30 
E veniamo ai gioco in questione. Tutto potrebbe 
farvi pensare che Mitee abbia trovalo il sistema di 
evolvere ulteriormente il suo 30 frattale, ma non è 
assolutamente cose Anzi, siamo di fronte ad un 
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passiamo ré voglia 
mo permanerti il 
usare due monitor 
contemporaneamente 
per una marea di 
! molivi pressoché ovvi, 
non ultima il tatto ette 
ci distruggeremmo la 
mila prima di riuscire 

ad abituarci. 

Da tempo allora è staio inventalo il sistema 
(peraltro di scarsi» successo cinematografi coi di 
(are tutto con una sola visuale. Dividere ogni sin- 
golo oggetto in Ire patti: uno centrai# a colorì nor- 
mali, uno tiltrato in rosso per un occhio e uno fil- 
trato in blu (o in verde! per l'altro occhio. In lai 
modo ci a scori occhio percepisce solo l'immagine 
centrale normale e, sudilo sopra di essa, l'Imma- 
gine de! colore opposto a quella della lente ad 
esso applicata j opportuna mente rittltrala in colorì 
reali) La terza immagine sara (anzi dovrà) essere 
annullata proprio perette dello stesso colore delia 
lente 

Bene. Tutta questa pappardella di roba se la sono 
voluta Mike Smglelan e il suo intrepido team di 
colfeghL I Maalslrom, e non possiamo non esser- 
ne conienti 11 gioco, giusto per non perdere troppo 
in "plasticità" e realismo, comunque sarà pieno di 
testure ntapping e immagini in bitmap e uscirà 
presto sotto etichetta Mirage 
E dopo una simile marea di chiacchiere vorrete 
sicuramente sapere dalle nostre labbra (beh, fac- 


ciamo dita) cosa cavolo ci è pervenuto dal team 
Ma è Estroni oltre al solilo pacco di loto condito di 
qualche foglio esplicativo, Presi# detto: un bel 
pacco di foto e un po' di topi ietti esplicativi. Sem- 
bra una battuta, vero? beh, piu o meno lo e, nel 
senso che nonostante ri gioco sia ormai prossimo 
all'ultimazione (diciamolo chiaro: almeno a dar 
reità alle chiacchiere che ce lo danno per Unito 
per la line del mese di marzo, in questo (noma irlo 
dovrebbero già essere in opera t Bela ìester su 
una versione quasi definitiva a cui mancano solo, 
diciamo, alcuni livelli e alcuni dettagli gralicif. 
non ci e arrivato niente di meglio di un pacco di 
loto'* su dischetto da sciropparvi ad altissima 
velocità (previa l'installazione su hard disk) per 
avere uno pieudo slide show del primo livella del 
gioco. Il problema era: niente occhialini bicolore 
per gustarsi L affitto 3D e quindi opinione iniziale 
un po' falsata 

l secondo problema, sempre tul'aUro che trascura 
bile eri correlato alla guai Ma dello sfide show per- 
venutoci 

Irena odasi infatti di una serie dì immagini IBM di 
una partita dì una ventina di secondi contenute su 
un solo dischetto, è ovvio che non potevano larct 
stare 200 immagini (10 per ogni secondai sola per 
darci l'impressione della fluidità. Inlatti l'impres- 
sione è sfate quella dì un gioco frenetico con 
esplosioni a volontà e via dicendo, ma lutto 
potrebbe cambiare nel vedere il gioco girare dav- 
vero. In fin dii conti, oltre al succitato RE AL 3D, IL 
team Maetstrom assicura 256 colon su schermo e 
grafica solida ombreggiata col testure mappfng e 
scenario i per realistica con pianeti rotanti digitaliz- 
zati e il capitole "velocita effellìva del gioco* è pia 
che mai aperta. 

Chiudiamo comunque questo discorso, anche per- 
che lo riapriremo ben presto. In uno dei prossimi 
numeri con unì bella recensione. E altera! si che 
saprete proprio tutto. 

PS. Se per caso le foto dovessero sembrarvi 
decisamente brulle, anonime, caotiche, pasticcia 
le o, in sintesi, non soddisfacenti, non preoccupi 
levi: la colpa e del 30 che va gustato con gli appo 
sili occhialini. 


tararne Ira le due immagini distinte, Quasi# 
avviene perché le immagini dei duo diversi occhi 
non sono la stessa immagino "scrollala" un po' 
piu e destre g a sinistra, ma duo immagini diffe- 
renti su un piano prospettico proprio perché ri le* 
vaie da due punii di vista distinti 
So, infatti, provate a chiudere un occhio vi accor- 
gerete che fi mondo esterno sembrerà un filino 
piti piatto e meno preciso (pareti di Mfke Single- 
io#). Ma avrei# ugualmente una considerevole 
sensazione di tìmfime osi aitai dà grazia alia vostra 
percezione della luce che da sola riesce a dare 
una sensazione delia torma effettiva degli oggetti. 
Ma. trasportando tutto questo ad un vide og loco , i\ 
problema è multo piu complesso. La qualità della 
grafica è guelfa che è (almeno in relazione al 
mondo esterno, non fraintendale) e refletto dì 
"piasti ci la” che una buona dose di sfumature rie- 
sce » dare va completamente perso. La stessa 
distanza effettiva degli oggetti su schermi non è 
mai «fleti iva mente chiara finché non avviene un 
qualche movimento fin fin dei conti come fate a 
dir so un cubo in fondo a destra alto scher- 
mo è un cubo piccolo e vicino oppure gran- 
de e tonta no |. i qui giunge in vedrò aiuto 
la stereofonia visuale di Mike Singleton e 
soci: tramite due immagini distinte si può 
già avere un'idea del mando tridimensio- 
nale anche senza nessun movimento da 
parte del l'oggetto o del l'osserva toro. 

Giusto per curioshà vi preciso che già i 
sistemi di realtà virtuale di cui tanfo si 
parìa hanno un visore distinto per ciascun 
occhio (oltre a un altnparìante distìnto per 
ciascun orecchio, ma questo è preistoria, 
per rendere al massimo l'effetto tridimen- 
sionale). Ovviamente coi nostri Re non 
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La nostra «torta comincia con una ragazza 
comt tanta altre, un attraente fanciulla che 
dedica il proprio lampo libero a pericolosa 
esplorazioni di giungle selvagge, un esporta e 
indipendente pi loto a so II eoo nome è fìòrailc*. 
Dora per gli amici,, le sua vita un vero spasso... 
almeno Fino * guasto momento f 
□ora, e riposo dopo una delle sue solite avven- 
ture si risveglia Improvvisamente dopo un 
sonno estreme mento gitalo. Presto si accorge 
di non essere nelle propria stanza i mobili sono 
spogli II pavimento sembra quasi muoversi 
sotto l suol piedi. Poi lì suo attento sguardo 
raggiunge uni piccata finestra rotonda Me fine- 
stra non « la parola esatta: si tratta di un oblot 
Gli, Don *1 * risvegliata a bordo di un* nave 
sconosciuta. Un rapido esame de il' ambienta 
circostante non la altro che rendere piu forti le 
paure delta giovane. La barca si sta misteriosa' 
menta muovendo e sul muro della cabina al 
trovo un calendario datato 11140. Qualcosa non 
quadra,., 

Lesi In Time è ruttimi lattea delta 
Coktol Vision per PC. programmata 
da Murtal Tremi*. Cottane Cantare. 

Paco, Jns*ph tciuyimans deh fley. 

Fred Cfiauvalel, Pascal le grand, 

Philippe Lamarque, Emmanuel 
ttsglel. Roland L scosta e Ghane s 
CalieL SI tratta di un avventura 
dinamica, caratterizzata da 

un interfaccia estrema menta sem- 
plice e da una sene di immagini e 
animazioni veramente mozzai ia- 
io, tutta rigorosamente digitai ti- 
rata in 256 colori. Lo scopo dei 
gioco t> quello di scoprire eoe» sta 
succedendo alta povera Dorè, ma cl al rende 
presto conio che tutti gli avvenimenti fanno 
parte di un diabolico progetto dalle portata 
molto più jsi;j di quanto ai possa Immaginare. 
Per riuscire e risolvere il mistero che la clrcorv 
dia • per scoprire inquietanti verità sul proprio 
passato, la nostra attraente protagonista ai 
ritroverà a vagare per II tèmpo, spostando*, 
attraverso diverse epoche netta ricerca di fon- 
damentali Infilzi 

La prima cosa che colpisce di Losi ta Urne è 
sicuramente la grafica, non tanto per le belle 
schermale atei lede, quanto per le shuordìnane 
animazioni. :i movimento del personaggi e lo 
scroi l*ng rotatorio tono veramente incredibili, 
cosi come ta zoom nini# che al hanno quando ai 
osserva un particolare oggetto. Dopo astergi 
ripresi da questo primo impano, si fi 
lizzare che II protagonista dal gioco e una 
donna , qua a io tao ri carne n re non dovrebbe 
aègnflkoeie nulla ma secondo i programmatori n 
tatto di utilizzare un personaggio femminita 
la locata —sana di violenza. co»t> 


Una donna amante del 
rischici e deiravventura, un 
mistero che varca le soglie 
dello spailo e del tempo* un 
diabolico progetto per con* 
quìstare 11 mondo; questo e 
altro ancora è Lost in Time... 


r u* 

r i m i 

tali 

v 



gendo i giocatori a ut Ulnare utile amen te II pro- 
prio cervello (mai sentito parlar» di donne con- 
dannate per plurimo omicidio?}* La terza cosa 
che colpisce è Infine l'interfaccia di controllo, 
appositamente studiata per risultare semplice, 
facilménte accessibile e a oso Marne ni# non iru- 
s trenta. Tutto viene controllalo tramile mouse, 
a I comandi sono ridotti allo stretto indispensa- 
bile mentre viene lascialo ampio spazio alle 
opzioni di aiuto. Innanzitutto vengono di volta 
in volta segnatale area di gioco a oggetti ulibi- 
ubili, evitando cosi la clastiche perdite di 
tempo pe? vedere » m una particolare locazio- 
ne si trovi o meno qualcosa di interessante. 
Secondariamente. all'Interno deirinwsntano si 
trova anche un particolare blocco di appunti, 
sul quale vengono registrali I dialoghi più 
importanti, gli indizi trovati e le note personali 
del giocatore* Per Unire è possibile anche usu- 
fruire di una mappa, che si evolve aulonoma> 
menta mano a mano che vengono visitata ta 
diverse locazioni, e di un opzione di «Rito, gra- 
zi# alta quale si possono ricever# tonda mentali 
indizi quando non si riesce piu • proseguir# 
neH ivvaniura. Tutto questo non sembra 
comunque sufficiente per arrivare alta conclu- 
sione senza prima essersi apre muli II cervello! 
Lost In Time è anche II primo titolo di una 
nuova serie che verrà lanciata dalla Cottali 
basata proprio sulta figura di Dorane* e incen- 
trata sui viaggi imerdirnensionall, Tutta I* serie 
sari caratterizzata deli assoluta mancanze di 
violenza * In favo» di una maggiore componen- 
te strategica ed enigmistica, con ir a me parti co- 
lar menta compiesse numerosi personaggi con 
cui interagire e colpi dt scena continui. 

Per quello che cl e stalo possibile vedere dalle 
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INTERVIE!» 


demo che abbiamo ricevuto, Lost in Pfne offre 
una grafica varamente eccezionale, af ruttando 
al maialmo le capacità del PC. L’unico punto 
che ci io scia ancora dubbiosi riguarda la gioca* 
bllllà; pub un titolo così spettacolare essere 
anche divertente e interattivo? CI auguriamo 
sinceramente di si! Sentiamo comunque diret- 
tamente diagli autori qualche notizia aggiuntiva 
riguardo test In Time,„ 

D: Perche proprio un personaggio femminile? 
Voglio dire, non è che siamo masctilfistl. ma 
anche gli uomini possono essere dal non vio- 
lènti! 

Muriti Tramia: Abbiamo pensalo che sarebbe 
staio carino cambiare per un volta, 01 solilo ci 
sono sempre personaggi maschili e la cosa 
non cl è sembrata giusta. In tondo anche il 
cinema dt questi ultimi anni al sta muovendo 
sempre di piu tn direzione dell* eroine; baste 
vedere Alien, con Sigoumey Weaver ,. Dora è 
comunque molto differente da fttpley e preferi- 
sce usare la testa piuttosto che l mega fucili 
spara missili. Questo rende certamente il Lutto 
più difficile, ma è proprio qui che sia la partico- 
larità del gioco: se trovi una porta chiusa non la 
devi «fondare, devi riflettere su come fare s 
impossessarli della chiave. Sicuramente è più 
difficile, ma da anche piu soddisfazione 
0: Come e nato lost In Time? 

Muriei: Loft e It primo titolo di una nuove gene- 
razione di giochi per computer realizzati con 
una tecnica chiamata IAM { Interactive Ad ventu- 
ra Movie). Per fere tl gioco è stato prima neces- 
sa rio girare un vero e proprio film, le cui imma- 
gini sono «tele digitalizzate In un secondo 
lampo. Abbiamo dovuto lavorare duramente e 
pei molto tempo me alla line slamo riusciti a 
realizzare quello Che volevamo. Questo comun- 
que è solo 11 primo di molti titoli e la qualità cre- 
scerà ancora nei prossimi anni, 

D: ho visto che avete utilizzato diversi stili gra- 
fici, Come mai questa spetta? 

Muriti: gli sfili sono tre per I esattezza e 
riproducono altrettante «poche Cl sem- 
brava un buon metodo per marcare la 
differenza tra i diversi momenti della 
storia! 

0; passando a questioni piu tecniche 
qual i Stata esattamente la procedure 
con cui avete realizzato Lesi in Time? 

Frenarle Chauvelot: Il lavoro vero « pro- 
prio può essere diviso In tre parti 
Innenzitutio abbiamo giralo dei filmati, 
con veri attori, per potar ricreare le 
immagini sul computer. A questo punto 
cl slamo dedicali alla trasposizione delle 
immagini su computer, realizzando una 


grafica tikfimenalonete estremamente realistica. 
Quindi abbiamo integralo H lavoro con alcuni 
disegni d autore del celebre fu me Iti sta france- 
se Séggr, ovviamente digitalizzati. In realtà vi è 
stalo anche un lungo lavoro alle spalle di tutto 
questo, che potrà spiegarvi meglio Philippe 
Philippe Lamarque: effetti vamente, elle spalle di 
Lost In Time si trova KM DO, un dipartimento 
della Co Mail che ss occupa di sviluppare nuove 
tecniche di programmazione. Par Lost, ad 
esempio. A stato necessario trovare un modo 
per aggiornare In tempo reale sequenze digita 
lizzate a tutto schermo, e vi assicuro che non è 
stalo tacile. Inoltre abbiamo dovuto compattare 
tutto il lavoro per farlo stare In soli' otto dischi, 
e non vanti come sarebbe accaduto altrimenti. 
La tecnica eh* abbiamo usato si chiama IMO. e 
consiste noli a sempLificazIone del codici grafici, 
in modo che possano essere tradotti più rapida- 
mente dal computer, permettendo di ottenere 


straordinarie animazioni tridimensionali 

D; chiudiamo con una domanda più semplice 
cosa ci potete dire della trama del gioco? 

Murici: sono sempre stato fortemente affascina» 
fa dalla lanlasclenze. In particolare dalle mac- 
chine per viaggiare nel tempo. Le cosa che mi 
attrae di più « l’Idea del paradossi tempora III 
Dora, ad esemplo. Incontra nel 1992 un suo avo 
morto nel 1 840, soltanto perche non lo ha anco- 
ra ucciso.,. Tutto al risolva con una serie conti- 
nue di flashback, di azioni Influenzata da scelte 
future * cosi vis. Queste cose mi tanno vera- 
mente impazzire! 

Con questo # lutto, almeno per il momento 
Come abbiamo già detto resta solo dà vedere 
se Lo si tn Time sarà davvero gioca bile e Interat- 
tivo. Abbiate pazienza e lo scoprirei et 

Andre* Fattoli 




LA VERA STORIA 01 “LOST 
IN TIME” IN ANTEPRIMA 

Vitto tht par Mai fi pravlew In pntapriffia non 
trans piu aoMic tonti, adititi abbiamo anche lo 
finizioni prima che ose 3 il gioco... In realtà 
quelli che segue & solo la trama nell avventu- 
ra* aia te avete i menzione di concludere da 
soli Loft in Time* vi consigliamo di non leg- 
ger# aitolitamente q etite righe!!! Tetto 
ebbe Inizio net lontana 2092 1C„ nel labora- 
torio di un ambizioso ttlfl filiate di nome Ju- 
Isth, Impossessatosi del tefrillle minerete 
Amerlclam 1492, grazie ai quale avrebbe 
potuto comandare I! mondo, decise di utilizzare 
la macchine del tempo per ime on dette In un 
remoto passato. FI potè ni e minerale aveva Inietti falso 
gnu di tifi riposo lungo fremila anni per perdere le pro- 
prie dannala radioattività e potei estera iflflziitg Ube- 
ramente CoiUiritUi decisa di recarsi nell'aulico Egli- 
io, nasco udendo V Amari cium In un tirtotigo Giamo 
quindi B#l 1W0 1C r le scienziate ialite i svolgere un 
attività piratesca eel!’ Isoli di St Crislobsli appratii 
tantfo della propria coperture per per far giungere II 
minerale nel pressi di un maniero francese, tacendo 
affondare la novo su coi ma conservalo e scavando un 
palleggio per raggiungerla dalla casa Ma nel 1992^ 
Ocra, lo nostra eroine, eredita II maniera a inizia a 
esplorarlo, scoprendo li nave e il minerale JirfaSh. 
coftaniemente inseguito dalli Follila pei il Controllo 
del Viaggi Temporali, non pub iole rati) Ire direttamente 
contro la giovane donna, ma decide dì distrugger? un 
suo intanalo . impedendo cosi la fletette di Dora. Par 

K irt al malvagio Jarlath di porfsra a firmino i suol 
gì piani. Dora dovrà agire con rapidità c intefll- 
gonza, superando I numerosi ostacoli e risolvendo com 
pacatissimi (uligini 
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‘Propria un posticino invitante: un intera residence per Tentacoli. Ci sari di che divertirsi! 1 


LUCASARTS 
DAI MILLE 
TENTACOLI 

I Tre idioti, due tentacoli e una 
•! macchina del tempo... urnb, 
-* dovrebbe vanirne Fuori proprio 
. una bella storiella! 

Forse non a proprio questo che hanno pert- 
salo i programmatori della Lucasaris prima d< 
iniziare a lavorare su Day of thè Tentaci©, 
ma di sicuro ai & Trattato di un'idea àbbastan- 
za simile Sta dì fatto che dopo i due Monkey 
Island e rullano Indiana Jones, la grande 
software house californiana ha deciso di 
dedicarsi a qualcosa di meno serio, e ha 
strizzalo i cervelli di tutti I dipendenti tino a 
lira me fuori un concentrato di demenzialità 
ad allo contenuto comico: il tutto è stato 
quindi frullato insieme a una CD-ROM, un 
paio di dischetti e mezzo itlro di panna acida 
e. dopo una centrifuga di circa mezz'ara, 
hanno tirato fuor» La sceneggiatura di Day of 
thè Tentaci© 

L'esilarante avventura comincia piu o meno 
dove finiva Mamac Mansion, la celebre 
avventura con cuj la Lucasarts ha innaugura 
to l'apprezzatissimo sistema SCUMM do 
slesso di Monkey Island, per intenderò), con 
H dottor Frad Edison intento a completare 
uno dei suoi numerosi esperimenti. Laureato 
in Fisica, Chimica Genetica e Biologìa, lo 


stravagante studioso sta infatti per creare 
degii esseri destinati a entrare nella vita quo 
t Khan a di ogni persona, sostituendo gatti, 
cani, cananm e criceti!: i Tentacoli Domestici 
Secondo il dottore è infatti piu che naturale 
provare simpatia e affetto per dei voluminosi 
quanto stupidi cilindri viscidi dì color verde e 
violai L'esperimento è un successo e i primi 
due Tentacoli Domestici sbucano Improvvi- 
samente da una strana scatola di metallo, 
piena dì tubi, fili e valvole. Inizialmente (ulto 
procede per II meglio, anche se effettivamen- 
te la risposta delle 
persone imerpetia- 
te non è delie 
migliori, anzi, nor- 
malmente si limita 
a un “Biechi!!". Il * 
domo Edison è 
comunque tuttaltra 
che scoraggiato 
(poirà mal scorag- 
giarsi il geniale 
creatore delle 
cìgliegiocch© l rutti 
grandi come ctg be- 
ga con dentro i 
noccioli delle albi- 
cocche?) e decide 

di pensare in un 
secondo tempo a 
come rendere piu 
gradevoli alla vista i 
suoi due simpatici 
animatati!, mentre 
si dedica allo studio 


di qualche nuovo apparecchio dal non 
meglio precisato funzionamento 
Purtoppo il fato - nelle vesti dei programma- 
tori della Lucasatrs - decide di mettere il pro- 
prio naso ìn questa laccenda e fa si che, In 
maniera del tutto casuale, uno dei due Ten- 
tacoli riesca a bere una formidabile pozione 
fatta con le sostanze di scarico depositate 
dalie apparecchiature dello scienziato, dive- 
nendo improvvisamente supeNntelligente. 
Ora il mondo dovrà fronteggiare due terribili 
Tentacoli Domestici, di cui uno è perfino in 



Avete vieto che carini I miei nuovi Tentacoli Domestici? 

Hb volete uno da portare a essa?" 



"Eccoli qui 1 nostri baldi eroi: un metallaro 
affamato, una studente ss A pazza e un 
occhialuto eh# ha paura cella propria ombra: 
in fondo 11 dominio pei Tentacoli non sera 
poi tanto male,.." 



"Ma guarda un po che carini questi Tenta- 
coli; non solo parlano ma sanno anche cor- 
rere, saltare, insultare e sparare. Penso pro- 
prio che ne adotterò uno! 


grado di pensare 5 

A questo punto entrano in gioco i proto goni 
stj deH awentura; Hoagie un grasso e nero 
meiallaro costantemente impegnato ad 
ascoltare la musica p;(j dura e ,1 mangiare 
gigantéschi hot dog con senape. marmellata 
crauti, panna e scaglie di coccolato, Laver 
ne, una sfudete&sa decisamente fuori di 
testa, e Bernard, il classico secchione piu 
riocchialuto. imbranato a oltranza e capace 
di avere un dialogo solo con H proprio com 
poter. Proprio a loro sì rivolge infatti il dottor 
Edison per salvare il mondo dai Tentacoli 
Mutanti. L'unica questione ancora da risolve 
re e quindi ri modo in cui sì può salvare il 
nostra caro pianeta ì Ire svitati ragazzini 
suggeriscono di catturare i pericolosi conqui- 
statori e di renderti inoffensivi prima che pos- 
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sano provocare dei danni veramente seri, 
ma lo scienziato è per soluzioni più drastiche 
ed efficaci, soprattutto se comprendono una 
o piu delle sue aiìimemr inutili invenzioni 
sarà sufficiente tornare indietro nel tempo e 
fermare i due Tentacoli prima che questi 
abbiano il tempo di bere ii malefico intruglio l 
Così i nostn simpatici eroi si trovano davanti 
afla macchina del tempo, tutti abbastanza 
confusi e inebetiti [il che per toro rappresen 
la una condizione di assoluta normalità), 
chiedendosi perché stiano dando retta a uri 
pazzo (sarà torse perché anche loro non 
sono esattamente normali?) li dottore 
armeggia un attimo con i rozzi comandi del- 
renorme apparecchiatura e quindi invita i 
ragazzi a entrarvi uno per volte affinché 
possa rispedirli nel passato 0 almeno così 
credono tutti,,. 

La macchina del tempo, Infatti, che non ha 
mai avuto un vero e proprio collaudo, sem- 
bra avere qualche piccolo probiemino di fun- 
zionamento: solo uno degli Agenti Speciali 
Per la Salvezza dei Mondo dalla Minaccia 
dei Tentacoli Mutanti (ASPSMMTM) riesce 
intatti a tornare nel passato, mentre gli altri 
due vengono spediti rispettivamente nei futu- 
ro e nel , presente I 

Controllando alternativamente I tre perso- 
naggi è necessario condurre una missione 
estremamente coordinata per riuscire a sot- 
ttarre il mondo dai dominio dai lambii! Tenta- 
coli e per far ritornare i ragazzi al proprio 
tempo Mentre II metallaro e l'occhialuto 
dovranno fare it possibile per fermare ì due 
Tentacoli prima che sia troppo tardi, sarà 
compito della svitata ragazzina muoversi In 
un futuro totalmente dominato dai Tentacoli, 
per raccogliere te informazioni necessarie a 



Umh. sembra proprio che da queste pah) angoli e lati abbiano d 
elle Idee tutte loro sulla prospettiva. 

Sarà meglio non contraddirli, non al Sa mal," 




“Una richiesta di aiuto Mmhhh. se non avete niente da far© questo pomeriggio ci sarebbe 

da salvare I! mondo,,/' 


sconfìggere é terribili nemici, L'awenrtura viene 
condotta secondo i classici canoni della l uca- 
sarts, con un menù estremamente simile a 
quello di Monkey I stand e dialoghi ancora più 
folli ed esilaranti. 

Malgrado il carattere comico non sì tratta 
comunque di un'avventura semplice e, per 
quanto ci è sfato possibile vedere, sembra che 
riuscire a completarla Sia un'impresa tufiaitro 
che facile. 

La grafica, come potete vedere voi stessi dalie 
lotopresenfi su queste pagine, raggiunge livelli 
veramente notevoli nella versione per CD- 
ROM, e lo stesso si può ovviamente dire dei 
sonoro Effetti t-d espressioni sono quelle pm 
classiche dei cartoni animati, così come Unte- 
rò spinto del gioco. 

f colon si spreca no tuffi rigorosa mente acce- 
sissimi e in netto contrasto tra di loro e le ani- 
mazioni sono veramente beli e. anche se tratte 
da una versione che non è ancora quella defi- 
nitiva 

Day of thè Terrtacle (Maniac Mansicn 2) e 
stato programmato da Peter Cfvan itondaii). 
Larry Àhem (a n umazioni), Tim Schafer e Dave 
Gfossman, luti» provenienti dal team respoiv 
sabìle di Monkey Island e Monkey tstend 2: c'è 
bisogno di aggiungere altro? 

{La data cf uscita, forse, che al momento è pre- 
vista per ìt prossimo autunno). 
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PER CANTARE INSIEME E DIVERTIRSI CON GLI AMI 
... PER RICREARE L'EFFETTO CONCERTO! 


SAPORE DI SALE 

LA MIA BANDA SUONA II ROCK 

DONNE 

CI VORREBBE UN AMICO 

VIVA LA MAMMA 

QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 

ATTENTI Al LUPO 

TANTA VOGLIA DI LEI 

SENZA UNA DONNA 

FIORE DI MAGGIO 

CHE SARA 

SENZA LUCE 

UNA ROTONDA SUI MARE 
I ONLY WANNA BE WITH YOU 
OH CAROL 


GINO PAOLI 
IVANO FOSSATI 
ZUCCHERO 
ANTONELLO VENDUTI 
EDOARDO BENNATO 
CLAUDIO BAGLIONI 
LUCIO DALLA 
PQOH 
ZUCCHERO 
FABIO CONCATO 
FELICI ANO 
DfK DI K 
FRED 60NGUSTQ 
LISSURF 
NEALSEDAKA 


C 


MODO 


UTELIZZAJR.E 


E 


SE 




UN 


IL 


KARAOKE 


SYSTEM! 


src AIIAT : . DEMK SMOg XT N 

SOUT STANDARD TRAMITE CAVO SCAST, CW* COKNESSiOKE AJJKC SE?AW T A 
COUFGA 'e All IMPWC STEREO CW CAVO IN NFAZHWE 
COOKIE AO UNA TOPPiÉ D! W VDffVS» ESTO&tì WURCAIL 
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12 GRANDI SUCCESSI: 

(VERSIONE AMIGA) 


15 GRANDI SUCCESSI: 

- (VERSIONE VHS) 


mSPOMBlLFT IV 2 VKRSKiM 

VHS 

AMIGA 




LA MIA BANDA SUONA IL ROCK 
CI VORREBBE UN AMICO 
QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 
DONNE 

ATTENTI AL LUPO 
SAPORE DI SALE 
TANTA VOGLIA DI LEI 
FIORE DI MAGGIO 
VIVA LA MAMMA 
CHE SARA 
SENZA LUCE 
SENZA UNA DONNA 


IVANO FOSSATI 
ANTONELLO VENDETTI 
CLAUDIO BAGLIONI 
ZUCCHERO 
LUCIO DALLA 
GINO PAOLI 
POOH 
FABIO CONCATO 
EDOARDO BENNATO 
FEL! CIANO 
DIK DIK 
ZUCCHERO 




NELLA CONFEZIONE: 

• ALIMENTATORE CORRENTE CONTÌNUA 
■ CAVO STEREO 

• MICROFONO i| 

• MIXER A 2 CANALI CON GENERATORE DI aJHfl|||ft 
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IN ARRIVO ALTRE NUOVE CANZONI! 
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Chiuso qui questo (ungo preambolo introdotti' 
vo (perdonatemelo, e la passione...}, gius liti- 
chiamo subito H titolo o, stravolgendo quella 
che è da sempre le normale conaecutio 



genere in due categorie ben diverse: da una 
parte e simulatori "puri", quelli che hanno avuto 
la loro massima espressione con Revs sugli 8- 
bit e con I immenso Formula One Grand Pria 


temporum di tutte le recensioni o anticipa- 
zioni. arriviamo subito al dunque: Fi Chal- 
lenge. questo il nome del gioco, è vera- 
mente grande’ 

Tirato quindi un bel sospirane di sollievo, 
e messe subilo te cose in chiaro, ripren- 
diamo pure la trattazione dell'argomento 
in modo piu ortodosso, cominciando 
naturalmente dall* introdurvi chi si 
nasconde dietro a quella che. 


POLE POSITION! 



della Microprose sui IS-bii, dall altra quelli 
che invece predilìgono un approccio più 
propria mente arcade, puntando rattenzio- 
ne su# divertimento vero e proprio piutto- 
sto che sul realismo esasperato, a questo 
filone appartengono sicuramente sia la 
serie di Lotus realizzata dai Magnolie 
Fiatate e pubblicata dalla 
Gremlin. sia Jaguar 
Simulator editor invece 


almeno a mio giudizio, è d^lla Core Design, tito- 

una realizzazione destinala ti questi che rappre- 

a collocarsi fra te piu vali- sentano indubbiamen- 


de In assoluto che il le ] riferimenti più voli- 

nostro paese programma- ‘ - di presenti sul mercato, 

tivo abbia mai saputo i ' Passando all'ambiente più 

proporre. specifico della Formula 1, sono comun- 



Riconosco che il nome 
hoiodream potrebbe sul 
momento non dirvi troppo, e lo stesso dicasi 
per Raffaele Vatensise, ben noto invece agli 
addetti ai lavori, ma se provaste a spremere per 
bene te vostre vivaci cellule celebrali, magari 
tino e risalire a una precedente produzione 
sportive, distribuita dalla Genias giusto un 
annetto addietro, potreste già essere sulla stra- 
da buona. 

Sì, avete capito, Il gruppo è lo stesso di Top 
Wrestfing, che adesso, abbandonato almeno 


chàllcNgc 

uitft rum 
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per 11 momento il ring, he deciso di 
piombare in pista con questa nuova 
simulazione spediva ispirata alte emo- 
zionanti vicende del circuì iridato della 
Formula Lino-. 

Parliamo quindi con questa premessa: 
i videogiochi automobilistici (fin dai 
tempi del glorioso Fole Posdion) 
hanno sempre saputo riscuotere gran- 
de successo di pubblico fra gii appas- 
sionati. Bisogna però distinguere LI 


L 

W *w f 


BALL ENGE 


qua «tiri due titoli a segnalarsi maggiormaoia: 
de una parte Vroom. velocissimo simulatore 
della francese Lankhor, ampiamente giocabile 
anche se pregiudicato da una grafica non certo 
esemplare, e dairutra il recente Nigel Man&eli 
deila Cremi in, propagandato come Ì 4 n spoeta 
arcade" ai capolavoro della MicroFrose e nve- 
tetosl poi un mezzo fiasco: lento, scattalo e 
assai poco gratificante da giocare (per quanto, 
a mio avviso, a i aereamente confermilo f 
Detto questo passiamo a precisare come FI 
Chalienge appartenga chiaramente a questa 
seconda categoria dei simulatori di guida 
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PREVIEW 


ponendo J attenzione su di una giocatili» diret- 
ta, immediata e altamente coinvolgerne, e tro- 
vando nelltep-pena citato Nigel Manself II suo 
interlocutore più diretto. In effetti i due giochi, 
per come strutturati, sono in tutto simili, anche 
se, fortunatamente (t con» dei resto già antici- 
patovi all'inizio), le cose questa volta funziona- 
no di gran lunga meglio. Promesso che potrete 
impossessarvi dell'ambito volante di una 
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monoposto a scelta fra 
McLaren. Williams, Ferrari e 
Benettort {peraltro aggior- 
nate all'ultima stagione), 
scegliere cambio automati- 
co/ manuale, selezionare 
un sacco d' ulteriori para- 
metri e decidere se affron- 
tane una corsa singola, un 
allenamento, oppure 
f interò campionato but- 
tiamoci subito in pista 
La visuale prescelta e 
appunto quella alla Polo i 
Position, con fa vostra 
vettura m primo piano e 
la strada che scrolla in 
modo decisamente convincente davanti alle 
vostro ruote antenon Da un punto di vista tec- 
nico la reeJizzaztone * infatti eccellente: nessun 
scatto o rallentamento eccessivo, anche quan- 
do. come in partenza le macchine su schermo 
sono parecchie grande velocita a ottimo effetto 
di scorrimento tridimensionale. Motto curate 
tutte le schermate Introduttive. I divorai fondai! 
e te ottime animazioni delle macchine {di gran- 
dissimo effetto II tostacoda della vostra vettura 
quando vi toccato con un altro co nc o rrente). 
Fra gii altri pannelli che compaiono natta pane 
superiori dello schermo, a neh' essi di prego vote 
fattura, vf viene segnalalo anche il livello del 
danni che avete raggiunto, qualora guasto 
dovesse preotcup/iniemorite avvicinarsi al 



tOO*e e altamente suggerita una sosta ar fio*. 
Quest ultima avviene in modo analogo al primo 
Lotus: corsia di decelerazione sobrio dopo il 
traguardo, non appena fermi compariranno 
prontamente i vostri meccanici che vi nirwtte- 
ranno in sesto impiegando un tempo di ter - ir 
mata proporzionale al livello d» deteriora- 
mento meccanico raggiunto. Molto validi 
tutti gli effetti; sonori meiosi nel gioco, che 
insieme alla colonna musicale introduttiva 
occupano quasi mezzo mega. Questi ultimi ! 
comprendono i rombi dei motori (diversifi- 
cati a seconda dette circostanze) delie vettu- 
re in pista, vari rumori di gomme (slittamen- 
to durante i testa coda., stridio in partenza e I 
frenata), gli urti della scocca con I asfalto I 
(peraltro rasi visivamente da uno spetlaco- 1 
lare scintillio), effetto d'eco al l'interno dei ^ 
tunnel e altri ancora.,. Da tenersi presente 
anche la presenza di saltuarie precipitazioni 


atmosferiche che rendono la guida 
ancora più insidiosa; particolare che mi ha 
ulteriormente colpito tn questa circostanza e 
r accensione del fanalino posteriore di segnala- 
zione, obbligai orlo in tutte le monoposto di 
Formula 1, ad ulteriore testimonianza di un 
Lavoro attento e scrupoloso sotto ogni punto di 
vista, 

Chiudo annunciandovi • -j scila, ormai im minori* 
», di Formula 1 Chaltenge sotto etichetta anco- 
ra da slabi li rat; e pr- vista una versione PC », 
forse, una dedicata ali Amiga 1200 (sulle quale 
macchine il gioco gira comunque già meglio) 
non al escludono nemmeno eventuali conver- 
sioni su console. Con questo è lutto, cl si rive* 
de a Inier Ingo* (anche se quando la rivìnta vira 
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nelle edicole te corsa potrebbe aver gte avuto 
luogo). Complimenti Hoìodream, compiimenli- 
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Uno dpi tardai, ttrlt: m partdtesse 
incura in lavora/toM, presumibitmertis Momecarà 




ili 


Marni dei pannelli che c ompu on c t tardo pus 

lavato ramo lutano in tasto?) 


Alcuni f rame d» irt i mi doni , 
in qutao caso detti Meliim 



Li fM détta corsa vptnt inneità fotti bandiera tncoter* del dnirnme sfì gara, 

i «un* <W samafofo verdi 




Nrm sempf* -r cosa finiscono ws« il meglio f e li tuta 
rossi ci sembri paibccitirosinm uw-cml..i. 
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Ecco a voi Vera Cymei! Anche se ancora in fase di tav oratone non 
sembra affatto mele come conduttrice del gioco, eh? 


I 


(Dalla D y n a b y t e con ardore' 

La genovese Dynabyte, dopo il sue* 
cesso dell'ottimo Nippon Safes, si 
appresta a tornare sul mercato con 
due nuovi titoli di natura completa* 
mente differente. Ne abbiamo parlato 
con Lovrano Canepa, 
responsabile della casa... 





MAX: Ciac Lovrano, allora, da dove vuoi 
cominciare? 

LC: Beh. ti ho portato qualche schermata... 
MAX: Accidenti, e questa chi e?1? 

LC: (Risatina) Sapevo avresti reagito 
cosi. E' un nuovo progetto che stiamo 
attualmente portando avanti, svilup- 
palo per similare al massimo le 
potenzialità degli ultimi PC. 

MAX: Ti puoi spiegare un po' meglio, 
che mi sembra decisamente interes- 
sante... 

LC: Dunque, si tratta di un gioco di 
chiara ambientazione sexy. Cerchia- 
mo uno spazio in un settore ancora 
poco praticato, quello dei titoli per un 
pubblico piu adulto e maturo di quello 
ai quale i normali vi d-eog lochi si rivol- 
gono. 

La vicenda ha come scenario un 
immaginario show televisivo della tarda 
notte in cui, senza esclusione di colpi, 
quattro concorrenti mettono in piazza le pro- 
prie aspirazioni e spregiudicatezze piu recon- 
dite. 

Il gioco viene condotto da utYawenenle pre* 
seni airi ce -condurti ice di nome Vera Cyntex. 
che compare anche nelle foto, e che in realtà 


Uno studio di modellazione, sempre per la 
presentatrice. Tenete presente che non si 
tratta ancora di immagini definitive, iurte le 
ari) co! azioni devono essere ancora ritocca- 
te e retteti® finale sera migliore. 



Ehm, late un po' voi... 









è la vera star del gioco. I concorrenti che ne 
prendono parie sono quattro, e possono 
essere associati ad altrettanti giocatori umani 
oppure gestiti direttamente dal computer. 

La competizione avviene tramite tutta una 
serie di domande grazie alle quali riuscire a 
costruirsi un'Immagine e un carisma suffi- 
cienti per suscitare magnetismo e seduzione 
sulle vostre opponenti 11 vostro scopo è 
infatti quello di carpire dall vostro 
partner un ipotetico "Fluido 
Cosmo sensuale" che atta fine 
della puntata decreterà il vinci- 
tore In virtù di chi ne posse- 
dera in maggiore quantità,.. 

Stiamo comunque ancora 
lavorando sulla struttura defi- 
nitiva dei gioco, inizialmente 
avevamo In mente qualche 
cosa di decisamente piccante, 
adesso vogliamo renderlo piu 
sott, anche perche non voglia- 
mo incorrere in problemi di 
censura. 

MAX: Che genere di domande 
cl sono? 

LC: Ol vana natura: sport, spetta- 






colo. letteratura e naturalmente anche altre 
categorie meno "tradirlo nair,.. 

MAX: Un misto fra Tnvial Pursuit e uno Strip 
Potter? 

LC: Piu o meno. 

MAX: Ci saranno solo ragazze, che per quan- 
to mi riguarda bastano e avanzano, oppure 
prenderanno pane al gioco anche del maschi 
digitali? 

LC: Certamente, uno degli aspetti piu interes- 
sante del prodotto è proprio questo. Prima di 
cominciare a giocare dovrete infatti Inserire i 
vostri dati morfologici (altezza, peso, capelli, 
colore degli occhi...}, in questo modo potrete 
generare non un semplice personaggio, ma 
un vero e proprio alter -ego che vi rappi-rsen 
tera virtualmente durante la partita. Tutto 
questo, naturalmente, per aggiungere reali- 
smo e fascino ad un prodotto che come avrai 
capito esce decisamente dai canoni piu tradi- 
zionali, Abbiamo inoltre realizzate un nuovo 
algoritmo, che abbiamo chiamalo reACTOR. 
capace di gestire e riprodurre in modo estre- 
mamente realistico l'umore e le reazioni 
caratteriali del vari personaggi digitati. 

MAX: Cé già un titolo? 

LC: Dovrebbe chiamarsi Late Night Sexy 
Show, anche se non è ancora da considerar- 
si definitivo. 

MAX: Riguardando le immagini devo nmmet- 


A me gli occhi! 


Mfe 5ÉB 
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te re che sono veramente Incredi- 
bili. Cóme sono siate realizza- 
te? 

LC: Per prima cosa tieni pre- 
sente che sono ancora lutto 
ampiamente da ritoccare* spe- 
cialmente per quanto riguarda 
lo smussamente delle principali 
giunture, l'effetto finale sarà di 
gran lunga migliore. Le immagi- 
ni sono state realizzate in 30 
Soliti Modelline} da Max Magna- 
sdutti, che ha sfruttato al mas- 
simo Je incredibili potenzialità 
dei vari editor tridimensionali 
attualmente In commercio, corn- 


ile uni abbozzi su cari» e le rispettive animazioni su video per due degli 

otto personaggi di Tube Warriors. 


preso ('apocalittico Softlmage su Silicon 
Graphics 401 La risoluzione sara 6-10X480. 
devo ammettere che questa scella cl ha pig- 


ramente cosa 
molto affascinante, 
ma allo stesso 


votato qualche problema, ma 9 abbiamo rito- tempo. mancando 


I 



nula quella piu adatta al tipo di gioco. 

MAX: Ci saranno anche animazioni? 

LC: Non troppe, il gioco e sostanzialmente 
statico, ma stiamo ancora lavorandoci sopra, 
vedremo. 

MAX: Esiste già una data riuscita? 

LC: Entro giugno dovrebbe essere nei nego- 
zi. 

MAX: Benone, mi sembra che le immagini 
parlino da sole, non credo sia il caso di 
aggiungere altro*,. MI accennavi Invece 
anche a un secondo lavoro in corso, questa 
volta per Amiga... 

LC: Amiga 1200, per essere piu precisi. Si 
tratta dì un picchladuro, e contiamo di 
finire anche questo entro Testate. 

MAX: Cosa mi puoi dire al riguardo? 

LC: Comincerei col citarti I nomi dei 
suoi sviluppatori: Paolo Costabel 
(già programmatore di Nippon}, t j 
Fabio Corica (grafico dei Tecnoart)., 
li nostro scopo e realizzare un pro- 
dotto valido, che sappia sfruttare le 
capacita della macchina, compatibile 
mente con. i limiti imposti dalla sua 
ancora "giovane età", 

MAX: Cosa vuoi dire? 

LC: Che l'Amiga 1200 0 In giro da 
meno di sei mesi, e motti segreti 
contenuti all'Interno dei nuovi chip 
in esso contenuto sono ancora da ! y 
scoprirsi. Trovarsi di fronte a una 
nuova e piu polente macchina è sic Li- 


ancora veri termini di paragone, non sappia- 
mo nemmeno noi quali siano E suoi effettivi 
limiti. 

MAX: Sarà anche lui strutturato sulla falsari- 
ga di Street Fìghler? 

LC: Direi di si* H gioco è intera mente ambien- 
tato in metropolitana, e la struttura è quella 
dell'incontro uno contro uno, et sono otto 
concorrenti differenti (forse riusciremo ad 
aggiungerne un paio, ma non è sicuro) t I fon- 
dali sono a 256 colori mentre I giocatori ne 


Un terzo giocatore di Tube Warriors, decisa- 
mente "super-deformed’' non vi sembra? 


avranno 16, te loro dimensioni 128X126 pixel. 
MAX: Avete già deciso un titolo? 

LC: Con ogni probabilità si chiamerà Tube 
Warriors, vista la sua ambientazione metro- 
politana. Questo dovrebbe essere il nome 
definitivo e l'uscita come tì ho già detto è pre- 
vista entro l'inizio del restato.. 

MAX: C'è qualche altra partlcofarila che mi 
vuoi segnalare? 

LC: Beh, un aspetto Interessante e la possibi- 
lità di giocare su due livelli diversi: si può 
quindi decidere In qualunque momento di 
saliere piu in profondità (rispetto alio scher- 
mo), questo comporterà naturalmente una 
riduzione delie dimensioni degli aprite, che 
però verrà ampiamente compensata dall'au- 
mento della risoluzione grafica, l’effetto sara 
decisamente gradevole. Con questo è più o 
meno tutto quello che per H momento posso 
dirti. 

MAX: Beh, ti ringrazio molto, sono convinto 
che l irosi ri tenori apprezzeranno parecchio 
questa tua visita.,* Ah, un'ultima cosa: com- 
puntemi per le ottime recensioni che Nippon 
sta ottenendo anche In Europa, ho visto che 
la rivista francese Joystick vi ha premiato 
addirittura con il bollino "Megastar*"! 

LC: E" vero, ed è una cosa che naturalmente 
ci ha fallo vera mente mollo piacere. Se de vo 
essere sìncero non ci saremmo mai aspettati 
un simile trattamento dalla stampa d'oltral- 
pe... 
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R E V I E W 


nra&tea. nrriESTRO! 


Ci accingeremo ora a par* 
lare di un italianissimo 
programma di disegno: e 
allora perché un titolo 
simile? Innanzitutto, mica 
potevo scrivere 'Dipingi, 
pittore", e soprattutto è 
un modo come un altro 
per incuriosirvi*.. 

li gruppo dei Oigiteam probabilmente non è il 
vostro crea-programml di disegno tipo, 
penso . Responsabili (e il caso di dirlo) di prò 



divulgatore se+entihco probabilmente a que- 
store staranno gi à sudando freddo (allora, se 
noi colleghramo il coso alt'affar# otteniamo un 
aggeggio cfrt ), ma mente paura! Una volta 
tanto, mi sono preparalo un attornino e andrò 
a illustra™- Art Nouveau (questo *ì nome dei 
pacchetto - visto, eh? Tacchetto" Sono un 
figo o no?) nelle sue vane parti Innanzitutto 
una premessa: AN non è un prodo no studia* 
to per competere con i vari Deluxe Fami e 
tutti i programmi che fanno imago processing 
e photofinsshìng L obbiettivo del Digiteam 
infatti era quello di creare un tool veloce e 
compatto che servisse ai programmatori 
(professionali e hobbistici) per "sfornare" o 
ritoccare grafica senza dover spendere il più 
del dovuto tn tempo memoria e cos i via AN 
infatti è gn contenutissimo (sotto i 90 k) pro- 
gramma che gira completa 
mente sotto sistema operati- 
vo a seconda della macchi- 
na e del monitor che utilizza 
te avrete a disposizione 
vane risoluzioni e modi grafi- 
ci es sul 1200 potete utiliz- 
zare i 256 colon) Utilizzando 
if display database dei work* 
feench. AN è in grado anche 
di supportare n soluzioni non 
ancora esistenti se in un 
tónta™ futuro sarà possibile 
lavorare a 1280x1280 a 16 
milioni di colon senza inter- 
face amento (un po' impossi- 
bile ma va bene io stesso) 
State pur certi che non avrete 



bisogno di attendere nuovi versioni di questo 
programma Vi siete già persi? Non la niènte 
Non permettendo appunto imago processing. 
AN offre poche (ma buone) possibilità: curv» 
di Beziei tagliandoli a, retini, cattura scher 
mate salvataggio di immagini come 1FF Bifr 
map. salvataggio dei "magli" Me famose 
"brush") come icone o magari in ASL e cos i 
via Non aspanatevi quindi aniialiasmg. tra 
si ucènza. prospettiva, RAM- 8 (non è suppor- 
tato dai workbench) animazioni e cos i via 
Ad Nouveau. in definitiva, è quello che si 
suol dare "un prodotto vellicate" (ed e già la 
seconda volta che lo scrivo queste mese): 
adatto a una certa fascia di utenti, s comun- 
que pi ù che competente 
Molto interessante anche •! prezzo ai pubbli- 
co di 79 900 nei negozi in questi giorni 

Marco Au fetta 


grammi come Caflivik della idea, fino ad ora 
debbono la loro fama se non erro esclusi- 
vamente a videogiochi e nessuna realizza- 
zione per così dire '■seria'’ Per lutti però 
prima o poi viene il momento di cambiare: in 
questo caso, i sunnominati. Digiteam hanno 
finito di programmare un loro antico progetto, 
ovvero quello che volgarmente si chiama 
‘programma grafico". E eh# c'è di nuovo? Se 
aspettate un acapo (sarebbe anche 
momento di mettercelo), ve lo spiego. 

Tutti quelli che conoscono la miu fama di 
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Gli Dei iono tornati e 
I 1 Inferno sta .per essere 
distrutto,.. 


Un accessorio particolarmente 
indicato per giochi dii guida di 
autovetture e giochi di Kung Fu, 


Con 40 aerei dovrete II Joystick numero uno per PC. 

devastare le forze aeree, di 
terra e dì more, del nemico. 



Nel circuito automobil ittico 
più impegnativo, sfidate i 
piloti piò oravi del monda. 



« 

► 



Oggi si vaki, mettetevi olla 
prava in audaci manovre 
e spericolate acrobazie. 



Guidate il vostro popolo 
allo conquisto dei territori 
nemici. 



Volale con \ migliori piloti 
della seconda guerra 
mondiale. 





[ PRODOTTI SUSO IN VENDITA PRESSO I SEGUENTI H [VENDITORI 

COMPUTER W m VIA R|VOU 30/A ORBA5SANO (TO|i 
:.P VIAPlNEftOLO ae PIOSSASCO (TO) 

ROSSI COMPUTER* CORSO NIZZA 42 CUNEO 
HQBBYLAND VIA BÉRTODAMO, 1 BIELLA {VCÌ 
MEGA LO MANIA VIA G Ff RftARlS. 90 VEHCELU 
E f: S C SO PORTA TIC INESL 4 MILANO 
PENATI VIA 5 DA CORBE ET A 49 MILANO 
PER GIOCO VtA S PROSPERO. I MILANO 
SUPERO AMI 5 VIA VlffcUVlO 37 MILANO 

v A ? «MAGNANI 13 VIMIRCATE (MI) 

IL CURSORE PIAZZA DELIA USEUA, ? % NOVATl MILANESI [MI) 

A 05 v A UGO FOSCOLO 4E MONZA 


ELITtONGfiOSS - A i : A VINCI. 54 BARZANO (CO) 

■ A - V hi : : BUSTO ÀRSIZIO {VA) 

KEYBff - VIA CAVOUR. 6/ A MANTOVA 
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SENNA VIA CALCHI 5 PAVIA 

S. W COMPUTER SHOP ■ VIA CESARE BATTISTI. 42 CENTRO COMM MINERVA 

PAVIA 

AfìM COMPUTER P.UA DE FERRARI, 2/R GENOVA 
6LASTER VICO DEI CREMA. 1 3/R SAVONA 
Eì DOM VIA BRENNERO 394 TRENTO 
TELEMATOJE VIAMUREDÉI. 33, j TRENTO 

AL RISPARMIO V LE DEL LAVORO, 1 & INT 8/9 RQVERCENTER ROVERETO (TN) 

R CAPUTO ■■ VIA 5. MARCO 5193 VENEZIA 

CENTRO INFORMATICO TRIESTINO - VIA PASCOLI 4 TRIESTE 

computer shop viap. réti t Trieste 

VlOEQLANDGAMlS via RISPONDO 4 TRIESTI 

MOFERT5 VlALEOPAJtD: 24 UDINE 

MOR1N! E FEDE PCI V«A màRCON 2S/C BOLOGNA 


infomaster vìa Emilia i 24 s, lazzaro di savena [boi 
COMPUTER VIDEO CENTER VIA CAMPO DI MARTE \ 27 POtll 
MEDIA MARKET - PZZA C C< 

SA VIGNA NO SUL RUBlC%J9HtiaiiV/4r/iT,T à TTjr t i 
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LANCIA QUATTRO KIT IN PROMOZIONE 



Un entusiasmante sfido di òrti 
marziali. 


Create la vostra astronave, 
scegliete l'equipaggio e 
partite! 


Confrontatevi con le stelle 

dell' NBA. 


Multìfaniiane.., con 
amplificatore stereo ed 
a Ito partente. 





Il più compieta simulatore di sci. 



ELECTRONICS CACAltM 20? FIORINA Dt SÉftRAVÀLlE « ft.S.M. 

tttGH PRESTfGE ■ VIA CARDUCCI 4 PIACENZA 
COMPUTER LINE VIA S ROCCO I O/C MOGIO IMIUA 
L'ALTRO MONDO A A G DAVOU. 5 B REGGIO EMILIA 

PC' NT ■ VA VTTTORtO EMANUELE, ìt POGGIO A CAIANO (Fi) 
SISTEMI INFORMATICI VIA RIAVE 13 AREZZO 
ORIONI COMPUTER VIA MARCONI, 4C PIITRASANTÀ |LU) 

COMPUTER .MANIA - VIA DELLA RÉ PUBBLICA 123 P0GGHJON5I (Si) 
SINTÉSY5 9\ TEL 075/5997798 PERUGIA 

VIDEO ABRUZZO- CORSO fi ALIA, u: SA MB U CETO ■ SAN GIOVANNI 
TEATINO (CH) 

ARJCO' - VIA MAGNA GRECIA, 7 I ROMA 
DISCOTECA F PATTINA VIA F RATTI NA. 50 ROMA 


PER GIOCO- VÌA DEGLI SGRIGNI, 109/ì 1 1 ROMA 

COMPUTER SCHOOL 2000 VIA MURAMI FRANCESI. 99 ClAMPlNO (SM] 



TOP SOUND VIA B CEUiNI 34/56 PORTICI «NAJ 

ELETTRQMÀRKET * VIA VERDI 75/79 CASERTA 

KÀPPA SYSTEMS VIA CUTRO, 336 CROTON! 

INFO^OGRAM vìa ISONZO a brindisi 

BASIC - VIALE SAN MARTINO 33 PALERMO 

HOME COMPUTER VIALE DELLE All 50 C/ D/E PALERMO 

R T O - VIA MAZZINI, 7 /A CASTEL' VETRANQ (TP) 


(TOSrA 

Via Piemonte 7/F - 
40069 Zota Pressa (00) 

Tel. 051/733133 Fw OSI 7534 \ 0 
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ORIGIN per PC 


Diciamo la verità. Le trame dei 
singoli vecchi episodi di Ultima 
sembravano sempre finire in 
maniera definitiva, risolvendo 
tutti i dubbi che saltavano alla 
mente durante il gioco e quindi 
chiudendo potenziai mente la 
strada per un seguito che invece 
appariva con incredibili nuovi 
colpi di scena. Bene* cosa sucre- 
dora allora questa volta, consi- 



derando che la 
(rama di Ulti- 
ma 7 è stata 
lasciata appo- 
sitamente 
aperta per un 
seguito? la 
risposta è tutta 
contenuta in 
questo nuovo 
grande episo- 
dio. Ultima 7 
parte seconda; 
Serperli Islel 


In Ultima 7 - The Biadi Gare, intani, avevate 
apparentemente se nn litio il Guardiamo, causa 
prima di tutti I inali dei manda, ma ancora 
non eravate riusciti a dare una risposta a Ire 
problemi di non poco cento. Chi e tht cosa 
stesse provocando le tempii! tempeste e i 
terrìbili lui mi ni che occasionalmente spana- 
vano la lette del mondo di BNiarrnia, Sicura- 
mente delle entità o personalità malvagia 
dotale di enormi poteri magici enormi, visto 




thè simili fenomeni apparente marne arm osterie! aveva- 
no il nm in Riferente effetto secondario di teleiruporte- 
re uomini e case. tta dove? E perché? Inoltra, quale ter- 
ribile lato si era abbattuto su Gwermo, la giovine 
moglie di loin. vostro ledete compagno di tante avven- 
ture? Era panila in viaggio per scoprire la leggendaria 


Isola dei Serpente, ma non si erano più avute sue noti- 
le e attualmente sono passati beo dici otte mesi dilla 
vostra vittoria sul Guardiano e dalla dipartite di tei. 
Ferro: che fine aveva tetto il malvagio Salita? Travata 
riuscito a prenderlo nel Urtate di Ultimi 7. avevate 




disi rutto Jf portale atro (The Gate), siste- 
milo il tenta ite Guardiano che lo 'pilotava - , ed 
ecco che dopo qualche tempo* prima che venga 
giustiziate. vi scompare sotto li naso. 

Un- anno e mezzo è dunque trascorsa da questi 
avvenimenti, 0 retati® lunghi mesi* In cui è matu- 
rate in voi. rAvatir, fa certezza che te storta e 
tutt'altro che finita. E la conteima ve te date Lord 
Brillili in persona. Vi chiama a rapporto ai suo 
castello per farvi vedere tutto quella che è rima- 
sto di fiati! n; una pergamena dagli apparenti 
poteri magici t una mappa indicante la strada 
per l'Isola del Serpente. Che dire? il vostro 
primo impulso è stato quella d controllare 
meglio te magia delia pergamena ed ecco. 
all'Improvviso. In un turbinare di damme, ne 
scolorisce l'immagine dei Guardiano, enorme e 
terrificante, con un messaggio per Ballini 
"Bai lì n” ■ die# - "noi timore che l'Avatar distrugga 
il Partale Nere, vagita che tu vada subito su riso- 
li del Serpente, Così, grufi al Itm aiuta, riuscite 
finalmente a distruggere Britanni a". 

Terribile. Il povero Late Brìtlsh I quindi costretto 
I mandarvi g ciste mire la faccenda coi vostri 
vecchi camp agni di sempre. Sitammo, il vostra 
Meta allealo, uomo di grande virtù e che sotto 
sotto sogna un giorno di diventare tal slesso un 
Avaiar. Duprt, un uomo tutto d'un pezzo, divoralo 

dal' 



l'Impazienza e dal l'Impulsività, landa menta lo quando le 
battaglie si tanno {filile ili, ma lerce un po' troppo ligia 
ni dovere. E Iota. Il povero vecchia saggia che desidera 
Unicamente ritrovare Gwnnho sani e salva e che fareb- 
be qualsiasi cosa pur di aiutarvi* 

Partite così alta valla di un portate di telelraxparto a 
bardo del vostro torcane con una serio di dubbi infinite. 


Ecco una breve sequenza fotogralica tratta dalla spettacolare introduzione animata che vi introduce at gioco. Si comincia nei | 



TV 
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stello di Lord British, con il messaggio del Guardiano e quindi la partenza natala dell'Avatar alla volta dell’Isola del Serpente 
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R E V I E W 


poche certezze e malte su p pas i irò m . 

Noi, naluf slmenle, vi svoliamo uà po' 
delle verità dii liceo, non cerio per 
EogTiervi 11 gusla di scoprire da soli le 
cose, guardo per II tatto che lihalmenie 
Iurta la verità vi apparirà in luti» la sua 
Iramenria pericolosità. Il viaggio mirale- 
sa ria Gwenno era 1 inumalo me, ne meno J "" 

ctie da Ballili e dalla tua setta, la Fratel- 
lanza (nel gioca la chiamano feNowfhipj, jlL 
Battili, infarti, pressala rfaf demone per- 
che si dirigesse sull'Isola del Serpente, si 
era parlalo dieira qualche seguace in 
modo tale da poter ir a Ma re coi malvagi 
maghi del luogo, i Sentì del Caos (Sane ai 
Chans) e discutere di un'Ipotetica alle a n- 
za. Il Guardiano, i afa Iti, aveva promesso a 
Batti n di permettergli di diveltare, una volta conclusa 
l'unione delle due sette maligne e delle rispettive forza 




ì 

. Itti 




11 * 

tal*. rT 

' * I.J 


arcana, un terribile Ulano dal poteri quasi pan a quelli 
di un Guardiano del Male. Ma nessuno ci assicura che 
voglia mantenere fa promessa fatta a un comune mor- 
tale... La vostra avventura comincia mi sull'Isola del 
Serpente: vi ritrovate Improvvisamente a terra sulla 
tratta barca {a seguita dell'attraversamento del portale 
ritratto nella spettacolare introduzione animala) e deci- 
detti di esplorarne I territori Quand’tcca chi, pochi 
secondi dopo lo sbarca, 1 vostri compagni vengono col- 
piti da lulmfrù • scompaiono. Uccisi? Niente paura. U 
rii rovere le abbastanza taci Ime ni e tutti t tre nella città 
vicina. Monltor P popolala esciuxlvamonie da cavalieri 
che tratta no con xultfcienza ogni uomo che non sia un 
loro pari (Incluso voi, quindi). Il problema è che una dei 
vostri, luto, sarà stato Ingiustamente Imprig tonato e 
avrete un bel riattare per provare la tua Innocenza. E 
Intanto scoprirete che Battili aveva proso alloggio II 
neanche molto tempo addi eira, Insieme ad una donna 
che (voi sospettala essere Gwenno], e a un misterioso 
tizio incappucciato che nessuno i mal riuscito a vedere 
in taccia II mistero È litio.,. Ma qui preferisco cambiari 


argomenta: vi ho sicuramente fatto venire l'acquolina 
In bocca e starale torti già sbavando por risolvere slmi- 
li tn;- iteri per cui vi spiego somma- 
riamatala coma si gioca* li 
tasto ri estro del mouse serve 
per gli spostamenti: la pres- 
sione continua muove l'Ava- 
Ear e il suo gruppo nella dire- 
zione del cursore, mentre un 
rio opto clic ( bello!) la manda 
direttamente In qualche 
pasta visibile su scherma, 
ma macchinoso ria ragtìmn- 
A tSIì: ?Bie. Un doppio clic sul tasto 

sinistra, invece, serve per 
Gèsti re le schermale dei vari 
personaggi e le rispettive 
icone [a proposito' l'inventa- 
rio si ottiene bicliccando 
sulla sacca appesa alto spal- 
le del personaggio), per par- 
late con fa gente che si 
^ incontra, oppure oer usare gli 
aggetti. Rat esani mari). invece, si 
usa la pressione singola t per raccoglierti $i deve 
tenere premuto e Iraicmarir sul personaggio. Facile, 
vero? 1 combatti me ni i. in pertica lare, 
si meritano una nota a parte. Trami- jhhìb 
te la semplice attivazione r£ africo- J 
•a di combattimento il vostro 
squadrone si butta a capofitto sui 
nemici presenti senza p>ù alcun 
bisogno di intervento da parte 
vostra Ragion per cui vi conviene 
scegliere le strategie 3« attacca rii 
ciascun personaggio inull'iippnsiia 
schermala) prima di eventuali 
duelli. Che altra votole sapere 
ancora? Godei svelo in trotto per- 
ché già si parto di Ultima 81 (Con* 

Irùrdiné, p reniteli; ve là pure con 
comoda, non se no parto per un 
annetto circa... NriMasJ 


CREDEI! CHE E MIO PC VADA B€NP 
E dtctamoli pure punto soni Fu» ad tfhtmu 9 non Ca- 
fino citte grandi problemi di «rfiligurcrtnfi» I 211 
indi va nn bercene e i notiti hard trite non vanivano 
nemplh dio teoria Ma ben presto qattanvo (ita urne 
para gasta tetti) cominao > prteunderF um&tenriNl 
tempra p4É pusatil Untata non fu (turava chi pr giocar* 
ci fiotti necerrrtr più tatti • compiei tm 4M «m un 
capaci tori test tea» orato i m-ntmo titrfui de - 
rvstabe, ioni buona tacetemi moto mi 388 a 48 MHz) 
E ttn qui non | che ai Incera [j*^^ Ruttanti gli lieta 
di PC pu lungimiranti <t tananai*) dm rmne passati il 
cito unto steln un tenuta-- prto 
sono stati pramtofl Ma atomi pmqram- 
matori si none tatti turni pare loro t tornio pensalo 
"Viste ohe iute termo a gara par tare gèocftv cto o»nno 
intornio salo sii twHniler a) top ém tea noi pmctor- 
remo giochi al di là dei nostri [ampi che neanche H 
nd glo r PC m dnajtajiont riuscirà • ter girare in muto 
animato tento (fi non multo uscirarma ì 586 lo totaiim, 
che dir il vogliali" Sem&rp una bamrtlatto ma a te 
■muta gta aironi piotai m tintili nn tawfttfiiiwl al massi- 
mo <j«t dettegfro ■mctrobtorc» a sortii aneto su un 
Itsalmo 486 a 66 MHz Qua lette nomo? Co manche - 
Maximum Ovaritìll Cm A Driver (gioco lavora atto 
discusso: ■ TOM pteaa, a PC Action mano s ras. perso- 
nitritortn non placa laenicinwiito. ma coma gioca tal. 
A cui prohiihilmrtftln rinviami agu fungere anche tp^ste 
due parti di llttimn ? Non tì creduto? iurte liberi di 
(arto, a » tu un 4Afi a 33 MHl *1 gioco andava Erranti a 
torto di tatari Iteiidicw non poni Ito punto « stami? 
Ouctumifitt mi ti Drigm sa tomo tersi gord ono re 
ditelli [tot gamie producendo avventure di tonte coi toc- 
chi. (tondi tomntoo a nte. quifuft&j 488 con ? Mesto? 
k il AlUM dovrebbe ftiìdne bum. I stato di tom un po' 
fsbtturiinci agli sciiti e atta Jervto^m iattrimeni non c"à 
computai che tentai. M rateo i più 0 mono ■tendalo', 
bari dite capace I dat ato l Stop tona 23!), mouse 
itm amigliele coma para una tolta SoontotateH’ 
(matto sa fto) par patos* mm tom toso il natetela 
tosto® vocali « gran tonto* 
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Serpent Iste riprende fedelmente rimettacela e (a struttura di 
gioco già viste m Ultima VII - Black Gate, e da questo punto di 
vista d traviamo nuovamente di fronte a un prodotto d'altrettanto 
valore assoluto elevatissimo (nonostante la votazione sia inferio- 
re, proprio perché in effetti non s é presentata alcuna innovazio* 
ne rilevante}, 

Underwortd li rimane da un punto di vista visivo per certi versi 
più spettacolare, ma la profondità di gioco che ancora una volta 
la Origin ha saputo assicurare a questo suo ultimo nato non 
teme confronti. Se vorrete veramente calarvi nei panni dell'Avatar 
vi devo avvisare di una cosa: non vi cambierete piu per mesi e 
mesi.» 




n 













■ ■ 






ITI !*»>.< 




.-rufe 




Guato laitro giamo d ha ter taf o- 
nato un lettor© « cl hi dello con 
ione "da grandi occasioni" : 
"Davo comunicarvi una cosa 
mollo Importanti»; vi siate mai 
accorti che la serie di Ultima è 
noiosa?". Dopo aver difeso a 
spada tratta The Slack Gate par 
un buon dieci minuti (dopo II 
"noioso" è anche arrivato al 
"brutto" sartia remissione), lo 
abbiamo liquidato con un "pensa- 
la coma ti pare" e slamo tornati a 
giocare a Serpent lata. La conti- 
nuazione diretta di Ottima Vii non 
rappresenta un passo avanti, né 
uno indietro; più che altro «I tratta 
di un "salto sul posto", visto che 
te migliorie tecniche sono mini* 
me. Quello che conta veramente è 
la vicenda, ricca, interessante e 
avvincente. Una specie di N data 
disk", insomma; un po' grosso 
(ventitré megal), ma motto beilo. 
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Ultima ? Pan li (Serpent Iste) non è altro che l'ennesimo capolavo- 
ro largato Origin. Nonostante non ci sia niente d'innovativo rispet- 
to al suo predecessore (Black Gate), posso tranquillamente affer- 
mare che ci troviamo davanti all'apoteosi del gioco di ruolo. Nuovi 
scenari, nuove avventure per il fantomatico Avafar che terranno 
ogni singolo erreplgista incallito attaccato al monitor per molto, 
molto tempo, lo, come tipo dì gioco, continuo a preferire 
Underworld 11, comunque.,. 
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LA SAGA DI ULTIMA 


Farti vi timbrerà atti pirli di roba preistorica a in 
eltalli a piu u meno così Quanti di «ai si ricordino 
0 addirittura passeggi] nu l'Intera ugi di Ultimi? 
Min molti Bramirne e sua ritorti inetti Taflir 
manine eie molti di quel pochi situo venuti m 
fuetto de* primi tre sola grane atta n* dizione 
peraltro abtresterrre recenti felli prima littoqt* 
Comunque ita caroto sicuramente che I primi 
diottro anime apparì® n gonio affi albori tuta» fu dici 
del PC Non sotc prese ma uno la k.i possa Imi ma 
grafica DIA a 4 calori (con I d ungerei Ir atteggiali 
addirittura con pochi I ineoi ma sarebbero anche 
tati i ricadili sm nostri 486 parchi arano ancora i 
tempi in cui * gradii non si "contar introna* alti 
«tacita dei processore ma supponevano a primi 
di andare a 4 77 MHz sa ■« modestissimo MS 
AHrt tempi illn giorni Poi t avvenuto ]f ulto 
Disi tata in lantata É quiMà Usile CGA v t pts- 
silo direna minte afta VGA coi quinta episodio 
della niin E I risultali lo hanno subito portata alta 
ribalta Gel resto un'afta* Dinante lane che cam- 
biavi cosi drasticamente in maghe i nitrofili ione a 
?5h colorì « gr?ncp di gioco pituita 




tridimensionale In 16 colorì con la palane VGA t non 
potava certo passere inosservata f tòtani mica le li? 
tatle non contenta del successo !» Qngin ha (aito 
assire a breve distanza due tftforìdv of urlimi, tatare 
menti baiali iati# stesso stue grattai i salta stassa 
mtartania Sa vige Empire e Marnar Ore ami Risili 
tata? Un clamoroso mccesso anche sa (« ttretture 
poteva sembrare un Mia ripetitiva 
Neanche mono tempi» topo aiti n siilo «prsodta 
un tei a le piu a meno sto le stessa tarane rial tene il 
prototipa di gluto di riaio con visuale dall'ano serri 
brava andare piu die bene atta fìngiti 
A ondilo punta anche io allora lo si potava colo pre 
tagire si era in effetti già alle soglie di ima vera 
rrvoittftofii la tua tirata avrebbe intatti prudono m 
quasi come mauri nea mie super fiochi p* r rompere » 
legami col passito a een gli obsoleti ZIA untare f ■ 
Ultima Utideraarii Pre tori? tacitati chiacchiere di 
malcontenta per Je lupe reo nflguraitont mi poi 1 
g incili totem gì usta nenie scalpore 
Ultima 7 presentava una grafica in VGA 266 calori a 
lutto schermo deiugllaitesima coloratissima • 
sapremmo gigante*» tanto d» tir tmpil unire qual 
siasi altre fiato di ruolo con visuale • volo dei elio 
P soldo t cenane il anfana», gm grande di per tè 
epa una simile vtsie frati» [per prema « lutto 
schermo) dMmttva pressoché enorme t tostgttntma 
da esplorare E all ima urtimi Linfe re» or ld tate 
ancora meglio 1 Gl» standard dìi iettare iflPG 


liti era mime imbibitali in tìirmjeun ni le Oungin 
Master] erano I iiur Eye jI thè Rfiftalrier grali» 
sballo del repure di digitalizzato numi enormi 
atleti! magtirl a volontà. Bene Unite nwarid mise 
luce h principali totano di tutti gli HPE dot genere 
li fatto di noe estere "vi rìda li": gii (poitsmeni 
treno umore di una casetta e tt u poteva g tre 
•sta ir IH fraif afta tatti Under* orlo p resini 
ano stupefacente ambiente m in soggettivo «fiua 
te piena monta rota lionata cor alletti e dir poco fin 
pi tacenti e li vetta di ''sensazione 4 ere come esse 
davvero imprigionati »n un oscuro diminuita 
Uhi marne ni e (scusata d gioco di paretai po 
ma Uftetmarìd 2 ha "carretto" il di litio primari 
dei prima capitalo ifbt Statuari Abyss] il tutto d 
avere mostri e personaggi troppi ^pivtllitf Ed 
ora ecco qua nutsto UHmta 7 parìe 2 cita ([fortuna 
re mente ì si limita s riprendere fa Mena franca del 
predecessore ionia particolari miglioramenti me 
cib vuol diri ebe il luccmtvo salto il dottiti è 
sole ri man italo Die cr crediate o no mite qui a 
domandai mi dova andrà a Unire ti Grigio col tuoi 
tatari Unirne espeller* ch$ • PC (nettatati più velo 
c* o uscir» ugualmente ben presto con una versione 
te Supe VGA a (ulto schermo dot suo nuovo eotao 
dui? Misteri dm vide n^Uocnr 








So coso volete che vi dica a ve io dirò : to seconda parla di Ultima 7 è uno vmrm manna per avventurieri e appassionati delia aorte. La 
otoria indubbiamente c è sussistono le scritta difficoltà apparentemente insormontabili che solo un capace Aiata? può superare linfa 
razione è d* ottimo ti ve Ho. I dialoghi sono abbondanti e atmosferici l'interesse è sempre assicurato a, quei che è bello, è che he fletto 
scenografico è dì gran fattura. Già, l'effetto scenico. Quella tate cosa per cui t programmatori cercano sempre di superare I limiti propri 
e dot computer. 

Che poi si traduce di volta in volta in grafica e sonoro sempre migliori per le gioie ds* vari utenti 

Be direi proprio che anche qui ci slamo la grafìe a. e livello di schermate pure e semplici e davvero grande e le foto saranno probabìh 
mente insufficienti a rendervi appieno i idea dell'Impatto grafico che un simito gioco comporta. A live fio dinamico bisogna invece pre- 
cisare che una simile mole di grafica si muove a scatti anche su computer velocissimi (come gii accennato ailintemo del box apposi- 
ta), mi i Questo e un dettaglio a cui gli utenti di *W si possono facilmente abituare (gli altri, beh, forse farebbero meglio m dargli prima 
un'occhiata}. 

La qualità del sonoro, poi, ai è rivelate aifattezzm detta grafica: parlato campionato di ottimo rivetto, effetti di grande fedeltà e musiche 
pnt che indicate per ti genere •» che danno { impressione di adeguarsi al procedere degli avvenimenti ichc sia la nspoMe delia Orig" 
all MUSEn - J * ' J 

l interfaccia a mcn/5t* permetto tante belle cose {ormai è tacite innamorarsi dei giochi pilotali con mie Hi ganza dai solo mouse) e le si 
può attribuire saio un marginale difetto. Ingomma, successo Su quasi tutta la linea: la Grigio cf sa tare e non è un mistero por issammo. 
Gli unici difetti che te sì potrebbero attribuire (al di là di quelli grafici già citati } sono ì seguenti: I enormità detto scenario e II particola- 
re stile di gioco detta ^agn di Ultima, Por il primo cerno il (nativo è più a mena ovvio: gli scenari giganteschi sono un arma a doppio 
taglio quando si tratti di sobbarcarsi lunghi viaggi da un posto sii altro solo per seguire una traccia, un indizio un sospetto che magari 
poi si rivelano inesatti, ti secondo ceso tira in batto le preferenze personali su coma dovrebbero essere i giochi di ruolo: combattivi a 

pieni di azione o dialogativi e pieni di avventurose peregrinazioni. Personalmente prete-, 

risco di gran funga f primi , ma la Oriqm, per la sua saga di Ultima, da sempre interpreta 
le cose nciia seconda maniera e per accontentare gli altri ha concepito i due 
Undemortd, decisamente più vivaci e cruenti. Comunque il solo fatto che a me. fanatico 
defl azione e delle battaglie che tanto abbandono pressoché solo nei giochi SSK ni» pia- 
ciuto non poco questo Serpent iste, dovrebbe darvi un Idee del suo valore» 
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importazione diretta. Vendita anche per corrispondenza. Spedizioni in 24 ore. 
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Flntlo d'occupare* dette tram* e degli 
aspetti grafi co-carattarta li dai gioca, ecco- 
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In cui io scroliing diventa verticale ... 
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Md-Jcvp*<r M«4i Pad 

*## Joypad PRO ? 
SG J SG3 SG- Jé-00 

Md-ioyiiitK PRCM 
■M'qj Joyitlcà SG-60 

JoystKÀ h raggi inparoni. 
XÉ-2SG 

Upndfy Card Joystick 4 

Ulti 

Sf SN Joystick Xft JSKmg 
CPS Fiqhter 

SF-SN Joy pad V 1 
Joypad Dyn* 1 

SF-SN Joypad 
Cavo Srart per IN 

SNJSF SUPIR ViA&i C GAME 
CON VERTER 

IN Super fh-o Figm«t 
Super Adv Joystick 

SUPER NES 

J AMICO M 

GAME GEAR 

MEGADttlVt 

MEGAORIVE 

GAME BOY 

Affò li 12 il 

Amaiing Termi* 

Arth nivali 

A Punk fhu rìder :CDp 

Annette AgJ*n 

Adventurt n land U 

Resi □! irte Ben 

Ainit# no Jos? 

Baro KnucfeJ? 

Barman revenge of thè 

Bare KnucKic n 

Apuóian li 

CUitarnu Game* II 

Sari i Nightmar* 

Ila Iman Return* 

Master li 

OevasTarw fCU] 

Avrng»ng Sj»it 

Due - S- ML*m« Karl 

Satfie T«ath 

fvander HoiyJ .Base 

OMfRsr CftetaH 

Fi? hnferttlrior 

Buming Peepai 

Coof WorittBatir Up 

Bui' Vi HlrtCtrj JNBAI 

GTqc - Ki=u 

Ou* f mal Rqht fCDj 

Fatai Fury 

Dirwi-n^ Duck 

Dragon i Cair F 14 S.Fagie 

ComÉMErt0t<i 

Mitfcey MdUti' v £ 

PeierE Srtke 

Flash Back G Loc 

Empire Smkes F-15 

Oppi Tei! Ortirt II 

OoraoiTion 

t ommincjs 

OowLir Oraqpn III 

King nf me Monster 

FlfMWM 

Gradisi! ili 

FI Grand Pria pari J 

Predator 7 

G.Forcman B rut in g 

Kmg Safmon 

Gradimi Pi 

HeCiify t RumonqOid 

Fatai Fufjr 

Puyj Pujro 

•C.awy Capresi fC»| 

leguf Ctn^p,S«t(f 

Krufljp 

Home Alone 4 

FMnq Ho» 6 

RC Grand Pepi 

GioPal GtadJAtof? 

wagsc Saga 

Urtir Mermard 1 

Shanghai n - S.Sckc« 

Pro Fooitiau 91 

MFOàfl 

Mohammid 

Spanar usui e 2 

Simpion 

Din Fami * Mwiopoty 

Ramna pari 7 

Alpha Militari li 

Monopoly 

Splatier Home 3 

Spi derma n Z 

SH«t Combat 

Return of douhta Dragon 

Andro Dwioi 

NBA Ali Stiir 

Siraet of Z 

Sumo FT6 

Stfeeir fighter » 

SifTt farro 

A r: of Ftghcing 

Qu ri arder 

Supei H.O. 

Tail Spiri 

Super Sonic E •'^iiÉTT’.^.n 

Sur Tom 

fiourrving Fr^ht 

r apert>oy d 

Super Monaco GP il 

Terrnmarar £ 

Super Valli IV 

Sta* WMft 

King at che moni i r* J 

PùA Golf II 

Team USA Baikef 

! rne Legend of Zarcf il 

■j 

767303 

Ob line srl - V Je Rimembrarne, 24/C - 21024 Biandronno (VA) 

FAX:0332/767244 - BBS 0332 / 8t9Q44-706469 

3b-Vox 0332/767303 :ll prime Compultt che li tini* t scegliere. Richiedi subite il tue codice personale!! 
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NEX di Antonio Ciompìtti ■ Via Bugatti, 13 * RHO 



VkS PC ì 2 I ua duiniiittiiort vkta e I ? Nr ptt fi Vi wkim 
inwwqiri a 4096 tcwfi con uno rrsóbiHwic massimo è 1DJ4 * 
761 wl« wWf VGA furiato l! itmpa di dtgitaliizfliiww t 

meno di I mondo pr< b immagini a sdori t m tempo pedo a 16 
falli A pnyo da agnoli rifa hi me rimario L 4^9.000 

Vidi PC 76 I un àqiidtuotMf vota o 74 bl per Pt VisudizM 
immagini u 4096 fritti con uno niobi ione massimo di 1024 i 
769 sole uhedb VGA supportele 11 tempo di dògrtafiziuzionc t 
meno di I sor onde per b immagini a (dori e in tempo rcolo o 
fridli d» gNpte do segnali futa in movimento, £, 749,(00 

ilei fa Pro Pia» digitofara in tempo isole < ugnali ritta PAI t 
SVHS £.891000 

Tute* lf * tritoni sono fornirà di software di gtillone 
compatibile co Windows v 006 


VIDEO BLASTFR 

Interfaccia muli impellale per PC 



Acquisi»'» immjgìnt virtru 
tompowr tfj (ni ds.' 

st- iuptipft ! ■Uifrml S l Si r 
PAI Acquririir nn Feritili n 
Pii. UFF (tuP MMl\ Gtf e 
I ARCA Irifa/un* hM\ % 4DCI 
Mini ,iirt1<4> impMitilcxr di 
<u« 


CnmpjfiMte PCAT » wnn?»ii»i. Slot Tft for MS O A . I e«uprwvi 
AkmiliiVtAoU lO f 0 1 h ir 599.000 



Schede VGA per PC con 2 Mb 


NCR RAM DAX XGA 
£ 330.000 


65536 COLOR' 


Schede Video TI G A 
Texas 60 MHz 
£ 550.000 



AUDIO 



Scheda multimediale, Software professionale 
di composizione e performance musicale per 
Windows, Connessione MIDI Set di giochi 


PC. Sintetizzatore, Mixer, 
Per tutti i PC compreso XT 


£, IMO 


1 



' .«• IivJ d din mCviA hi 
ftai|ndftv tane ite wnjn 
flmlij» vi 30 »i ondili 


som 

i.. iso.oao 


YNCRO PC 


!o'« lipeo 6 ut vssrn pe fe ójckxra i tapi itei da p >■ ** r. hqo ai iva 30 
watt * Sp» Ed» i manto é torint * de irtu* pa-awpril fl/U+tan 
n&j& tante un IC E01 1 fcÀ ita. • beoti CVftdbritl k S«wdc rfKC; irò ta 
gHÉ 4 uttfa if PC li faria nati a «Mai un fatata od fa trita • ttou 
fw le uÉmadcfli terni è Ster/Tri, fns e riem « JteÉojtnpkt ite noi tv, me 
ite è tarai mit pDfdU, s fRteftì r rari «ni * tante p i Wriinraw n- '« tv ri « 
MS' * ly topo Adi trita w* mutua 1 • fa» » <Wj, W#jamm i m 1 ma* 
d«Js • nd é*m m tato ™ ** fta * tattsM» * taor som i t# 

<orméi m posi seta * Con I'vuìzzd (telo fBfflÉnpt QSHìMfSI OaP, lo yhtdti Syraf» 
Cibrei: :*à Muterà* >1x1 iTnc^re MFM dal òmù ori,inn>r '"«r'vnapi vi muro rikn vuote, 
11 • j iriiwte « icnzi) iroftQKintt pnPHowi Smi teMW» dm lm»> m l fapwp 


C SF/Fft AMENI! vmuto FARI COPM Oli MA tu? uniti 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


7 NEX INTERNATIONAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



DI ANTONIO CI AMPUTI 


NEGOZIO di VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BUGATU 13 -20017 RHO (MI) 


02 93505280 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI INTUITA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 




AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestoiioni da workstation, 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 
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NtX di Antonio Ciompitti • Via Bigatti, 13 ■ fiHO 


Avere a disposizione una macchino veloce a basso costo e diventato realtà, con il nuovissimo 

A in i|{a 1 200 'flHHH 

un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHi 

1 Mb ROM, 2 Mb dì RAM esp. o 1 0 Mb 
Risoluzione video 1280 X $12, 256.000 
colorì 

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle 
Centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud 
uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 

AmigaDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/ scrittura MS-DOS 

Al PRIMI 100 MCOUIRt NTI III OMAGGIO UN IOISIKR MICROSWITCH DEL VALORE 01 £. 50000 




NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI; 02/93505942 ' FAX: 93505219 


NiA ùì Antonio Ciompitti ■ Via Bugatti, \i * KHO 


♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 


tati II (l'MIM RAZIONI Oi\u C011 PRENSIVE Iti Mi II sf KWPtnKII ì Mll KllMlKI 

MiiMTHH 1 1 ili. OSI Sll'FH \GA 14 Mi IIMNC 0.28 DP I DOS i liRIUMU 


floppy 

jc Vte 


vmfvM 80784 JP iMMitn 
HINt Unte Ohi ItiW-te&WeùVfrim 
SOOsi® O* KìWR -Ihcte Suiti 1 faci*: ? 
Gara 1p*»t OicWry i/n Stetti fcÉJOJ t»i{i^ó'L 
Ma fa 5 0 c|* WÉI Éàm 

I 104000 

twipvhi mmmi iubn mmtom 
) trn Art D4 IMMi ■ SM V » Ùip 
ITShlWiOwftM Ite*. } M I Mà I 

Goti fatati Owany ;m nati furi» con fcfhM 
Ih fa SQt® i iute «i mmw 

l IMM 

Computa 8f'38fcSX 33 lMti l&m floppy fo*vK 
1 44Mb Hffid dtsk 106Mb flnlfoa [fa 

53 Uscita: ? Suoli I fatteteli 1 toro - Ihabhu 
dwony rem unirti futete cmi «fedii - Wv 0® 5 0 

wi! irwwilfl ni potiuKi i 2700-0® 

i nmpufoi BtKiSiDX 40 64Kh (m'nr - 4Wh fan 
'km Or ws 1 44Mb -Udii* lBtth- Stha±i Vidi» 
Ovuli 1Mb \ 280*1024 Ono W - Usata 7 SbìÉ 1 
Pi-ynlloki I bum 1 fatela tlKannr fon vwndi Putite con 

i iTriiiHAte m tokcKMj 


sdPfiRt Ms llm S 0 (cn i 


L 


7.635000 


Dm 50 Off 

L 39500® 

Ospita* Wimt 1 io mirti Wvtm 
ftgftfrvB 1 Am IbtM m te Sdite ite 
top 1Mb 17*0iil074 (fa m - Mute 2 Swi 1 
farai ! Otre - fatate Oiccrc m «tali tonte» r.T 
I tettata ì 


éU -fefaMJa*!! 


36 TOP® 


i.wiijjuiw M3860K 40 ■ MKI» tonfiti 4IMi Rimd 
F iorite Iìhwn I 44Mb Noni UrJr HMb - MLeiatrtet 
ijruUn Clip 53 iMtu 7 Serbili 1 Amatela I fiumi - 
F e limi rincony i cMi vnuirch Ignoto ritti snfHtck - Ms 
Dei 5.0 un mutatile m otta» 

t imm 

: oiiipiiw S:i406M 33 64lh tflfh» • 4M!» fan - 
Floppy frm 1.44Mb M ùk fOSAtt SdtaÉftto 
Ete* IMI) I ?WiHJ 34 (N> C M ■ Uwta 7 M 1 
faófcfc 1 (km • foie thiai'y mi» NWtttoi sta 
wftcktk Ah D or 5 Orar naonutain Étaoa 

1 325CD00 

Impm 8&4MW 33 64CHrte 4M* fan 

E W. U4tfb rlarftp* 105Mb kimem 
Gip SI IK» 7 W I fetale 1 tan 
i Chcosfy con i»«t f untai tar vènia ■ te 

L 3.5400® 


tnr^« K 434 r-(Z-Sfi ■ U: 1 « - 4 M* far. 

Floppy ùàm I 44lftb «md Bni IIHMfe -fatatatpM 
T’i'tcì ÙQ S3 ■ Usci» 2 Sons I fru t tate I Geme 
losbct OwiFty chi smodi FiÉtat (hi «fHtkk Mi 
Dos 5.0 cui tnonwlR m infant) 

L 3865000 

tomouSEf M484UX2-50 - fj4tb Codte • 4Mb (oh - 
Film fhttas I 44Mb Hu'i: M. 710Mb ■ Sdidi: 
Un Dvw m 1780*1024 Chip m 2 
Scinoli I frìttala I Gei Ifm fasttM OÉDfiytW SWHti 
• Lrtiirm fon sdfdirt • Ms Dos 5,G cnn nnremk: in ilnkc 
m L 4 050,000 

CimipAiftìì fltJ4i36DX?-5t[ ■ fi4Kb Coi^r 4Mb P.'in 

,/EMns 1.44Mb -HairlM ?IUWIi 

io Chv 53 Ikta 7 Sanati 1 Pipitelo I Cumt 
Tntont (hkorty eoo iwhb Jumba tun solfi Ikk Mi 
[Jffi 5 0 ih: rnanmta le iiir'.-H 

L 4. 245.000 

Computar 804860X7-64 • 64<b F iu te 4Mh im 
Floppy Onves 1.44Mb felini DKk 105Mb SèeÉ m 
! Mi 1 280*1024 flup UAt thta 7 Wdi I 
frnfcte 1 ta» - Tustìpna CHiaiiy <on «Baadt Fittavi <jn 
«fHjkk ■ Ms flos 5.0 m '"vtrute « itata» 

l i\nm 

Computa 004860X7^6 Wtt Catta 4Mb fan 

E [* w MW. Hcid IH. » Mntastai 
Ck>S3 (tata7MlfrtaUhlGnni 
tkony con ntaé Ftaéo ter idHfcl Mt 
Ons LDqp innta ■rinwci 

L 44300® 


8174840 X 33 tmCfldte imr^- 
FkMlk*rJ 444 tt ttrrt Dtì ZMMt 

IV m F 2 ®*m ?4 Otv (MI Oszta ? w I 
natta I Gom • F«im CNcuBy uni «ridi l utar - r 
tastai Ms Ifa 5 D t» matita * tkfaii 

l uwm 

Computa 00486DI 33 ■ m C*ltt ■ 4Mb fan 

£ Dii**. I 44 «b M Pi* imitatavi 
■ fki SI Ih. m J Wal. 1 fanteki 1 Game ■ 
ti Otaany ter swtrdi Futnlw tim tartat - Ite 


mmm - 64 ib tuta - a* fan - 
B») Driw U4Mfc M&i M 210Mb 
V-3« Ovga lAb 128011024 O? QùU Ihtta 2 
tani ì fatata i Tom Uit cry tta stadi 

« L 4685 . 0 ® 

LampuK-: 404&D<244 64 K '.mfo m fan 
44Mt timi Dui ZI Otte Auelmmarr. 

■ Ihdta ? Mi I fratta» I Cai.™ 
con swrtdh Ftìtabc {tn wfe<kk M-. 
Hk 5.0 rar- n<wile * Unterò 

L 48750 ® 
Campafn mWU incoi fa -MKfa Unir - 4Mb 



fan 


floppy (**« ! 44«fc HantOtel 105MM' 


I fa tata I Goni retavo (htcfy iw mtfe Fitaba 
<p tafedvi Mi Ota 5 .0 f» nirata v 

L 4 ATOMO 


KH8étU7-A6faol fa 54ii Ut* 4Mb 
hi* floppy thìHi l nib IM Dnl 710Mb 

tee tartan yèn fatta Bus -tfap S3 tha» .? Svoli 
I fatata 1 ta fpaiMO tirar con wadi friÉ 
con iqh ckl Ite fa, 5 0 cor n onueta H «bv. 

I 4 430000 

386SX 25 MOniOOK IMI HD60M8 [1 pej 

I/B àDlB-ASK 7S Cleti. ?5ibi, Mam 1Mb 
(J^iÉteee F Mh h n sfci, \\m* M 1 . 44 Mb, 
Hard Dt'k ÀDMb, latterrt, 7 Porti’ Sanali, Poeta 
hirflUnlR FV.HR pni 111’, limilo HJWK0, fate JW (INW^ 
ta etaiT» VGo, furto \m Fkwy Diw» bnInik. 5 25’ 

7 5 ere unti è ddkmmn. 3.7 Kg.. Sttemm 
VGA Iti’ i rifilili impelli, lèi su par rtoipario, 
boM. ite Ocv s o ihi 
mmii* n» iltaitio l 7.7J5.CFCK1' 

SttKHki d< ruHiiflimw Ad I Mb L 9 ? 00(1 

SthmSn il irjiimuniK) ita 4Mb t 354.000 

Hnimito ik irmw l 1 15 000 

rir.iwiM iwmtu ostali» F VI 5 000 

«Idotfntpn? per pnw l 1 1 S 00Ó 

nulii DKtaJiwjm 

486SIC 75 M0TE800K 2M| HDI2DM8 
TVACKIAU (1 pi.l 

M/l 0O484SLC-25, ilack ZSMHy. Moni 1Mb 
lEtponòttói e 4Mb o a iraddial, IfaeaAiliià A 
«tata 6 àvdup Ntalta ItmiuO. Ileppy Wj» 
1 ' «Mb M Ersi IM inette 2 fata Servili 


frvlif PmuRolq, furti- «r Mmiti aruno ftirte p» 
Itali «starne VGA ' Slot Gl mpavwita I FÙ pm 4 0 
ava talli i nutu-KuniB, fase ? f kq . Sdon» VGA ICT 
iiimÉjvJiuikj. Iona 
tata toiv*. (te 



L 

41 50® 

kMs é «pawnt de 2Mb 

L 

184 000 

Staéi 4 opcr.'jcf» de 4Mb 

L 

ISA ® 

Ekntnnétitao 

l 

115 0® 

fatava isns«e itali» 

l 

um 

telurttan |V finta 

L 

wm 

9SS^mm 

*-m* Metta 

L 

L 

mm 

3560® 

i7 rtt tastehf 7 tata’ f M 


i FtapanMb 

• twnit pretr ìir ittta'it vtteta a Ntvtanrv hh?mm 


TUTTI I PREZZI SONO 

IVA COMPRESA 


ORARIO NEGOZIO: 9.30/1130 ■ 15.30/19*20 « CHIUSO LUNEDÌ E GIOVEDÌ MATTINA 
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IJ prode aviatore si aggiusto la sciarpa sul colio e sali a bordo del suo 
nuovo fiammante tf Spiano Fokker, Tirando fuori il suo colorato portachiavi 
a forma di dinosauro, levo il bloster e lo sbattè sul sedile posteriore. Dopo 
aver infilato la radio nella plancia e una volta trovata una stazione deeen 
te, parti alia volta del blu immenso, dove io attendeva il nemico I suoi 
occhi saettavano a destra e a sinistra, quando airìmprowiso scorse una 
sagoma lucente in avvicinamento 
BO A AAAMMMMM! Ma da 
quando in qua fanno gli aerei di 


RAF In queste missioni dovrete svolgere 
compiti diversi di volta in \ otta, come cotpi 
re installazioni. abbattere avversari e così 
via. « " , ' 2 2L 

Per riuscire meglio anche nei compiti più 
complessi avrete a deposizione anche a Etri 
velivoli olir© al vostro, ai quali potrete far 
svolgere svariati compiti da decidere In 
anticipo nella saia del briefing 
Le cosiddette rrflSSfem" però non costituì 
scono lotto il programma esistono anche ] 
altre due opzioni che di fatto sintetizzano le 
"intenzioni" del programma. La prima "Direi 
Mode", vi pormene di organizzare dei duelli 
realistici contro il computer ovvero potrete 
preparare battaglie come PF 96E contro « 
MiG 15 sui cieli della Corea e cos i via. tutti 
rigorosamente "storici*, La seconda opzio- 
ne "What if' e la prù significativa dì tutto II 
programma ancora potrete organizzar© 



In realtà il Fokker deirintroduzione non è 
messo poi male: I missili non lo possono 
vedere (il motore del fokksr produce troppo 
poco calore), ed è molto piu manovrabile di 
un FI 6. Se il pilota dei caccia non si schiari- 
la. quindi, nessuno dei due dovrebbe riusci- 
re ad abbattere Patirò con faci Irta II succo di 
Dog tight in pratica e lutto qui, ma procedia- 
mo con ordine 

Se qualcuno non fosse riuscito a dedurlo da 
solo una volta arrivati fin qui, ecco una 
grande rivelazione: il programma del quale 
ci accingiamo a pari are è un simulatore di 
volo. Sedie che volano, mani che si agita- 
rne che piangono bambini che 




sudano, In Dogfight e possibile vestv© 
panni di un pilota impegnato in uno dei 
seguenti conflitti: Prima e Seconda 
Guerra Mondiale. Ja guerra di Corea, 
Vietnam, le Isole Falkland o la Siria Per 
ognuno de sei scenan sono disponibili 
svenale missioni alle quali potrete parte- 
cipare scegliendo uno qualsiasi dei due 
‘lati" impegnati nella pugna, Per fare 
esempio, nella Grand© Guerra potrete 
vaiare su un triplano Fokker o su un 
Sopwith Carnei, a seconda vogliate 
impersonare te forze del Kaiser o della 


scontri aerei, questa volta 
perù ambientati un oo 
dove vi pare (Oceano 
Indiano, nord Europa. Vie! 

narri) e utilizzando due 
qualsiasi tra < codici aerei 
disponibili, che per la ero 
naca sono il Fokker ORI, If 
Sopwith Carnei io Spi dir© 
Mkii li Messerscnmiii 
BH09E, ]'F86E, ri MiG 15. 
l'F -4J. il MIG 33, il Minge 
illEetF 16. 

Grazie a questo 'What If 
e possibile compiere un 
esperi memo simile a quel- 
lo effettuato nell'imroduzto 
ne avete mai desiderato 
abbattere un F-16 usando 
un fokker^ Nessuno dice 
che sia facile, ma periom© 
no ci potrete provare. 

Oltre a scegliere il luogo e 
le armi, farete testo anchp 
per quanto riguarda le 
modalità; volete apparire 
di fronte al nemico? 
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REVIEW 




do? Sopra? Contro sòie? Di lato? Fate un po' voi. L'ultima, ma non 
meno divertente opzione prevista e quella de! modo a due giocato- 
ri: sé disponete di due PC nella stessa stanza {ù di un cavo motte 
lungo) potrete impegnare i vostri mignon amici/peggiori nomici in 
epici scontri nel tHu dipinto d; blu. 

Il grosso del programma comunque lo ^ scopre una volta m vota 
rutti o quas gli sforzi dei team di programmazione sono stai diretti 
33 massimo livello realismo possale pigiando un tasto è doss< 
bile muovere la testa per rutto il posto di guida oltre a poter sele- 
zionare te canoniche visuali avaniHJiatro-destra-stafcstra. Questo 
significa che potrete tenore d’occhio con la massima facilità rutto 
queip che capita attorno a voi. senza dover trafficare troppo con la 
tastiera - basta tenere premuto ri secondo tastò del joystick e potre- 
te muovere io sguardo e non >i velivolo N discorso del realismo e 
ben chiaro anche per quanio riguarda la strumentazione: tutti 
pannelli di solito occupar© fin- 




terò schermo, quindi esistono 
due visuali separate 4 quella 
degli strumenti e quefia con il 
mirino. Inoli re, tutti I vari gad- 
get sono al loro posto e sttm 
brano proprio quello che devo- 
no sembrare ovvero, se 
andrete a cercare una loto del 
cockpit di un Mi ragt 3 HE. per 
esempio, scoprirete che e tale 
e quale a quello che potrete 
gustarvi giocando a Oogfight 
Ingomma, un simulatore di 
volo belio spesso Ma cern e? 






AERO TRIVIA 


Doglight e diviso In tre parti la prima g azione f f *DueT) vt permette di organi; 
za re scontri testa-a-testa ambientali In uno dei sei conflitti disponibili sce- 
gliendo * da che pane stavo" Per esempio potrete volare con uno Sprtftre 
sulla Manica o con un M froge sulle F aitatone! La seconda opzione ("Misstons") 
vi permeile di partecipare afU u amefl le a* vari con UHM, teterenóovl nelle varie 
missioni nelle guati dovrete svolgere di volta In volte compiti diversi. 

L.a terza e ultime opzione fffhai ti ) è te piu interessarne: è piratica mente un 
remur delta prima, ma vi permette di scegliere di giocare in doppio (con due 
PC), fa località detto scontro, il velivolo vostro e quello dell degli 
avversarto/avversatl. E possitele infatti misurarsi contro tre aerei contempo- 
raneamente di qualsiasi tipo Potrete cosi organizzerà scontri tra Fatatasi. 
Mirage Spillile è Mlgt5 con temporaneamente Bette stona 

Marco Àuletta 
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U pr,ma volta dhm iv«vo sentito 
parlare di OogFight questo si 
chiamava in affetti Air Quel • 
avrebbe dovuto prevedere fa pos- 
sibilità di controllare perfino un 
caccia Importato.» Non «o ee Tiì- 
sclta di X-WIng abbia In qualotis 
modo contribuito a far eliminare 
questa opzione, ohe sarebbe 
stata sicuramente affascinante. 
DF rimane comunque un prod otto 
piti che valido, che ancora una 
volta attribuisce alla Mlcroproea 
lo scettro nel campo della simula* 
zlonl aeree 





Un atmulelore di volo può essere 
inteso in diversi modi, c! sono I 
simulatoli che prediligono razione 
tipo Jetflghter II e I simulatori veri 
a propri come Falcon 3.0. 

Berta, dove si colloca OogfJght? É 
una domanda di difficile risposta, 
probabilmente alla Mfcroprosa 
hanno voluto fare un mix tra f due 
generi e, inizialmente, Il diverti- 
mento è assicurato grazie alla 
varietà di aerei presenti e alle pos- 
sibilità di combatti memo alquanto 
insolite, 

A lungo andare pero quanto vi 
divertirete? Sebbene la grafico 
degli aerei sia molto dettagliala. Il 
sonoro al difende bene e tecnica- 
mente grosse pecche non siano 
presenti, ho il fono dubbio che lo 
longevità di questo prodotto sia 
precaria, un tentativo di fare un 
qualcosa di originale (strano, con- 
tando che le ultime simulazioni 
Microprose erano fotocopie di un 
ori g inaie ipotetico che risale all'al- 
ba dei tempi, nuovi aerei quindi 
per la medesima simulazione, ma 
questo e un altro discorso ») che 
pero non è pienamente riuscito a 
causa di una longevità che, alme- 
no a mio parere, risulta un po' 
troppo bassa. Se dovessi consi- 
gliarlo a qualcuno quel qualcuno 
sarebbe probabilmente un mania- 
co di sereomodelllsmo e, solo in 
un secondo tempo, del simulatori. 


















Sono perplesso, si tratta solo deireniteslmo simulatore targalo Mlcroproae o 
cosa? Stranamente in questo Dog Flght c'e qualcosa di divertente, ovvero II 
combattimento uno contro l'altro che raggiunge un livello di esaltamento diffi- 
cilmente paragonabile ad altri titoli simili; insomma pilo care un Mig-25 nel ten- 
tativo di far fuori un mìsero Spitfire ad elica è veramente il massimo! 

Anche a livello di 
grafica siamo sopra 
la norma, il dettaglio 
degli aerei è vera- 
mente eccezionale 
ina forse si poteva 
far qualcosa dì piu 
per II paesaggio (la 
solita tavola da 
biliardo, questa volta 
un po' piu particola- 
reggiata 1. Insomma 
un bel simulatore, 
una volta tanto diver- 
tente e poco serioso. 













. » 
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REVIEW 



AQUILE B'ACCIAIO 






v» 1 

i 


C 0 



VNr 



Wa mmiiw Fightar Somber aveva osato 
tarilo? Ben dodici velivoli a dispostelo*!*, 
che lusso, ehi luto andiamo a guardarli 
un po' più da vicino... 

ÉQPWTTH C AMEL Ifìranrte GoRrmi 
La cuccia più famosa del mondo, ma non 
solo Manovrabilissimo e vefoce (almeno per 
quei tempi], verso ir 1918 ce ne erano circa 
1300 attivi In Francia 
FQKKEfl Dm (Grande Guerra! 

Uno degli asmi più manovrabili, è dj ventato 
ramoso grazie affasse tedesco Manfred Von 
RcNhctefj - if temuto sprone Rosso Dotato 
d» tra sene dai’ poteva sfuggir? a auaisiag« 

venivo io 

m li 5LlF£RMARiN£ SPUFIR F tu **** i 


VtrtuatmiyrìSe fa risposta britannica ai cre- 
scente storio bellico tedesco, fu l'unico 



aereo a nmanere ir-, produzione per tutta 
la guerra Fu anche uno dei protagonisti 
dalla Ballarla dTingriirtefra 
MESSEftSCHMfTT Bit Q9£ (Seconda 
Guerra Moliate ; 

Un valuta avversano per gli Sputi r e e gii 
Hurricant dogli a: eati un pariieotefe 
sistema a miei ione permettevi al 8ftQ§E 
di eseguire picchiate incredibili sansa 
avere problemi cfa mancanza de! carburane 
te 

NQRTH AMERICAN F-SflE SABRE 
1 Corea) 

Uno db! primi caccia a reazione l*F-06È fu 
il co ■protagonista del primo scontro tra 
velivoli a ali inclinate e servi in qualche 
modo a ridare speranza ai ‘buoni* ir, arre- 
sa defl'F-4 

MtKQY-AN QUREVtCH MiG-IS f Corea) 
Per un breve pervado di tempo, il MIG 15 


fu II caccia più temuto nei dell coreani L'arrF 
w defl‘FS6 in qualche modo forn i agli alleati 
un aiuto in più. ma la vara soluzione doveva 
ancora arrivare.. 

McDQNNELL DOU GLAS F4J PHANTQM II 
(Vietoaml 

La disparità di forze durante la guerra In 
Corea portò alfa realizzazione deirF 4 un 
aereo muWruolo tuttora usato date Marina * 
dair Aviazione dopo quasi trenfannL 
MtG- 21 F TÌSHBEO* / Vetrami 
Praticarne nte ri cornspcndeme “ottr^ccrtlna^ 
deirF-4. li MiG 21 fu il caccia sovietico più 
venduto * più di diecimila unita in tutto nel 
veni anni della sue vita Più veloce, più 
manovrabile meglio amiate e più economico 
dell’F 4 Un affami 

fif tfTlW A EROS PACE SEA NARR I ER 

rrmtrafciM 

Uno de! caccia più famosi In assoluto, grazie 
ali/i capacità di decollerà e enarrare in uno 
spazio molto limitalo senza bisogno di putte 
panico lamenta lunghe. Durante la campa* 
gna delle FaMande. re furono usali solo 28, 
ma tu merito loro se l'Inghilterra afta fine 
vinse. 

QAmm brequei tàmstmjMt 

latitisi 

Senza dubbio uno dal esoda più diffusi dopo 
la Seconda Guerra Mondiale, Il Mirage III fu 
Impiegato largamente dalle forze di Israele 
(con successo! * da quelle Argentine (con 
non molto successo), 

GENERAL DYNAMICS FISA FIGHT1N G 
FALGQfiiSiriaJ 

AJ tempo del suo debutto, FF16 era virtual- 
mente Il miglior caccia In circolazione. Retai! 
vamente economico e ultramaneg^evote. 
fFIS è ormai considerato un ’oMsek»’. 

IÉQ 23S TLOQGER r fljj| 

H Tfoggaf* è vagamente Ispirato aIFF1 1 1 , 
più che altro per le ni* ad assetto variatele, A 
plano carico può raggiungere una velocità 
pari a Mach .2, il che lo rande un temibile 
avversario per fF-4 Ultimamente è alale ter* 
gamente ridisegnato q n-nommato MKà 57 





W 



Garwsh! UefUI Si può usare TF-IS, Il triplano FaWrer, TA-fi.** Ma, un momento mi sto divertendo? Dopo j 
aver giocato un po’ a Dogttgbt, mi sono reso conto che si balla praticamente dà un gioco "verticale’" 
{dicesi ■Verticale" di un software li cui utilizzo è limitato a un tipo preciso di utenti; per esemplo un 
gramma per creare disegni su sfotta tenendo conto dot comportamento dei vari tessuti e deile tinte, pcp-l 
tabi Imeni e - e dico probabilmente - servita ben poco alla gente comune e un po' di più e chi ha uno sta-1 
bìlimento tessile. Qualcuno vuole una copi» di Fabric Designer Pro 4 1?). Voglio dire, è curatissimo, realistico t livelli mal visti, magari anche un po’ ori • | 
pinate ma.., chi ò eho vuole passare ore e ore a sparare con de protali ni invlsltel a di rtfcfdi che sembrano spalmati di colla c Invali In acqua calda 
(sono sempre cosi piccolo, non riesco mai ed avvicinarmi)? I moderni simulatori di voto, lo senno lutti, pongono l'accento sufi* varietà: e'« la missione | 
In cui bisogna abbatterà I caccia, va bene, ma c'e anche quella in cui bisogna affondare una flotta, distruggere un palano, Infor cattare un missile, 
re a fare j spesa . Non che in Dogflghf non si posa fare tutto ciò (anzi); Il latto t però che Feo tesi e posta chiaramente sujrttvlta citata soche dal ti !oto j 
| il dog Tight è 11 duello a ereo ]!, un attivila che a votar ben vedere d ovre b be essere p****fe di moda, dopo rexpJoft d) prodotti come X-Wbig, che pur noni 
ea^ando un simulatore di volo "storico'* e vario, Interessante e sopra Hutto propone un qualcosa di slmile alla trama. Dog fighi è appetirle ed é piu che 
conalgliablfa si (an della simulazione 'Vecchia maniera". I quali troveranno un prodotto uitrareflf&llco (urne le strumentazioni sono copie fedeli delle ori* | 
gmali I coiti peri amenti del velivoli sono riprodotti afte perfezione, persino i carrelli sf aprono a chiu- 
dono - quando possibile * nella manieri! giuste vedi TF16) ed è proprio per questo che non me te 
santo dì appioppargli un voto basso. L'unico, ragionevole dubbio e II solito sulla configurazione 
necessaria: sul nostro 4$£DX a 33 s! mette a scafi □ re al massimo (href io di dettaglio, che d vorrà mai 
per giocare "tranquHU"?, Tirando te somme, non è li mio tipo efi gtoco ma è senz' altro valide: comun- 
que, è II vostro tipo di gioco? 


Tecnica: *J 
Gjocàbiijtà: 
Innovazione: 


* * 


GLOBALE 
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Commodore 

NOVI 





VIA MONTEGANI.il A MILANO 

MENDYYA anche per 

CORRISPONDENZA 


TEL.(02) 8464960 
FAX. (02)89502 102 

ORARKO 
NEGOZIO! 
9*3© - 12. 30 
25*30 - 29 .OO 



KICKSTAKT 2.0 

W-SOIVI TUTTI I PKOWFMI DI COMPITI RUTTA 
PERMETTE DI STJJ-ZKJNARE TRAMITE WHIST. 

stufi ed a h. 01 .a. 

Ni SMINA; SALDATURA SEMPLICE DA INA n ! ! ■ 1 " 
MANU ALE IN II Al JANO. 

Hb 

& ■ 


£. 09.000 









HIC KSTART l.S 
fOSOIAT TUTU 1 PROBLEMI DI COMPATIHRJ 
H kMf HI Di si 14 /JoNARE TRAMITE MOt'SH 

s O 10 ID 11 S 01 3. 

NI S SI N A SALI I A [ ì 'ti A SEM PlJCf. DA ISSI All Ali I 
MANI JA1 L LN ITALIANO 

KTCKSTART 1 3 PER AMIGA hÙÙ I 

HIM»[ V i TUTTI t PUffifilJMI DI COWtfiBiUTA 
vi KMf E ! T Di si I I fltìWRL THAMTTl. MOLSE 

S O 2 0 ED 11 S 01 .3, 

NESSUNA SALDATURA SLMPUt.t. DA [S?s1AU-AIU 
MANI 1 Al i. IN n Al J ANO. 

espansioni: 

PER AMIGA 600 
PORTA LA 
MEMORIA A 
2MB 


AMIGA ‘ ZOO A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWAKI AMIGA TM>N T.Q IN ITA] IANO 
IMt GA ROM.2B RAM ESRA 1 0MH 
RISOLUZIONE 12SOX512 A 25* COLORI 

£.790.000 




HO) BU«ULS LTtL 


FttaPEXFCLlM.K» 



£. 120.000 


m 






t ,349.000 


f SPANSIOM RAPINA 5J tfKB LfrO. 

I sPANSIONE INTERNA l.fiMfl E 180 
l SCANSIONE INTERNA 2MB....L250. 
ESPANSIONE 2 BMB A2O0O ...L.JJWI 
ESPANSIONE ESTA500 2MB- t HOODOfl 

MQDEM 24ÓO ESTERNO 
V2J 22-23 220IS^M\ i 
9601* FAN -VIDEO I LI 

1 ccenoNAH. per Amiga 
c on sommai plh n j 
WINDOWS si 

£. 350.000 

PC S0386SX-25 
CABINET DESK 
led velocita: 

CHIAVE 
ACCESSO 
l MEGA RAM 
HD40 
MFGÀBYTE 
DRIVE 1.4MRYTE 
VGA COLORE 
TASTIERA 102 


AMIGA M« t MEGA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
ORIGINALE 

£.489.000 




L.7904W 
motuittarclà «tiro 
nj< Muimo oniuift) 

niFMafeMM puh nm 1*11 
ArrtuwD 




A 4000 



umjw laflm m uhm 
Kiuicwtnu 

JtàUMHJ li rTP Ha ! IL A. IKLEftt: 

fTiUi I «jBnnAPi 1 
UltflB 


ERMA SL MINORENNE UN GENITORE! 


COME PREZZO 


AMIGA 4000 CON HO 130MB 
GARANZIA ORIGINALE 
C OMM ODORE 
£.3.850.000 


ORDINA D I RETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. — CONSEGNE ENTRO 



OARA\ 7 IA DA I INO A TRF ANNI 

^ORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E F/ 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 
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ELECTRONIC ARTS per Amiga 


somma di a più b a! quadralo fretto,...} ha deciso di dare ufld lezione n imo 
di questi gradassi. nel caso specifico il ioni vagissimo, cotiMasirno, ero 
de li Litio e untissimo Klllbaba. A cedesti! nazione X, però, noti basta yIp 
cete: per evitare nuovi exploit di aspiranti Dominatóri deir Universo, hn 
deciso anche di umiliare rawersnrlo e sloggiare tutta la sua forza. Viene 
così mandato all "a Macco uno sparuto gruppo di militari e qualche A poche, 
per poter dimostrare che si può 
sdì tacciare (I ditltìtomcolo con un 


La situazione net medi oriente vidcoy lochi stlcc 
è altrettanto tranquilla e pacifica che In quello 
nostro: diti stori su dittatori si organo a "futuri 
padroni del mondo r \ Invadono alati relil adla^ 
centi, sì producono In mtsiaUL malvagità e 
angherie varie e In genere rompono un secco le 
scatole. Non tutti pero tono disposti a soppor- 
tare: En particolare, una nazione X (dove x è la 


minimo sforzo come tosse un insetto. Cattivi, eh?Le c-amvc- noti- 
zie però arrivano a missione già Iniziata: lo staterello In questione 
non è così disorganizzato come sembra, e alTavanzata dei Buoni 
oppone una fiera resistenza. Dopo le schermagli.? iniziali, delle 
forze Inviate rimane solo un elicottero e uni nave 
appoggio che comunque dot- ranno riuscire a portare a 
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vostro fru4laiorcjne ( armato mi mirra- 
oliatori semi-coni pufertzza II, missili 
Hydra e missili Beili ire Dico f.nmi- 
compy in rizzali parche I vostri arma- 
menti saranno gestiti dai co pi fot lì 
controllalo dal computer: poi rete 
sceglierlo da un gruppetto ben 
nutrì lo, l enendo presente che ognu- 
no ha le sue abilità: c'è quoilo che è 
uno scarso assoluto a mi rii re, quid- 
io che si [ascia prendere dal panico, 
quello che vi ruba il portatogli men- 
tre guidate, quello Che vi fa drllr 
prò poste,,,, Durante II gioco, che, 
Biavo dimenticandomene (ma lo 
avrete sandolino visto dalle imo) r 
uno ehoorem-up n scorrlmcnin 
mullidlrczionftlf* con grafica In 30 
Isometrico forzato, avrete poi In 
posslbllitii di "llrare a bordo" alcuni 
mi fi li d Esporsi che gridano e corrono 
avanti e Indietro fra le dune, i pelaci 


e cosi via: Oltre a guadagnare punti, 
potrete utilizzarli per recuperare 
energia riportandoti alla base, e 
come copiloti durante le missioni 
seguenti. Come, ho nominalo l'enor- 
gla“? Certo, che cosa credevate? 
Solo perché si va in giro su ttn eli- 
cotterone grosso e cattivo, non vuol 
diro che gli aliti non abbiano Hmen- 
zlom di farvi a pozzetti: dovrete 
infatti difendervi costantemente da 
mezzi blindati, inule Eia z ioni fisse, 
velivoli c perfino fanti armati di fan- 
ciarazzi e fucili - una vera seccatura! 
Per orizzontarvi un po' tra tullE I 
nomici dr: spappolare gli edifici da 
distruggere e I compili da svolgere 
avrete a disposi/ io tv un bel tompu 
ter di bordo, chi vi fornirti tn qursi 







n 




- * ^ ^ 

it 




tesavi 




ìli : t 




MS 

* 



siasi momento la posizione di ogni singolo 
oggetto sulla mappa e lutti i vostri òbbleliivi - 
più di così; che cose si potrebbe desiderare? 

I Sunnominati obbiettivi variano di missione In 
missione (che, per la cronaca, sono circa una 
trentina e non sono neppure facili - questa è 
longevità): se all'Inizio vi ri Ino venale a dover 
M semp^lc€mG^^te ,, distruggere campi di volo e 
centrali elettriche! proseguendo nel gioco 
iSovrok. catturare del militi avverso ri p« estor- 
cere Informazioni, aprire a migliale carceri e 
libererò i vostri compagni (che saranno senz'al- 
tro foflclislm) di osservare desile finestre un 
puzzo su un Apache che spam un Heflfiro pro- 
prio davo loro sono seduti), lermere del male- 
dettissimi inquinatori che versano petrolio in 
mare come "rappresaglia" e cosi via. Lb vita 
deirelfcotterlsta oggi, ve pho già detto, non e 
per niente facile: non solo sarete costantemen- 
te ostacolati da imlrrsh^nfisalma rete di instai- 
fazioni e i*rra che non troveranno niente di 
meglio da fare che cannoneggiarvi, ma sarete 
anche perseguitali In ogni tetani* da altri elicot- 
teri, mezzi blindati e gente che in genere non sa 
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REVIEW 


f jtjI 1 fatti propri. 

Per tornirvi qualche chancho in più, Il Sama 
Protettole degli Elicotteri sii Fuori di Metoiic 
pero ha deciso di spargere qua e là por i livelli 
prezioso riserve di carburarne, armi evtrn e per- 
sino loppe con lo quali riparare 4 duini caudati 
al vostro Apache (pron. "opaci" » poh “apaoc", 
ma v j bone lo stesso),. Insamma, che cose 
aspettato? Andato a ristabilire l'Ordine e ta 
Libertà, che cosa vi pagano * Ime? 
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Il tinwse giuro bolUco ellcatterfiliro per Megedrive * lirointoftli erri**» «ad» » 
Armi* « oca ruacireta i creder* quest? * minorità. Non è tenia «n segrete die 
Ossei? Strile sul MD «re In papetor*]* tale « Sonic U rombi**/»*# di •»* 

«tema grafica mM • grecami»» ■ db anca ««puniva le tnMtanromro tal m 
ttncent* rotti scene fleto ctmsftto In «uakfte mode, ronumqui l'Elitbnnic Am é 
Nascite a render» U fioco «Meri migliora m Amiga l« grette* i li pròti* e« h die 
t0fm t - i motte pii rotai» dett‘art|baj». giu grinie, pi* de f lfftd ti # pii soia 
valyNd». Il ramni neo e le meno le «urtarmele tfimroaifTwe «ano «romeagns» 
de storne rotami «onora dimoro notevoli nu gialli ette i m pili il roro i iemra 
Bono «b affalti consta It gtocQ * c'è sa «atlante rumore di ermi «a fioco m saltai un 
de pia «ita digitai izzits taiiApecht « eamtatm» gridi di «late dei Mfddfi • timi 
t eme» coro ri» eoe l carnute» e le giecahllH a non Ina» caro ero* malvagia w ti 
pensa che tinnì Stokt onderà bene ceti cotti» »r» U g r taton l turar» «I rosi» tj) 
romandi* di un costosissima A» «me ai-mito fhw »i dènti cm mi rag {latrici, missili 
«na-irra l «ria- tetri feto* e*l «Mente il plfc taddislerank di lanciare un He Mire eoo- 
ira ut» base et mica a vederti svanire m uni granirne» molta di lucrai Sa non ava» 

| nsel visto iettglwi* avrete carte di che divertirvi perché sorta 

girai» che settore rampi toc menti u mta& ra tr. ù n» C't 
irn stero di llnaizi Per lire m esempio, dittonga*» un 
palai?* • vedrei* arrivare un «ingoio snidato armato di 
lanciarazzi che tortora di «rannerai Altri palàgi Invece 
niicondoranno ctrtjimmie altre, irmi d scudi - a lutti ver- 
ranno rigo rota rnentn 'ricca Ite da un gancio calato dai 
uoalFO irullalci» •IttrTtativamnnle reccngiiendo oliali 
(topini e ripnrtortdóli «Ila tute panato licusfiiuire le 
vorire risona La fumiga rato curve della «iti leu Ha è seto- 
la in maniera mollo infili»* rito ogni mtoilon* intatti rag 
p minto una alida «eri* per «uelilivi giocatore, san» 
parò rendane imputi i bili And» se 4 prtm* scenari sem- 
brane abbiatemi semplici - distrugge» cedrati elettri- 
che, campi di veto e coirvi*, proseguendo ti devono 
risolver* problemi tempre pii» rompimi come li Ubera 
nona di alcuni ostaggi, la ditola di alcuni «aprati! di 
««trullo ù il duvet Termite rinqainenwilR «èli* costi fina 
ad amvera il» se emiro dettavo crii * titoliti ■ Figgivi’ 
un» recati di un certo uno medionentiJf che «somiglia 
a Marie tieaert llrth* fe profcahdmeeto urrà del ungiiim 
finta emrap per Amiga a se ritritila a reggile l'mcreri- 
gito livelle di viotowa fuggente* «andarvi » randa» 
ego; stette » rilievi 
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urna aerea rumina. Le ione armale di tale paese 
si misera subite in ertone e in rnen die rron $i dica 
vi rrfrovasle in un vero interno di Iuocq... Alti Non è 
esalto, npniira « controlla [e due ). Ultimamente 
comincio a divagare un pu' troppo. Riprendiamo. 
Eravate opporrà entrali nelle proprietà aeree della 
Romania quando Inspiegabilmente senlìsle un 
torlo doloro nella /ima dèi collo, come se un gros- 
so tafana, dalle ili menarmi di un condor, uj avesse 
appona morso sella giugulare; il ctie era impossi- 
bile. poiché all'Intorno deità cabina di comanda 
c'era va le sola voi e rhnstess, pesfullEnia com- 
pletamente tàuri uso dopo aver conclusa Tennesi- 
ma„. ehm. Incombenza. Quindi niente insetti o al in 
animali non identificati nelle vicinanze. Contempo- 
ranca menta, come se già non bastasse, ì motori 
del vanirò va live fa cominciarono a perdere colpì e 
per qualche secondo il rischio di precipitare fu 
enorme. 

Nel Iraifempn... Cambio di scena: proprio nel pae- 
sino sottostante alta trai attorta di volo deità shut- 
tle. alì'mtemu di un lugubre castello, un vecchiar- 
do male fico dt nomo Maini se la rideva ili gusle per 
tà vostre disgrazie. Chi ero cestài? E come taceva 
a sapere dai vostri problemi di vaio? 

Dunque, Kaim non è altro che II cattiverie di turno 
che, [naturai mente, dovraie sconfiggete. Ita di que- 
sta ne paneremo a tempo debita. Allora, Karrn è un 
uomo (uhm,., non so proprio se in li può definire 
urnio. comunque.».)' dai malefìci poteri, ha ucciso 
suo padri e suo fratelli}, e tanto per metterci un 
losco di originalità si nulm dì sangue umano (oro, 
se non sbaglio tà Trans! Ivania è una regione della 
Romania,,, duo più due uguale quattro... che sia un 
vampiro?! 7). Ora. se I canti tornano (e tu che no 
sai che magali non stanno fuori a cena? NdEto), è 
stàio proprio il caro Kaìm ad avervi provocata tulli 
pesti dispetti, tàltàvb ijrazie alla vostra purezza 
d'animo, nel senso che con lutto Talco al che ave- 
vate ingerito giurila sera il vostra corpo era lindo e 
disinfettalo, riusciste nell'Intento dì riprendere 
te iTipc silvani e nte il contrailo del mezza votànie. 

Kalrn, anche so pure Ini ti briaco fradicia 
— - (questa tipo di sangue, il DA 99 

m (Gradazione Alcolica 99%, NdShin) 
111 * j I proprio non lo reggo, file,.. 

, NdKaìmj. non si diede per vinto e 

h .»■ cosi, in un lampo di genie, ordinò 
Mg a lui paio di som pipistrelli di tra- 
sformarsi in kamikaze e di lanciar 
i si contro il vostro UFO, 

/ | E così fu: SPIATI Voi perdeste 

dalinltivomente il controllo e vì 
MÉfc » schiantaste al suolo. Fine della 
star,., ALT! PI risiamo. Si, è vera 
| che perdeste II controllo, ma inve- 
3K| | co di schiantarvi al! suolo, miraco- 

ty " loumeirtà ritritasti: un attorrag- 
f { già di fortuna 

I Delle mani misteriose vi raccoise- 
y y ru o vi portarono nella propria 


La SSI continua a 
macinar* advantura, 
RPO a simulazioni atra* 
tegicho con una Irò» 
quonza a dir poco allu- 
cinante; questa volta, 
però, affronta un nuovo 
argomento; I 1 horror. 

Vediamolo. 


(aula non é necessario per fa risoluzione del! 
gioco...). Ed infine, il temporale che vì arava 
accompagn li tu lungo lutto il tragitto e che contri- 
buiva a creare una certa atmosfera da film dell'or- 
raro. 

Ehm, dicevamo che tutto filava liscio come l'olio, 
almeno fino a quando non entraste airi ni a me delta 


Dunque, dunque, dunque, Era una none buia fi tem- 
pestosa (si, lo su. carnè Inizia è banale, ma lutti 1 
grandi romanzi Iniziali» cosi, e quindi,. >J e voi sta- 
vate tran quitta moni e viaggiando t borda 
della vostra astronave con destinazione ^mmm 
ignota, per arrivare tà deve nessun tal- r 
tra uumu era mai giunto primo.,, AID 
Non e esatto, va ns stavate sì viag- ^ 

giatsdo tranquillamente sulla vostra 
staticità d: latta, ma por andare a bu- Jl 

varo un vostro lontano parente sul * 
munir Carpazi 

Tulio filava lìscio coinè folio. Il viag- 
gio procedeva aflegramerita tra una | 
bolligiia di whtaity e una di bourbon 
L'hosless, alfidatavi gratuita menta 
dalia compagnia aerea un paio ili 
mesi prima, quando avevate acquista- i 

tu codesta catapecchia votante, evo! 
pera ti&ne le suo “incombenze" favo- 
rati ve (non stiamo a precisare quali 
potessero essere lati Incombènze* V* | 
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REVIEW 



dimora per dirvi aire « ristare,», 

Eravate Cintole nette mani del materico tUìrn? No , 
eravate stelo salvate da una giovane LmcmlLi e da 
Ivan il suo fervo. Dopo quali cinquanta ore di 
sonno consecutivo, vi svogliaste appunta cono e 
salvo con ai vostra fi nuca In coraggiosa fauci ulta. 

A questo punii r“acapo“ ora (itohliliijd, poiché è 
proprio così che inizia la vostra avventura. Ma 
casa dovete fare? Hm è piu ^mplicu furo una 
telefonala, pandoro m aureo n andammo ita quel 
lugubre paesino? Purtroppo no, poiché codesta 
posto è dimenticato da Dio. Nessuno avevo mal 
vista prima imi auraiiptena: mostri] votante, ucci Ila 
di terrò, ci fosse uno che i veste mal santllu fa 
parata aeroplano. Allora? Allora l'unica cosa da 
fare è andare nel posta In cui avole ertetele t'al- 
terraggin di fortuna per vedere in dio co nd teloni é 
il vostro aereo, ma il padrone di casa {il papà delta 
fanciulla) vi chiede prima un tosarti: di ripartirgli 
il proprio martello, che doveva avere un cerio 
Lituani. Uscite dì cosa, cominciate a due 


dove, però, dovete prima fare un favore a un tipo 
che è state tramutato te albero proprio fi: ritrovargli 
il corpo da essere umano... Mhaf Quando sì dice 
sfig... 

Curmii lice si è capilo. Il ciclo di enigmi da risai ve- 
ra è comincialo e si tarmerà sofà quando ritroverei 
te l'aerea, farete secchi gli zombie» f lupi mannari 
e ovviamente Knim. 

Ma veniamo al dunque, o meglio affa struttura del 
gioco. La visuale, come si vede dalle loto è In 
freddi isometrica, mentre if gioco è sratanàa Immi- 
te un'arivuntare caratterizzalo da molli elementi 
i te iti di un gioco di molo. Partreolare questo che 
traspare chiaramente dal modo in col vengano 
affrontati gli Innumerevoli combatti menti che vi 
a Homi una durante te vostra avventura, ripetute- 
mante turbata dalla presenza di crosterò a dir paca 
urna mi e (zombie, lupi e basti acce ili ugni genere}, 
con l.i possibilità di usare le più svariate armi rii 
volta iu valla in vostra p ossessa, persimi un hai 
I arconti da contadino. 



Direi rii passare quindi attlni ertaceli utente che 
par nostra fortuna h diversa dai soliti mime largati 
SS l eri è gestì tela interamente via iti auso Ditetti 
col tasta sinistro del mouse et ri muovo, mentre col 
destro ri raccnlgano auto malica munto gli aggetti 
presunti sulla schermo (t.yvia imi rito cllckandoci 
sopra), la finestra che carette ri/ra l'im artaccia è 
caratterizzata principalmente dalla figura della 
vostra perenna, la girate vi permette di visualizzare 
i vari oggetti che potrete utilizzarti pelli die tene- 
te te mano « t vari indumenti die possedete* vi 
verro inoltre legnatilo 11 contenuto dot vostro 
ramo; presenti inoltre due particolari icone che 
gestisco na in modo teso nato Luti tino dett'oggeh 
te che avelli in mano in quel momento, inumili se 
.ivate (interina a smie a mani cinte l'azione princi- 
pali: è colpire, sa mìe um chiavo potrete aprire 
una porte, se avete una spranga aprire uno cassa, 
eccetera ecce tura. 

Per parlare cun te geni», invoco, è tn stesso punta- 
ture rial tu ause a cambiare tanna automatica mente 
e ad assumere te sembianze delta classica nuvo- 
lolti in stile fumetto Per rimunore in toma la 
gestione dei dialoghi è abbastanza semplice e pur 
dare uno un'idea è pratica monto la stessa elio verni 
va usate in ;JAi' il durante l etiUoquì * vari argo- 
menti che potete trattale vengono ^(termali da 
una sottolineature, mentre alfe finn di imo di questi 
sa volete chiedere qua (coste Uro siete liberi di farla 
riami n l'input vìa tastiera. DI, credo dì avere finito, 
porte nlo vi rima mia al ciimmunto... 

Dhrapmente vostre 

Sturi 
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Vendita telefonica, consegne in tutta 
Italia tei. 02 /874580-874593. 


negozio via San Prospero 1 , MM 1 Cordusio. 



negozio via Degli Scipioni 109 - 111 , Metro Ottaviano. 
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tutti i videogames Amiga PC 

nella cabina di 
pilotaggio 

AMleAMfGA PC; *4 va 5=3 1/2 **5A3 prezzi In migliala di lire 

titolo tra ami pc disk sctwdn 


A.G.É, 

A220 AIRBUS 
ACES OF THE PACIFIC 
AIR COMBAT Chuk YeWr s 
ANCIEMT ART OF WAR TN SKIÉS 
ARMOUR GEDDON 
BIT FLYt m FORTftESS 
8ATTLE OF BRfTAlN 
CAR AND DRIVER Si 

EPtC w * .Tfc- „.4 v| 

F 1 17 A 5TEALTH Fi GETTER 2,0 
FALCO H 3.0 

FALCON 3.0 f IGH1ÌNG TlGER 
FORMULA ì 30 ITA 

GRANO PRIX 

GUNSHIP 2000 SI 

QUNSHfP 2000 SCENARIO 
HARRIER JUMP JET 
JET « JAPAN Scenory Disk 
JETFIOHTER II MiSSiON DISK 
MANHS XF5T00 EipeftUW Fighi* 

NOVA 9 
RED BARON 

REO 8AR0N MISSION BUILDER 
SECRET WE A PONS OF LUFTWAFFE ITA 
SHUTTLE 
STUNT 1SLAND 
T BACON lì 
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AIR COMMaNDÉR (6 giochi) SI 
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SI 


49.9 

79.9 
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79.90 
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CARRIER STRTKE 
CARRIERE AT WAR 
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NO GREATER _ _ 
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RAMPAR! 

SAMURAI The W «y et thè Warrior 
STEEL EMPIRE 
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V FOR VICTOR T 

V FOR ViCTQRYll 
V1KINGS Fletti Of Conquisi 
WHITE DEATH 
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politica 
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TEAM > 7 per Amiga 


ora! L'attesa è stata lunga, 
interminabile, spasmodica, ma 
finalmente questi fatidici tre 
dischetti sono arrivati fino alle mie 
avide mani. E‘ veramente il pie* 
chiaduro del* 
l'anno? Del 
secolo? Del mil- 
lennio? Mah, 
vediamo. 


Dunque, prime di cominciare lancio un appello per chiedere un po di demenza, lo so che non lo 
dovrei scrìvere, ma lo mi domande e dico: come cavolo leccio a tirarti fuori dodicimila caratteri 
su un gioco che e parte l'andare ad analizzare i v&rì aspetti non offre una trame su cui divagare, 
non dico tanto, ma almeno un pochino? Ecco, lo so che quando Max leggere questa introduzio- 
ne mi Orerà dietro fulmini e saette, ma almeno voi cercate di capirmi 

Vadhè. bando alle ciancia a cominciamo. Eri urta notte buia a tempestosa,., okay, okay, scherza- 
vo. Non ve fa pigliata, stavo solo scherzando Mmh, 
però, ora eha cf penso, il noma del cattivane 
finale da battere e Max, guarda caso proprio 
come Lui ria maiuscola è puramente voluta... 

Avrò anche il diruto di [amara dì salvarmi le pel- 
facci*!)... Scrii mb lei Scrumblel RatJlef Ratti#! 

(Quella cosa che possiedo e che assomiglia 
vagamente a un cervello al è massa In 
motoM probabilmente sari la lavatrice di casa, 
nessuno potrà mai credere che Shin abbia vere- 
mente un cervèllo, ndMax). 

Sfamo a Milano, terra di* storie d'orrore e di 
paure Da qualche parte, nel suoi meandri, è 
nascosta la segretissima redazione di The 
Games Machine dove ragna incori restato if 
dominio di un essere malvagio: Max, Il capore* 


L_* 


• * 


dottore! If 

Nonostante il dima di tensione che aleggiava 
costantemente nell ‘aria il lavoro procedeva 
regolarmente, ogni redattore cercava di dare 
Il suo contributo per far si che la rivista 
migliorasse sempre di più. 

Max era stato sempre un po irascibile, d'al- 
tronde- per far bona II suo lavoro bisogna 
avare pugno fermo a due beoep!' cosi. Da 
un po' di tempo tuttavia qualcosa In lui è 
cambiato Non è piu 11 solito Max.,. Prima al 
limita, quando qualcosa non funzionava 
entrava In gioco I ormai piu rie Italo e pkmde* 
corata gatto » nove coda, ma ora le cose 
sono notevolmente peggiorate. E diventato 
più msrè>sco, più cattivo, sembra quasi Inde- 
moniato. Par usare un eufemismo Inglese lo 
potrei quasi chiamare £vH Max. 

I redattori ce la misero proprio tutta per cer- 
care di farlo ragionare, per cercare di fargli 
capire che a volte esagerava, ma non ne volle 
proprio sapere: era II capo re d attore e gli altri 
dovevano eseguirà I tuoi ordini, ad ogni 
costo! Passarono alcuni giorni, ma la situa- 
zione non accennava a migliorare, anzi de 
quando Max era tornato dall'ultimo suo viag- 
gio negli U.S.A. fa cosa andavano decisa- 
mente peggio, SI tenne così uno riunione Un 
gran segreto, in cui 1 redattori più validi deci- 
sero che era venuto 11 momento di spodesta- 
ta Max dal suo trono, con la buone o le catti- 
ve. Alex (conosciuto anche come Lo-Ray) 
parti per un ritiro spirituale assume al suo 
maestro di Tal Chi. pronto ad affinare le sue 
tecniche Shin (Dan) e MA (Nlk) cominciarono 
un allenamento intensivo; Eia 
(Maria) andò a Pordenone, piu 
che altro per rivedere un'ultima 
volta Giancarlo; BDM (Junior) e 
Mirko (Ninjs) si recarono a Lour- 
tfe per fare un bagno nell acqua 
santa e sperare cosi in un mira- 
colo; Andrea Fattori (Dug). ritira- 
to il suo ultimo assegno sì reco 
da Burghy per un abbuffata di 
dimensioni colossali: Lutto (Cos- 
tata), andò invece in Siberia 
assiema alla Chiara; Raffaela 
(Mike), tornò dal padrino per 
alcuni consigli- e Infine Andy 
(Yttu) perii per gli States, patrio 
del PC ma soprattutto di Cari 
Lewis Dopo un breve periodo gli 
eroi tornarono nella terra madre e 
si accordarono per un torneo in cui II 
vincitore avrebbe sfidato Max in un combatti- 
mento all'ultimo sangue, dove nessun colpo 
era proibito, neanche il temutissimo "lancio 
del Mac sul denti". Ma nessuno sapeva che 
sotto quello che sembrava un normale esse- 
re umano (beh el fa per dira...) al celava reso- 
scheletro In titanio del temutissimo T17.,* 
Allora, vogliamo vedere invece cosa si cela 
dietro ■ questi fantomatici ire dischetti? 
Righi. I dieci combattenti ve II ho già grosso- 
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modo presentati e comunque, da qualche 
parte In queste quattro pagine, troverete le 
scheda relativa ad ogni singolo contendente 

il catione finale, come detto, è Max che 
pian plano assumerà le som biande del toma* 
lìssimo T17 durante io scontro final# e eh# 
quindi vaie doppio Se aetaztamite il modo a 
un giocatore la vostra scelta viene limitala 
tra quattro personaggi Dan. Nik, Loftny e 
Junior. L ordine in col sfidare l vari compatì 
tonti, meno mal#, # estuai# : é difetti la diffi- 
colta a cambiare, a secondo deli ordine A 
esemplo, se in con irete Malia al primo turno, 
queste pone una caria resistenza, a# la 
incontrate all'ultimo, ovviamente. # molto più 
difficile da sconfigger#, lo purtroppo t ho 
Incontrata al terzo a no sono uscito sconfit- 
to,., ma e giusto oh# sla cosi, Comunque 
ogni personaggio contrattato dal computer 
ha una sua tecnica, delie su# mo#s# speciali, 
e quindi bisogna riuscire a trovare la strate- 
gia giusta per ognuno di questi 
f fondali su cui affrontar# I combattimenti 
sono sette, ognuno animato In qualche do Ra- 
glio (anche se ni&rii# parnllasse. purtroppo}: 
gente che Inetta sii# lotta, fluii dei fotografi, 

giochi 



di luce, surfisti, eccetera. Sa selezionale 1 op- 
zione a due giocatori potete effettuar* la 
scelte del personaggio da usare tra lutti e 
dieci quelli presenti, escluso ovviamente 
Max. Idem con patate e cipolle per quanto 
riguarda li modo torneo, e qui vi fatto un 
discorso a parte. Questa ime re ssa mi salma 
opzione permette di svolgere un vero e pro- 
prio torneo ad al Im inazione diretta, con» se 
ci trovassimo davanti sita fase finale di una 
coppa dei mondo di calcio. E possibile par- 
I ed pare In quattro o In otto, # ognuno può 
scegliere il personaggio eh# preferisce, 
senza nessuna limitazione di sorta (sempre 
Max a parte), nel senso che possono prende- 
re lo stesso personaggio anche piu di due 
persone. La cosa interessante ed ogni modo 
è che l'abbinamento degli Incontri è pura- 
mente casuale. Nel menu Iniziai# infine, olire 
alta possibilità di scegliere se tenere attiva le 
musica oltre che agii effetti, vi à anche l'op- 
zione per determinar# la durata di un incon- 
tro (sessanta secondi, novanta secondi, 
oppure tempo Infinito), nonché quella di 
strutturare I comburomenti su un solo Incon- 
tro, oppure ai meglio dei ire, E possibile 
inoltre sceglier# it fondale su cui giocare per 
quanto riguarda 11 doppio* il numero del par- 
tecipanti per if torneo e se giocare con lo 
stesso personaggio (Dan v* Dan, Nik vs Nik, 
ics). 

Concludendo, beh. credo di non essermi 
dimenticalo niente anche perché altrimenti 
(Evft) Max mi fa veramente a pezzettini (spe- 
rando che non me ne voglia troppo per quan- 
to scritto..,). 

Emanuele "Stitn* Sdebitane 
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DAN 

Provi-Mi- «tigli USA ed è I leader rii 
una binda E' adii#, vcioc-r e lw 

un oftaama ditesi Purtroppo mn è m 
gran inczfìtiiore e se colprt" owde 
lini neri' indifferente (pareo dr «ter- 
ga U S44 e messe spacci -ino il 
Super Rtìundta&é I Pénr 
I inmr-Enrrgy Bob è I Mtìw Beft 


0 


*ì 



NIK 


E II tritèllo gemano di Din e di 

4 * t, ' ,jz 

ccxiiagueiui possi*!* le su* stei- 


se carattenstict» noncré li sies- 

/\ 

# » 

M n»»e, Hannc un aura co» in 

tarulle m offrano I mortai 

# BL 



MIKE 

E i protòtipo dei boss reato» #a- 
pdfflztQ m smanica E motte 
« possiede jm eurma 'tenie* d< 
irti mimili biuta sai t ornato, Le 
sue special move tòno appunto il 
Tornsdo. il Wftffiwìntf Atei e il 

Il fliiB hi i i in 1 D, iru-fV 

WlWTWtflu nHiCll 
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yrru 

l i pia veloce ire usi i mvtat- 
twiC p#«tsdt éef nfiessi «re- 
mente inaediiii ed è end* iprite 
con li péQgrot t*ji$-tftn£i M'urto. 
I l Sugar kap e ie Speed 0t Ughi 
iena u me mosse specie t 


JUNIOR 

Ex pugni cjccut ci peto wli 
tetìFaaorti per troppa scorni- 
Efii* Li polenti Pii tuoi 

pupnt 1 0Uik#M tfr dnlteH* 
u iRh ptt MdDQIfl i erre da 
copioni tornì lt flamba ad 
«u»« e iim punto debole, le 
fflflwe Ipsciili igne. rfron 
Uppercut il Nife I II Elei 0? 
hny. 

HH 

E' un bestione levistico, 
(rutto di operimene 
d H* piti tara disumana, 
mi è piuttosto lento n«i 
nterimaflb. U mes» spe- 
cilli ione le Stidgedirn- 
nwr. i'£*ftoctt«rgi i I firt- 
kr lOfler. 


MARIA 

E l unca donna i potteepari ai 
torneo. è m gnpne spagnola. e 
agile * ha coni* untteti*?** 

tondameTQie Qutfa fi cotseì- 
reato# piirbe Drttft k tue 
mossa ipnraifr sono H Lo# Sete 
Kic< l'Higfi Spii! bei lue* 
frenar. i Ryng Spie Ari t J 
Fummco Fuiy Per mr&erta HO 
è sutoonntf ina se# o eertrms 
sul muto.. 
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OUG 

E" un wresltet americano, 
boa troppo agile, ma in 
grado di ilruttirr il tuo 
pose coma irmi A =tjcm 
ifflhm Ire k mos» special 
d ione II letfy $lim e 
fisi Trfemor din naLtfii 
«me alSupr Sém, M fiat 
larfng Rim e l'Hunmer 
Hook 
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La puma imptosatonu. visto il damo giocarle 
d* BodyBiow*. o vinta che bailo! Dopo avo* 
vitto li gioco definitivo ho e ite lumaio è brut- 
to. Adesso lindi monto ponto di sver trovalo 
uni> Ha posto esauriente; al lascia giocare. 

Non me ne vogliate mele, ma da BodyBlows mi 
aspettavo q un te oso w più. In termini di giocati Ulti}; 

quest 1 ultimo Infatti (pur rtmnnimdo iibbon dante mento sopra la media) gode d! due difetti 
pfincIpftlJ: il prima é fi salito prosante nel giochi def Team 17, ovvero una mostruosa dlffi» 
catti morti» il secondo è rappresentata dalli rispósta dal contendi rtón sempre perfetta, 
qoesto aspetto, comunque, ara abbastanza prevedibile vista la quantità di mosse presenti 
t la scarsità di pulsanti dal joystick Amiga (I programmatori Hanno pensato dì non usare li 
secondo pulsarne per avvantaggia» la maggior parte deffiltraQ; mi sono stupito anche 
impossibilità di taccagna» i evwr&srto quando si sta rialzando.., in questo modo li 
compriti* mbnio perde di realismo (chi à che (s a botte e, quando t avversario sì alza stordì- 
to, chiede come sta prima di «ferra» un attacco?). Una volt* onebaall I difetti passiamo al 
p»gì, la realizzar ione tecnica a buona (anche sa la grafica avrebbe potuto rase» più 
vtve H ì e 11 sonoro * veramente di ottima Iattura, il lascino del gioco rimane vivo perché, • 
tuttora, non esisto un picchiaduro che vanti una similitudine con Street Fighter It degno di 
tale nome. Body 8 kiwi rappresenta quindi un buon gioco che non si avvicina assoluta- 
menta al caposaldo per eccellenza che ho appena disto (calmo, sto parlando del colrv-op, 
non di quelle cosa omonima par Amiga), me che comunque risso* a tene» viva rottsnrkv 
ne grazie sili qualità tecnica, ripeto che non riesce a diventare un clàssico a causa di 
alcuna scelte probabilmente poco ragionata (o presa di fretta}, MI nodo conto, dopo aver 
ritorto I vari commenti, che le idi» di noi redattori sono molto contrastami, ma purtroppo 
non posso lare niente se non ricordarvi che probabilmente tutta (compreso me Shln. 
Mirko eoe} al ss potui vano un classico. un'Imperdibile gioco, un esempio di programmazio- 
ne * State pt thè Art* ecc. Purtroppo non è cosi, abbiamo dinanzi a noi un gioco che pia- 
ceri sicura mente ai fan del pie eh induro molto frenetici e con poca strategia (quindi sotto 
quesf aspetto diversi da Street Rghter 11). Divariente anche se con qualche diletto! 




Portiamo i attacco e| cuore del siile- 
ma! BodyBlows non mi convince, 
anzi, per dira la verità mi Indispone. 
Leggetevi un po' il commendo di 
BDM, rendatelo più 'estremiate' e 
avrete II mio pénale», MI Indispone 
la paletta "smorta - , m| Indispone le 
grafica abbozzata, mi Indispone II 
non poter scoglie» tutti I personaggi 
n*l modo a un giocatore, mi urta II 
metodo di cannono scomodo, mi 
Infastidisco n non potar Infiori» sul 
cattivi a terra, odio la mancanza 
completa di strategia... Viva IK*! 
Questo a molto altro anco», ma sor- 
voliamo Il tono è che RodySIowa è 
Stato eccessivamente "pompalo* lo 
tutti questi me*L Se fòsse uscito 'in 
sitatolo' probabilmente mi sarebbe 
piaciuto, cosi com i è troppo preten- 
zioso Che senso hs storne» un 
gioco poco pi ii di verterne dell’ uni- 
va realmente riconosciuto come 
mediocre Power Alitiate (per Super 
NÉS) quando orma! slamo tutti abi- 
tuali a coln-op e giochi per console 
che non è nsGos&arfQ nomina» (ma 
lo taccio lo stesso: Fatai Fgry I & II, 
Street Flghter 11, Mortai Kombst a 
palla varie). So già cosa starata pen- 
sando: "non puoi paragona» I 1 Ami- 
ga a un Neo Geo, a un SNES, a un 
coin-op. *, È allora? SI possono fare 
giochi giochili i\nche senza tanto 
perderai In fronzoli grafici vari, non 
mi va 11 discorso “tecnicamonte é 
ben fatto" e basta. MI piacciono I gio- 
chi at sono divertenti, BodyBlowa 
non lo trovo divertente. Tutto qui 


yf 
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Visto et» ognuno h» ctetto la *ua esporne anche un mio 
sintetico giudizio. Dal Team i~ CI si attendava un Top 
Scora dava stante a na è uscito un più che valido Ster 
Ptavar. 






NEW 

Allora, con ogni probabilità sul prottlffio numero ci sarà fa ree t*r> 
sione di Supertrog, visto che dovrebbe essere finito Lo questi giorni 
io ebo sarà probabilmente disponibile per t primi di Aprile L 'use ria 
di 0vcrdrlv« T di Ciri già abbiamo parlato, è sfittala o Glugno/Luglfo, 
mentre all imminente ECTS primaverile. di cui ci occuperemo sul 
prossimo numero, saranno presentati anche Alien Breed 2 par 
Amiga 1200 (avete capito benel!!) e Alien 8reed “93 per PC! 




Allora Iniziamo dalle notizie cattive, non et sonò prt&e, gli 
iprite hanno pochi Trame d'animazione «Ma: ; addir mura e 
ridicola con quella sua spaccata volante!) e 1 comandi via 
Joystick rispondono non troppo Pane; ora te notizia buone, 
te grafita è piu che discreta. Il sonoro è qualcosa di subli- 
me e tu gioca biuta è su ottimi livelli. 

In definitiva se v* aspettavate II capolavoro massimo nella 
storte del fcwiatemup per computer itela fuori strada, se 
Invece aarcate un sano pieci Madore in cui divertirvi come 
dai multi avete trovato II vostro gioco. 

Una precisazione linai e: abbiamo sentito di copie pirata 
attualmente In circolttJone su quattro dischetti e con cari* 
cameni! terrificanti per I continui cambi di disco, 1 originate 
ne occupa tre e non presente alcun problema de questo 
punto di vieta* 



- 


E K forse il gioco che ho atteso di più da 
quando possiedo l'Amiga t se devo 
essere sincero mi aspettavo qua leonina 
in più... No. state tranquilli: non è i) primo 
bidone targato Team 17, sarebbe sicura- 
mefite eccessivo, poiché rimane ugual- 
mente un prodotto dalla glocablììta deci- 
samente motto elevata. Ma allora cosa 
t'ò che non funzioni a dovere? Beh, 
tante per cominciare I tramo di animazio- 
ne mono un po' pochini e quindi I movi- 
menti del personaggi In certi frangenti 
non sono molto realistici, potremmo dire 
che mancano di continuità, © te si noia 
soprattutto con II personaggio di Marta 
che lascia talvolta decisamente a deside- 
rare» I fondali animati di cui tante si par- 
lava sembrava che dovessero essere 
chissà che cosa e invece sono %o\o un 
palo dì tocchi che contribuiscono a ren- 
dere Il paesaggio un po' piu realistico, 
ma niente di più* La grafica è comunque 
molto nalkfa (classica ffcl Team 17). abba- 
stanza ben colorata (anche sa niente 32 
colori su schermo} e la dimensioni degli 
sprìte risultano veramente notevoli, forse 
più grandi di quelli di Street Rghter IL 
Dot punte di vista tecnico rimane solo un 


.1 


ultimo aspetto da valutare; lt sonoro, e qui 
vanno lutti I miei complimenti ad Alllster 
Brimbte che ha realizzato anche questa 
volta qualcosa dì veramente stupendo, Le 
musiche sono mollo ben fatte o l'Immane 
quantità di digitalizzate vocale presente 
contribuisce ad aumentarne enormemente 
l'atmosfera. 

Per quante riguarda Hmmancablltì parago- 
ne con II più quotate coEn-op targato Gap- 
com, beh» BodyBlows ha sicuramente tre 
punii a suo favore e uno di questi, a mio 
parerò, e fondamentale. Uno, la fluidità 
dallo s croi 11 ng (praticamente perfetto), due, 
Telovata velocità di gioco, che ó caratteri- 
stica dolìazlonc altamente Tra natica, e tre, 
si fa lutto con un solo pulsante e senza 
combinazioni strane, rendendo così 11 
gioco allo stesso tempo "facile- da giocare 
ed estremamente coinvolgente. Un altro 
aspetto che a mio parere va nettamente a 
favore del beat'em up targato Team 17 è 
che sono' state eliminata le cosiddetto 
‘strategie frustra pti" presenti negli altri 
giochi dei genere, infatti, ad esemplo, se si 


chiude a un angolo l'avversarlo dopo un 
tot dì colpi questo cade a terra stordii©, 
tuttavia non si può tornare a randellarlo 
Hn quando questi non sì rialza e non si 
muovo* Anche là cosiddetta tattica 
"spara 1 ffammonl a raffica* ò stai i elimi- 
nata. obbligando cosi fi vide ©giocatore a 
una maggioro varietà d'azione e ali uso 
della mossa spoetate (quella In cui biso- 
gna tenere semplicemente schiacciato II 
tasto di fuoco) sólo ogni tanto. D'altron- 
de ó una mossa speciale e non di fi orma- 
te routine,.. Il problema principale e che 
forse ognun© di noi sì aspettava di avere 
tra 1$ mani un capolavoro da ogni punto 
d! vista, cosi non è stalo, ma credo che 
anche questa volta II Team 17 abbia col- 
pito nel segno con un prodotto dì Indub- 
bia qualità. Secondo me, quindi, Body- 
Blowft risulta essere In ogni caso 11 
miglior plcchladuro su Amiga..» almeno 
per il momento. Staremo ri vedere con la 
versione per Al 200 e con BodyBlows 2. 


Tècnica: * 4 r 
GlOC ABILITA: 
Innovazioni: 
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BLUE BYTE per PC 


E’ ormai un fatto 
dato: quando i program- 
matori ritengono d'aver 
sviluppato una valida 
piattaforma di gioco, la 
sfruttano fino alla morte. 
Per adesso non siamo 
ancora a questo livello, 
ma la Blue Byte ha "zom- 
pato'' dalla fantascienza 
alla Prima Guerra Mon- 


HIST. 




1914 - 1918 



Va bene, va bene: sio correndo troppo. Innanzi 
tutto vorrei portare te vostra pentii* at I unzione 
In cima a questa pagina: vi dice alcunché ir 
nome del produttore? i maglio intorniati sapran- 
no senz’amo che le tedesca Blue Byte he sfar 
noto mesi fa Setti « iste, un simulatale bellico 
d ambiente tante Scienti tino. 

Usando praticamente lo sieuo sistema di 
gioco, i programmatori hanno deciso di 
tentare II bis con soggetto nettamente tra- 
sposto: si naviga In pìenu realtà storica, 
nei fetido tango delle trincee durante le 
noiosissime battaglie della Prime Guerra 
Mondiale. 

La stona ci informa che questo con lutto ha 
avuto un Inizio tutt'atfro che semplice e 
uno svolgimento lutto pantcofare, Il ramoso 
assassinio dell'arciduca Francesco Fardi- 
nando da parie di un giovane serbo era solo 
una botta in piu e un vespaio già troppo 


percosso: poco pi ù di un pretesto per dar fuoco 
sita polveri. L'asporto str a logico-tattico della 
guerra è ancora più Interessante, perche nel 
suo corso sono state via via Introdotte essen- 
ziali novità tecnologiche, che l'hanno alquanto 
trasformata. Ad esempio, considerando II 191* 
come primo anno di ostilità, abbiamo circa due 
anni di combattiménti pedestri fino al sospirato 
1916, cbe vide l'avvento dei carri armati E que- 
sti anni ruggenti furono anche II vettore di lan- 
cio delt'arma aerea: a terra si aveva una sner- 
vante guerra di posizione, con trincee dapper- 
tutto e fatiche infami per guadagnar* pochi 
metri. Non meraviglia, con questi presupposti, 
che l'elemento di mobilita Introdotto dalla 
nascente aviazione fosse stato notevo- 



le. nonché caricato di all! valori 
Ma veniamo «I gioco: Hlstoryline 1914-19 è un 
simulatore bellico a due giocatori con grafica 
VGA MCGA 2SB colori. Come v* ho già latto 
Offrir*, è basato su un'Interfaccia di gioco che 
punta molto sul fascino della grafica e sulle 
seduzione delHmmedlatezza, SI e deciso anche 
di eseguire un’aiteni* ricerca sui materiata sto- 
rico disponibile, che purtroppo non è esuberan- 
te come quello dedicato ella Seconda Guerra 
Mondiale. Nonostante questo, sì è riuscito a 
produrre una mole raccapricciente di dati e 
Immagini detto militar la coinvolta rarrta incluse 
L'ideo e di fornire una simulazione storicamen- 
te accurata ma attamente giocante: la ricerca 
storica 6 rivolte essenzialmente a fornire 
a chi gioca i giusti strumenti di put-t- 
ra nel momento giusto. Niente cam 
subito, quindi, e aerai coi lumicino; 
si comincia con fanti, cannoni e 
camion da trasporto, ricevendo via 
via roba sempre migliore. Ltespetto 
della giocabilità e retot ivo esseri* 
{talmente alia vistane macroscopi- 
ca dei gioco: come succede in lutti 
l simulatori “giocablir, si evita di 
romper# la testa al giocatore con 
tulle le complicazioni di sottou* 
nlta, gerarchle e amenità varie, 
lanciando solo le semplici unita di 
baio con cui barcamenarsi 
Dopo una lunga Introduzione, 
riassumente lo sfondo storico, d 
troviamo davanti al quadro delle 
opzioni. Con osso si possono decidere tante 
minuzie come la velocità del mouse, il limite di 
azioni in un tomo» te visuale nei depositi , e cosi 
vip. La scelta dell'esercito (francese o tedesco) 
è ovviamente libera» ■ sono disponibili due 
diversi schemi cromatici per Indicarlo sulla 
mappa 

E qui veniamo alto famigerato mappa, che è 
(Minai li "mutare Immobile" di tolti 1 simulatori 
bellici: Hi story line f* parte della nume rosa cric- 
ca dei giochi strategici con il territorio suddivi- 
do a esagoni. La mappa * unii rappreso mozione 
multi cromatica abbastanza accurata dei pae- 
saggio, e devo vivere nell'angusto spazio di 
metà video scarsa, Don queste premesse e 
impossìbile evitare lo scorri mento, te non si 
vogliono aw» I pittogrammi dalle unità ridotti 
alla dimensione di tornita ho ma coraggio; to 
scorrimento i veloce a non dì problemi Ma 
perche te mappe deve un m metà video 


sa? Perché esistono duo mappe: to vostra» e 
quetin dai vostro lurido e perverso antagonista» 
od entrambe devono assiro vtaibUl contempo* 







http://www.oldgamesÌta I ia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 








http7/www.oldgamesita lia.net/ 



ranca mente. H PC, Inoltre, si ritegila su! tendo 
del video una finestra per varie Informazioni, e 
questo spiega tutto li misiorQ. 

Com'è prevedibile, la mappa è continua manie 
calpestata da una nutrita batterli di Icone ami- 
che e nemiche, che simboleggiano le varie 
unita Ogni esercito hi il suo bravo quarti?? 
generale, uno o pili depositi, qualche eventuale 
bunkér (se lo pronunciate "bunker" vi strozzo: 
e tedesco non inglese?) e un bel po' di militari 
ai suoi ordini, con. gli equipaggiamenti piu vari 
Le azioni si dividono In turni, e ogni turno ha 
due fast: movimento e combattimento Nella 
fase di movimento potete indicare le uniti che 
votele muovere, e quindi una volta scelta coi 
cursore Picene del movimento. la 
mappa si scurirà, lasciando 
una zona piu chiara Indi- 
cante dove potale muove- 
re E" consentita una sola 
mossa per unita, anche sa 
non esaurisce t punti 
movimento, e certe unita 
come le artigliere pesanti 
non possono «parare e 
muovere nello stesso fumo. 

Le condizioni del tempo e 
dei terreno hanno ovviamen- 
te effetto sulla distanza vali- 
cabile. 

Nella fase di tomba dimenio 
vi tocca scegliere quali unito 
votela attaccare con quell 
altra, a condizione che «La pos- 
sibile: te fanterìa, ed esemplo, attac- 
ca solo nette adiacenze, mentre J trasporti Pop- 
pe non attaccano neanche con l'Altek 
Una volta che le battaglia è impegnate appare 
una doppia scena: prime sono mostrali E livelli 
di torta delle unite, e poi si vede lo scontro a 
fuoco. I livelli di forza tono da uno a sei: sì sup- 
pone che ogni unite contenga, per coti dire, sei 
clementi; come dire che un'unUi di fanteria 
contenga se* fanlL Combattendo le unità sona 
decimate, con H risultalo che hanno sempre 
meno componenti: quando si arriva a zero 1 * 0 - 
nltfl è distrutta e spar fate dalla mappa. La 
frana del bombiti limonio si apre con un'Imma- 
gine dotte zona a lutto schermo: pianure, fora» 
ste, strada, occ. Poi appaiono gii aprite dei vari 
«tementi dette urtila: prendono posto e comin- 
cino a scambiarsi ceramelle che fanno il buco. 
Lo scontro dura fin© a che tutti hanno sparuto: 
In caso di mira IremotaMo, quindi, non à garan- 
tita feìlmirtMlon© dì un’unità, e nemmeno Hrt* 


deboli mento. Questa scena ha la caratteri Stic a 
di uns grafica pseudo-30: il fondate è statico, 
ma gli sprtte cambiano dimensioni secondo te 
distanza; soprattutto con gli aerei te cosa è evi- 
dente, a dà un certo sapore "Wing Oommart- 
der’\ 

Comunque sia. lo scenario può avere un solo 
vincitore: ss un umano risulta vittorioso, gli e 
comunicata la parola d'ordine che confante 
l’accesso alte battaglia successiva. Tutte le 
numerose battaglie hanno ft loro bravo codice, 
per cui te vittoria finale vi costerà urte marcia 
lunga e dura attraverso lo schìfklume delle trin- 
cee! 

WII1I 




sui? wtectaw ^ iti 


E V I E W 



dubbio questo prodotte te Lente tutte pur 
di mietere nuovi adepti nel campo detta simula- 
zione bellica usando grafica a profusione e 
schemi di gioco facilmente accessibili a princi- 
pianti, è senz'ateo raccomandalo a chi si Inten- 
do tentare nuove esperienze L’aggiunitì delle 
«tquenze di combatti ir -mio 'dal vivo” è senz'ai 
Ero valore aggiunto,, e te spessa vernice di 
autenticità è un motiva di interesse in più per I 
ffto-stoncL Prima di Sbandierare un coro compie 
Eo di tedi, però, è necessario evidenziare qual- 
che «chetai ring nel l'armadio Innanzitutto, que- 
ste Simulatore non ha un vero respiro strategico 
si concentra sulle singole operazioni belliche e 
l'uso dei codici d accesso è ufi po’ gratuite A 
queste aggiungiamo che i (empi di elaboratane 
dijii pfog amma qua » ia si sentono, nonostante 
sfrutti anche il vostro tempo di ducubrazton* per 
eseguire i propri lavoretti (quanti .uri io tanno? 
Nessuno?) 

La mancanza di livelli di curricoli a è pero poco 
canna, afte* -e se si può perdimento compensa 
r« con altre opzioni A vene mime sì ha firn- 
pressione che 0 risultato de g& scontri su deciso 
in maniera un p© srtvfr a* a 
in dèftfittrva. sì traila é uh prodotte notevote. ori- 
ginale e modo suo e consigliate- sc-prattUlte «ite 
fascia media degli atrategisti ho ri repressione 
che gii esponi to troveranno troppo "gioctttotf . 
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Circa un anno e mezzo 
fa, tra II software di 
pubblico dominio, usci 
un gioco che diede una 
vera e propria scossa a 
quello che rimane, per 
molti, un mondo paralle- 
lo ricco di veri talenti e 
prodotti affascinanti. Si 
chiamava Wolfstein 3D. 


m 


Nei te varie BBS abitualmente si possono trovare 
demo di vari ragazzi che si sono atlacenti da 
poco tempo nei mondo della programmazione e 
che usuino questo mezzo di comunicazione pei 
farsi conoscere. Possenti essere esempi di qìd- 
chi ette magari non sono stali pubblicati da case 
di software o che magari sono ancora in fase di 
sviluppo, demo musicali legati alle più svariate 
animazioni (è il caso di Jesus on es degli ISO 
per Amiga spaziate veramente spaziale...), utility 
varie e programmi: di ogni genere; a ogni modo 
realizzati da programmatori non professionisti 
Wolfstein 3D era invece un gioco sviluppato per 
MS-DOS da un gruppo di ragazzi (gl) IP 
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qualsiasi libro di storia. Tra le sue manie Hitler 

aveva anche quella di collezionare I più Importan- 
ti oggetti che caraffe riparo no la storia dell uma- 
nità (se avete visto fa serie di Indiana Jones 
sapete cosa intendo) Tra questi t è appunto 
anche la Lancia Del Destino (vedi Spear Qf 
Destlny), ovvero quella famosa lancia che fu 
usata per infilare II costato di Cristo quando que- 
sti tu crocefisso. La leggenda narrava che chiun- 
que avesse posseduto tate (ancia. poiché era 
stata santificata con il sangue divino, sarebbe 
diventato invincibile, Per secoli, .poi i grandi lea- 
der di Prussia e Germania continuarono ad otte- 
nere vinone su vittorie (non è il caso neanche di 
specificare grazie a che cosai finché durame la 
prima guerra mondiale la Lancia del Destino fti 
messa ad interno di un museo a Versailles Era 
quindi comprensive come il superstizioso Hitler 
avesse piena intenzione di entrare in possesso di 
tale 'gadget' La conclusione del preludio, infine, 
consiste principalmente nel fatto etra mentre ì 
francesi erano impegnati in una sanguinosa 
guerra (provale un po a indovinare quale 
Hrlier ne approfittò e portò la Lancia m una far- 


Scftwarer che decise di immetterlo net mercato 
dì pubblico dominio per vedere in che modo 
avrebbe reagito il pubblico davanti alla loro rea- 
lizzazione. À nostro parere lecere una scelta, 
come sì può dire, vincente, poiché chi meglio 
della massa poteva giudicare codesto gioco? 
Ovviamente la scelta fu effettivamente azzeccata 
poiché VVoitstem 30 era caratterizzato da un' ec- 
cellente programmazione e soprattutto da urvot* 
tinta giocabiiità 

Ora. a distanza di un anno e mezzo, il gioco, o 
per megli dire un suo segurto. modificato da) 
punto di vista degli scenari completato come 
livelli di difficoltà e rrfimto nei minimi dettagli è 
disponibile in commercio, pubblicato \n. Europa 
dalla Psygnosts sotto H nome Spear 01 Destiny, 
Ok. veniamo quindi alla notte dei tempi (seconda 
guerra mondiale) quando Adoti Hitler aveva 
costruito un nuovo impero 11 Terzo Recti , con il 
quate voleva conquistare il mondo, rigenerare la 
razza anana, naturalmente a scapito di quelle da 
lui indicate come 'inferiori' continua su un 
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! em di massima sicurezza in Germania Allora, 
detto questo passiamo alle presentazioni Voi 
siete William J. TU' Blazkowlc? e fate parte 
delia squadra di spionaggio delle forze alleate. Vi 
é giunta appunto voce della conquiste di Hitler 
nonché del latto che il malefico datim Schabhs, 
uno de ministri del fuhrer stia usando la stessa 
Spear Of Desìmy per effettuare mostruosi esperi- 
menti di vivisezione, o qualcosa dei genere 
Grazie a un azione diversiva portata dalle vostre 
truppe d assalto siete riusciti ad infiltrarvi ali 'in- 
terno della fatidica fortezza soli soletti, ora. prò- 





chi usi ed infine il One-lip. un bonus speciale che 
vi ricarica te scorta di munizioni di fotti venticin- 
que proiettili, vi restituisce l energia ai completo 
e in giti vi regate una vita 
I vari nemici che vi capiteranno d incontrare 
oltre alle normalissime guardie sono i membri 
delle SS istmo vestiti con un’umfonne p: u e sono 
armati d» mitragliatrice} i Killer Dogs (pastori 
tedeschi addestrati per uccidere, pur indo diru- 
tamente al collo deite vittimai i mutanti (venuti 
fuori da degli esperimenti del dottor Schabbs) e 
gli ufficiali Ci sono inoltre i catti vani dalle taglie 
torti: Big Bosses, Eternaci! Wilhelm UberMufam 
e Desiti Knight; tutti supera rmati. supercorazzati, 
supercatuvi e suptrctcciobesi. Ognuno di questi 
se uccise fascia ufi tipo di bonus differente che 
può variare dalla scatola di munizioni alte mitra- 
glialnce e che comunque vi tornerà sempre utile. 
Per concludere, prima di lasciarvi al commento, 
un semplice consiglio: vi conviene bastare qual- 
siasi cosa si muova sullo schermo, eviterete cosi 
un sacco di guai Shin 
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vate un po ad indovinare 
qual è il vòstro compilo? Ma 
bravi» Recuperare te Lancia Osi 
Destino e già che ci siete fare 
secchi tutti i nazisti che incon- 
trate anche perché altrimenti d 
penseranno loro a farvi la pei 
taccia, 

SOD è un ad venture con visuale 
in soggettiva (alia Uttderworld 
tanto per intenderti} caratterizza- 
re da un’azione veloce e da un in- 
terfaccia alquanto semplice, 
immediata e funzionale da usare. 
La fortezza è divisa In diciotto 
piani (e quindi altrettanti livelli) 
che dovrete esplorare 
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meticolosamente fino in fondo, sia per trovare i 
vari ascensori che vi permetteranno di accedere 
ai livello successivo a quello cui vi trovate, ste 
per trovare i passaggi segreti, le armi e j bonus 
vari. Tra questi, oltre ad esserci i tesori che t 
nazisti hanno rubate n giro per il mondo e che 
vi forniscono un sacco di punti extra, se rat* 
cotti, ci sono: il cibo che vi risana I energia 
[graduata in percentuale) di dieci punti il 
Firsl-Aid di venticinque punti, te scatole di 
munizioni da quattro, da otto e da venticin- 
que: la mitragliatrice e il roteitene i avete pre- 
sente Predato! 4 ? Massi il roteitene quelli 
specie di MHjQ }: le chiavi per aprire i portelloni 


Finalmente, te Psygnosis ha avuto te brillante 
Idea di pubblicare in Europa questo rieditìng di 
Watfensltin 30 

Lo devo proprio commentati!? Oli, si commetef 
Tecnicamente parlando, sia dal punto di vista 
grafico che sonoro è fatto veramente bene e 
fluido, è veloce, su un 386SX fS ni mio) gira 
che è na bellezza, sono ottimamente supportate 
Ad-Lib SoundBtester t PC Speaker il minimo 
richiesto è un 286 e strutta anche I EMS e 
l'XMS se ce I avete Che volete di piu? Qualche 
dettaglio evira ho capito. La gestrar dei 
comandi e motto semplici di usare (bit** alte ' 
tastiera si possono usare anche il mouse e il 
joystick) le quattro frecce pei muoversi un 
tasto per sparirò e uno pei aprii e le porte o 
spingere I muri (potete editai? I tasti a vostro 
piacimento). Oltre a questi cl sono altri tasti che 
servono per te olii svariale I unzioni, come cam- 
biare l'arma, caricare salvare, cambiare le 
dimensioni della finestra di gioco, eccetera 
eccetera. 

Il gioco è nitrazione anche se non mancano 1 1 
classici elementi strategici e, date te struttura di 1 
gioco, quel minimo di e mg mi da risolvere {la 
chiave giusta per la porta giusta, trovare i pas- 
saggi segreti, ma soprattutto trovare l'uscita), 
torse I unica opzioni non prevista che avrebbe 
potuto rivelarsi veramente olile è i'ìutomspping 
(perdersi per i van torrido 1 non sapendo più 
quali stanze si sono già esplorate è infatti vera- 
mente facile) ma non si può avere tutto dalla 
vita e $p*ar oi Ctestiny è un gran bei gioco cosi 
com è. Un’ultima raccomandazione se vi dà 
| fastidio la vista del sangue o te cruda brutalità vi 
spaventa Usciate perdere ., Di giochi cosi vto- 
Nmti se m sono visti veramente poetili 
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SCHEDE A C CELLE R ATRI CI MICROBOTICS 



VXL-3G 25 Mhz .4500/2000 
VXL-30 40 Mhz A500/2000 



Memory board 2MB Kvm Bi rst 32 Bit 

COPKOCESSOHE MATEMATICO PER VXL 


L. 

L. 

L. 

I,. 


198.00 

548.00' 

548.00' 

278.00< 


Scheda ucce le tu Ir ire per Amiga con e<»proce»*urc 0803(1 a 2.» Mhz. zoccola per coprnce<i<*or, 

in t 


unite uuiliru 6HHH2 con |His*ihìlilà di espandere la memoria da 32 Bit fino a 8 Vili. Compatibili 1 con 
Iiiir*l del 680311 |icr ottenere 0 Wall Siate anche alle piti alle frequenze di dock* Punibilità di rtmiiuulari 
ii minio 68U00/68II30 tramile software oppure tramite itti interrutore, Non ueres*itii ili ale una saldatura. 



SCHEDE COPROCESSt >RI A 1200 
MBX MICROBOTICS 

MBX 1200 14 Mhz 881 con orologio tampone 
MBY 1200 25 Mhz 882 con orologio tampone 
MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio tampone 

Scheda coproccasore [ter gli Amiga 1200. Aumentii la velocità di calcolo del vanirò Amiga. Indirai* 
«nprattutto per chi lavora con programmi tipo Cad 3D, Jmage ere. che '•frullano tale ooprorettnorc. Lt 
piiiF-lru è espandibile da 2 a 8 Mb tramite mia porla SI AITI a 32 Bit. Aumenta la velocità operativ a d. 
All M»lte »e «i aggiungono almeno 2 MI» di Kam a 32 hit. Non necessita di saldature, basta inferirla urlìi 
«Ini setto l'Amiga. Corredala di Juniper |»er il Test e Software applicativo tra cui un le-t di M-ioeiià. 


368.000 

528.001 
798.00' 


RAM 32 BIT DA 2,4 E 8 MBYTE l'EH A4000 E MBX 1200 

Modulò SIMM da 2 MB a 32 Bit 

Modulo SIMM da 4 MB a 32 Bit 

Modi lo SIMM da 8 MB \ 32 Bit (solo MBX 1200) 


I-. 

L. 


I 


«>■ 


288.000 

488.000 

899.001' 


12 A'Clock L. 68.000 

L’ Amiga 1200-, Iti sappiamo-, è un computer perfetto eccetto | icr min cosa: necessità d 
orologio. Ora porrete avere un clock grazie alla scheda 12 À'Cluck della Microboticn. S 
installa nello zoccolo interno dell Amiga senza saldature. Potrete com utilizzar* tulli *pn Ih 
utility die si servono dell orologio come: la sveglia del vostro Workbeneh* datare i filo 
J programmi con ai i tosto ing a tempo ere. 









ATTENZIONE ! NOVITÀ KIT HARD- DISK AMIGA 1200 

(IL KIT COMPRENDE HD + SOFTW ARE + CAVO) 


20 IVI 8 
30 Mb 
40 Mb 



L. 280.000 820 Mb 
L. 340.000 120 Mb 

L. 390.000 180 Mb 



L. 600.000 
L. 980.000 
L. 1.350.000 


TUTT1 1 NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREZZI SONO TUTTI IVA 

EOBOTICS SONO DISTRIBUITI P« 
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Cominciamo: si era ir» tre contro tremito; 
pochi, spauriti, male arriviti «? poggio equi- 
pagglati. Rintanati in una tane di lan- 

ciammo tutto 11 lanciatale conlro l'Irriducibile 
nemico: armi rotte, sassi, erbacce velenoso, 


nati In bella mostra penna* 
* nenie c‘è anche una lista ci 
opzioni, che cambia a 
seconda delie circostanze e che rappresenta 
Il livello superiore di menu. Per azionare il 
tutto cl sono due possibilità: tastiera c 
mouse, £' possibile usarli se puntamente, ma 
si è cercato di renderli equivalenti, ed è altresì 


scatole di videofiochi orrendi* Quando __ 
spuntò l'alba, ffnatmorte. ire cadaveri erano -T P 058 *** 16 ^ as£ ^ e Dufar,te « 9>°co Un 


al suolo* Eh, si: I tremila eravamo noi. A 
parte Che questa battuta è Ignobilmen- 
te scopiazzata, rifletta piuttosto bene lo 
spirito del combattimento nei giochi di 
ruolo fantasy: il gruppo è soverchiato 
fin dall'Inizio dalle forze del male, e ho 
bisogno di tutto l'aiuto possibile. Guari- ! 
do MC3 si apre avete a disposizione 
solo II vostro personaggio, ma gli poire- 
te affiancare fino a quattro altri perso- 
naggi scelti fra otto già pronti. Subito 
dopo, nel vostro primo combattimento, 
guadagnerete "fortunosa mente* un altro 
personaggio, e potrete pensare che te 
vostre azioni stiano salendo alle stelle. 
Niente di piu sbaglialo, perché la 
grande arsura 1 * che dovrete combatte- 
re ìì ronza In continuazione- Per riuscire 
a scoprirne II mfetero, dovrete viaggiare 
come pazzi per la grande terra di Solia, 
rigorosamente a piedi. Oh* certo, potrete 
usare occasionalmente una nave o II 
te tot ras porto magico, ma runico mezzo 
meccanico di propulsione disponiti la è 
un buon paio di gambe (risata perversa). 

U sistema di gioco è abbastanza standar- 
dizzato: la soffra finestra sul mondo sta in 
alto a sinistra, e il resto dal video e occu- 
pato da amo di stato per I compiti piu sva- 


terazlone fra fa sua parte: ci sono parecchi 


personaggi, per cosà dire, 
possici* avere discussioni, ed e anche pos- 
sibile trattane Individualmente i singoli mem- 
bri del gruppo. Un interessante presenza è il 
blocco appunti, che si presenta come una 
specie di base dati ragionata: avendo a 
disposizione parecchi comandi sarete in 
grado di ricopiare tutte le informazioni inte- 
re osanti raccolte durante l'avventura e di 
assemblarle per uso futuro. 
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MC3 non I certo m gioco di ruolo sem- 
plice olirà 1 «Tiare ampio, muttstenno 
i ricca di opzioni, ha anche un com- 
plesso sa a lem .1 di lesitene personaggi : 
sorto siati appaiteli diversi migliora - 
menti rispetto ili' episodio precede nte, 
• Il gioco risponde meglio e con mag- 
gior realismo. Nelle sut linee gt cerili, 
però, rinterlseda ulema in stile SSL 
composte ite strali fl strili di turioni t comandi, è 
rimasti Idi franta. P licito por i novizi contender 
cj m tutta peste abbondanze, eh* In ottima inith 
si rendo II giaco meno malte di quanto avrebbe 
potuto bis ere Por qua ito motivo, non è tedia 
valutarlo In maniera up unirne le siete esperii 
ampiamente dirti zittì con la prodottone mìo ita lice 
SSL MC3 è im'iitemittsi vàlida e ctmiiflHaia; ss 
Infici ilei* princlptmti, e te semplicemente 
volate li lampi tette sopra ogni con, permettete 
mi di tontlgllèhtl ( plachi di mote defl'ilfrrrrs 
genervttoite, pilotiti tutti a tenne e monta: re n'è 
pili dt unti e sono pte o mt no tutti maTfrtvolL 
Fivarovolt a tntt» i te configurazione; 640 

K* VGA mense lèggere, Nmflima. g il program ma 
si avvantaggio detta me morii estesa. Psrtrcpro 
sembra che ci fimo licori frac f < die capitino 
soprattutto sui 4$e attenzione quindi ! 
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Eh sì, la crspa pelata più famosa del basket 
americano ha deciso di tornare alta grande 
sui nostri monitor, stavolta nello splendore 
dei 256 colori tipicamente VGA (16 colori? 
No grazie!). 

La storia è pioti osto semplice... Michael Jor- 
dan, ai comando di una squadretta dì nome 
Wilmlngton [non so perché, me mi ricorda 
Washington), vuole dominare In un mrnit or- 
neo riservato alle sfide ‘tre contro tre". Le 
squadre partecipanti sono, purtroppo, solo 
otto, ma la particolare formula del torneo fa si 
che siano previste fino a nove partite per 
squadra: dapprima ogni squadra in coni reta 
tutte le ah re e pei le quattro migliori in classi- 
fica si affronteranno in un girone ad elimina* 
zone (semifinale più finale) . 

Il particolare set di opzioni (un po' stupido, a 
dire il vero) permette di volta in volta di sce- 
gliere, tra te altre cose, la durata della 
partita (a tempo o a canestri) Se per 
esempio, decidete di giocare a cane- 
stri, vincerà il primo ad arrivare a un 
certo numero di punti, ma attenzione! 
in questo caso i punteggi sono catoola- 
fi togliendo un punto ai valon consueti 
(e quindi un tiro da tre punti diventa da 
due. ecc,). 

Sempre prima dì ogni panna si può set- 
tare Il livello di difficoltà: ire sono I valori 
possibili e I primi due sono decisamente 
abbordabilissimi fi terzo (PRO) non dà 
comunque particolari problemi se sé insi- 
ste con I tiri da tre punti con gli uomini 
giusti. In effetti il gioco non risulta nel suo 







r 


complesso dei più difficili. 

Airimzio dei gioco dovete, infatti, scegliere la 
vostra squadra di quattro giocatori (tre trio la ri 
più una riserva) da una discreta serie di 
uomini con relative caraiterisiìche Atomi 
sono ottimi difensori, altri hanno una mira 
bestiale. Ovvia mente v> consiglio questi ultim 
perché, In fin del conti, giocando a basket ad 
affi livelli, cercare di fermare un uomo lancia- 
to a rete serve a poco: se 
vuote segnare, segna 1 
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Come avrete capito, comunque, si gioca solo 
in Ire per squadra, per cui potete immaginarvi 
il resto: il campo di gioco, sebbene grafica - 
mente completo, è utilizzato sdo a metà: c’è 
Infatti un unico canestro valido per entrambe 
le squadre e bisogna solo ricordarsi di ‘puli- 
re' la palla uscendo dall'area dei tre punti 
quando si ruba quesfuttima agii avversari 
Una volta in campo, con la semplice pressio- 
ne del tasto T si può scegliere la modalità di 
geco: impersonare if sofà Michael Jordan o 
tutti i giocatori in campo Nel primo caso si 
può 'chiamare' (premete i tasti da Fi a F4) 
una delie quattro lattiche di attacco possibile 
e guardare I vostri uomini metterla in esecu- 
zione (potete sempre farvi passare, magari 
stando attenti a non f anela intercettare) nel 
secondo, invece, comandate sempre il gioca- 
tore con la palla, oppure (in difesa), ruomo 
piu vicino ad essa. 

Fanno da cornice alcuni deliziosi ammenicoh 
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come la pcssfàfttà di replay da quattro videoca^ 
mem diverse e, finria la partita, la possibilità di 
editare i replay da VOI salvata (il compuler salva 
automaticamenle sempre e solo l ultima azione 
a relè cancellando la vecchia) In pratica potete 
scegliere vidua menTe qua stasi punto di vasta 
per ogni singolo trame di animazione, anche se, 
a dire il vero, la praticità d* uso e un filo risicata. 
Cosa manca ancora'? Ben. ci sono anche 
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ovviamente, i timeout per le ' 
Decessa ne sostituzioni e, 
in p*u. Michael Jordan che 
commenta personal mente 
con intermezzi tfgrtaKzzsti 
e frasi diversificale i vostri 
interventi piu penosi o più 
spettacolari. 

Belio, vero? 

GB. 



MA COSA 
PRETENDE 
MICHAEL 
JORDAN 
DAL PC ? 

Neanche lento, tutto sommate. Diciamo che si accontenta anche <É tm tento 366 SX a 16 
MHz (nulla ria fare per I 2 86) oon soli 2 Mb di RAM (di cui t di espansa ovvero EMS) a grafi- 
ca VGA a 286 colori Ovviamente è preferibile un bei 486 con 4 Mb, ma non è una gran 
necessitò li problema dalla velocità non è cosi tramando si può giocare Iran quittamente su 
una lineali* ridotta • rttfucendo la velocita di gioco a vantaggio delta fluidità nei casi più 
dipendi Anche i nostri hard disk msp*rar>o, visto che sono nchtesll neanche 4 
Mb. una mk- ia per I nostr temp». L uru>r< problema è il sistema rii contralto: per 
gwcara a vuote assolutamente un Joystick (ai potrebbe usate anche il mouse 
ma voglio proprio vedervi...}. Un diacono a parie menta u capitolo SuperVGA 
Sulla contesone è quotizzato 0 funzK>namsnu> in questa stupenda modalità 
gn-tica. me devo disilludervi un pochino il problema di caropatibUrtà 5 determi- 
nante Mi 0p*ego meglio tono supportate pochissima schede grafiche, e tutte 
scarsamente rapano^ m I talli (da noi vanno la OoK. la Tseng ET-400C o la 
NCR Noi gioco, mveee anime!, sono supportate ia Boss te Genoa, la Grctag 
te STB la Cardinal, te Diamond Speedstef, te Video 7 e la Toshiba) inoltra di 
compatibili VESA neanche parlarne o « modo utilizzato dai programmatori 
1640x400) non * neanche previsto nello standard o non tanno propno voluto 
offnrceia Pazienza Tutto sommato ia soia VGA e gte stupefacente Comun- 
que voglio che «a chtottr qualora riusctefo ad usate un simile modo grafico, H 
gioco raiieiTtefÉ non poco 


Quasi non a credo Li QflMdl Ara i riusciti a tire 
quello cte nessun «Urti «fi mai riuscite a tare pnma su 
un PC: resinare un gweo rii basto* dall impalo presso- 
chi ttiBvtsfio. forse vi samurai un po un «sgraio- 
m mi vi assicuro die la grafica * puitowa. di Stogata - 
Cante : spelta scalagli Interirnew*’ e «guizzati con una 
caterva & Trame a anirna^one fu uno tarane tnduren- 
steitait ombreggialo Ben. u trac chinati ili# foto 
dovuta f.iM efiiaremutta opus quanto sia dettagliata 
la grato ma le animazioni? V# lo dico io Sono stupen- 
de im un 488. ceno) t Bramenti mi «sarto, ma un 
gioco sportivo a 7M colori! tri ioggattiva tridim* nstonato 
cosi realistico probabilmente non $1 era mai visto £ 
quel che ft batto è che atomti toftinitì (non Troppi, forse, 
51 rimandi al box sull' hardware per ulteriori spiegazioni) 
potranno godersi il gioco in SuparVGA a risoluzione 
duad rubricai* (840x400, sempre a 2% colori) Anche li 
sonoro poi, è davvero buono sotto diversi aspetti ti 
suono campionato dei palleggi a del pallone che sbatte 
sul ferretto del etnatlra sono davvero ori Imi Un po 
meno 1 discorsi digitalizzali di Michael Jordan, ma c'è 
n 6 sempre una discreta abbondanza Fra le altre cose 
potete anche esternare quei boriosi possessori di Super 
Farmcgm (o Super Nintendo) erti vi prendevano In giro 
dicendovi ctift il loro' Super Punk Start era 11 miglior 
ndeogtocg di basket m moto da un pomo di vista lec- 
nico Fategli vedere M stoni! ioman ili F'jgfit i lasciateli 
i bocca aperte (poi sfottiteli fuori di casa, mi racco- 
mando, prima cita vi rotano il PCI), Scherzi a pera, Il 
gioco non I caria esente da difetti, utctie.se vanno 
ricercati «n ben irtn lidi Per la precisione nafta 
varati di mw* e- gtoco «arsine S« può gioca- 
re loto m 3 contiti 3, cì un loto tipo di torneo e, 
soprattutto, il (hallo di ditkottà piu alto è turi al- 
tro che priHMMj. per oii dopo qualche panna si 
completa ii gioco e non resta nonché li sodfflSta* 
rioni ù> poter sfidare uri avversario umano Da 
hurrare, quindi? Ma stata scherzando' Diciamo 
casomai eri* MJIF è un gioco controcorrente tutto 
tecnica e poca sostanza (non so « ti avete tatto 
caso mi tanti g torti! sportivi dell ultima generazione 
sono quasi H contrario: tecnica discreta e tam;sama 
sostanza sodo torma di carrellata di Opcrmi e stati- 
stiche) b va eocen tto per quello cria è; un tentativo 
di cambiare le Càrie in tàvola, oltre che uno stupendo 
esemplo di co&s pub tue un PC ben sfruttato sur 
pieno grencp/sonoco 
Do vedere! 


Tecnica^* * 
Giocabuità; f*J' 
Innovazione: 
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ROCKGEN L. 279.000 

Genlock amatoriale con controllo di dissolvenza per la 
sovrapposizione dell'immagine di Amiga. 

Passante video automatico. Alimentazione da computer 
o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso 
il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilità 
con ì sistemi Pal/NTSC. 



ROCKGEN PLUS L. 449.000 

Genlock semiprofessionale con 
regolazioni di fader, mode e 
invert. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione 
ad Amiga e/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole 
per la regolazione dell'overlay 
e invert effect. RGB indipenden- 
te e passante video pass-thru per separare il segnale Amiga 
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- 
patibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 


HOCKEY L. 699.000 

Questo utile accessorio è simile ad un genlock ma il suo compito 
è fare proprio l opposto. A differenza dei normali Genlock, che 
sovrappongono l'immagine di Amiga su una fonte video, questo 
estrae ad esempio un gatto che cammina in mezzo ad una stan- 
za e lo sovrappone, eliminando lo sfondo della stanza, ad una 
qualsiasi pagina graficadi Amiga. Effetti speciali per Sandwich e 
inverso per produzioni Amiga, RGB splitter incorporato per appli- 
cazioni di digitalizzazioni. Lavora in abbinamento con la maggior 
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB 
di Amiga a 1 5 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video 
e porta Key-ln. Compatibile con I formati video Pal/NTSC. 


ove io-r 

. 1.990.000 

Sofisticato Genlock per tutti gli Amiga, ingressi S-VHS e videocomposito. 
Mixer video e audio. Effetti tenda speciali per la visualizzazione delle 
varie fonti d'ingresso, Pin-P, effetti Video digitali, Video processore, digi- 
talizzatore video. Il ÓVE- tOP e Amiga trasformo il vostro sistema in un 
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici. 





SUPER MAXIGEP 
L. 990.000 

Nuovissimo penlork pririrssitinai 
qualità Li-' ideasi con S_VHSin use 
la. regolazione livelli, 2 usate vid< 
per visualizzare ti vostro lavoro meni 
viene registralo. Possiliililà di >u|n 
impose. Banda passante 6 MHz. I \ ; 
75 Ohm. tv-rie rii effetti video e mania 
le in itliano. Alimentazione esterna 
500m\ 12V (alimentatore fornito). 


P.1JP. VIEW L.299.IMM 

Il P.I.P. VIEW è un dispositivo elettron 
co esterno con teiecomondo tollegobi 
od un monitor Amigo con presa Videi 
In (Commodore 1084-PnÌlips 883 
ecc.}, il quale permette dì ricevere 
visualizzare i programmi televisivi s 
Vostro monitor. Inoltre è dotato d 
sistemo pinP (Pitture in Pitture) tf 
permette di vedere contemporanei 
mente il Vostro film preferito e la pa 
tita di calcio della Vostro squadra, 
dotato di tre ingressi video l'uscii 
video e l 'uscito audio. 



rum 1 NOMI E I MASCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LOBO PR0P8IETARI, I PREZZI SONO TUTTLikA 
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Cominciamo coai: voi aiate un tir 
qualsiasi. Godiamoci le vostre grida di 
sconforto, perche prima vi ho detto che 
c’era da comandare, e Infine ritocchiamo 
fa prima frase. Sarebbe a dire, insomma, 
che voi siete un tirapiedi del vostro 
C.A.P.O. (Canaglia Arrogante Pestifera e 
Oltraggiosa), un certo Generale Tegsl. Il 
Tegel è un tipetto poco trattabile* al 
comando di un 1 organizzazione ai limiti 

della legge per eseguire loca- s 

fichi paramilitari sporchi e 
ingrati. A lui non frega asso- 
luta mente niente del metodi 
che si usano per portare a 
termine le missioni che affida, 
se queste sono ben eseguite. 

Qui siete In scena voi: vi 
spetta coordinare il lavoro di 
una squadra di mercenari, di 
cui potete scegliere ogni 
mèmbro tra un nutrito carri- 
pione di questa gente Ggnu- 
no/a. prevediti! meni e , ha le sue carette- 
rie fiche, oltre a una personalità ben pre- 
cisa che lo/la porta a lavorare meglio 
con altri, il vostro compito inizia con 
rassegnamento delie 
mi saloni, scelte diretta- 
mente dal C.A P.O., a 
cui segue fa fase di 
scelta, In essa Vi tocca 
frugare gli Incartamen- 
ti del mercenari a 
disposinone e decide- 
re fa squadra. Dovete 
considerare alcuni 
parametri: compatibi- 
lità di squadra, valore 
strategico, richieste 
economiche, equipag- 
giamento e numero. 

Ogni missione ha un 
obiettivo primario (che 
vale sofdonl) più altri 
opzionali: si parte con 
una cifra fissa, a cui si 


Sono brutti, grossi e 
cattivi: sanno uecldara 
con un solo dito, e riu- 
scirebbero a colpire 
una monetina in aria 
tre volte: sono i più 
biechi 
l'inter 
vostri 


detrae la tariffa d'ingaggio 
mercenari e si aggiunge il premio 
di missione. Potrete, ad esempio, 
usare tutti ì mere possibili, ma in 
tal caso fischiata di non poter 
nemmeno in pagare la missione: 
potrete anche, se ve la sentite, 
méttere un mere mattacchione 
a un altro freddo e prò- 
f e osservare il battibec- 
co che ne emergerà. 

L'azione di gioco avviene su una mappa 
locale scorrevole n prospettive. Detta 
mappa è 11 campo d'azione del vostri 
mere, e include una lunga serie di per- 


dei 


TAUSTD 


A ufo giudizio questo e uno dai tu irti giaciti die 
iifftjb&ro «tati piallano buoni sa ti lesse tote 
piè ■iteratane aU mtertactia «tenta Le I aggeli 
configurazione minime (2M/12, 640 K. VGA 
moussi lo resse piuftosio appetitane et desiamo 
«eeeitoiie per la ristretta teseli di poeta iteo i col 
s oh lamenti si rivolgono 1 propelli NI Irte orati. 
Quello ile coni» comunque é cto il gioca sete- 
tir» alquanto marne vele lincili non il mirto a gto- 
I Care veramente c é un buon supporto 
sanata. una Pili» grafica a l'ottima tra 
vela Si far apparire le Patitile « i nomi 
Pei personaggi tilffittamem* sopra li! lóro 
iprite Gl- a fitto si inibì a giocare pero, 
ri si accorge cita fuso dal memi a scorri 
pa ria è poco rarionale l'Interfaccia 
litanie è bacali, » la «commenta v» a 
grotti beiti; personal mante odio lo «or 
rimante a scatti anche te sol PC non si 
pub pretendere molto. Non pensiate, 
però, eòe il mio giudizio sta un mappeL 
labile “pollice verso* se riuscite e *op 
portata rinterraceli utente questo gioco 
si rivela assai godibile, ed e impietosito 
Selle presenza di un creatore (Il intesto* 


TfCMCA: i *Jy 

GiocAsaiTÀ: 

Innovazione; 




Midf hm vt** Ntuufixy fui ss 
|| Imi -nb*tt*Le» ■Mollali fui tlIAMCn Qf * * 

| chl O^or n HiMt OurfOIT t‘N ROfftb II •‘lì* » B * 

|««9yp TMttff AfflVtlal ’ OU» «|N i| fi 

^etmani 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


settaggi più o mena utili alia 
missione. buoni, neutrali e cat- 
tivi. Per Comandare è sufflcten* 
tè premere sullo aprila del per- 
sonaggio con cursore, e appa- 
rirà un menu con gli ordini 
meegnabill, In perfetto stile 
militare. Avrete spazio Ubèro 
alle sperimentazioni strategi- 
che; a nessuno Importa dì 
corra conseguirete gli obiettivi, 
ma dovrete riuscirci, pena una 
passeggiatine nello spazio,,, 
senza tuta Wllll 
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*Ma Max e Stefania pensano di si, quindi 
se la mettono anche per andare a dormire. 
Ora dicono che sulla loro casa splende 
sempre il sole. Secondo me hanno video- 
giocato un po' troppo... comunque una 
me la meno anch’io. 1 


MUDI LtHVORmNJ 


TELEFONA SUBITO ALLO 0332/820439 E 
PRENOTA LA TUA T-SHIRT OPPURE LA 
FELPA CON CAPPI (CCIO A 1/2 MANICA 
AD UN PREZZO FOLLE !! 


Suine 


Via, — 
Località 
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OPPURE COMPILA il. MODULO QUI DI FIANCO 
E INVIALO VIA FAX ALLO: 
0332/222689 


titllu QT. 

T-SHIRT BLUE NAVY □ L □ XL 

FELPA MEZZA M ANICA □ L O XL 

$pc*c à spedinone «per wIiimdi cckfi N^aOjKhflkn il temm iitneffi 


FScfzc unitario Tolh= 

Ut. 19.900 

Lil. 29 900 

Ut 5.001 


OPPURI ANCORA SPEDISCILO A 
FUN CLUB SRL 

12 

VA 
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D ^aghetti m «» trasse givo al piotino | c/c PT 1 75902 1 7 > 

0 Oppune con (_ aita di Credito 

1 ?raura£*r£(wr con uni ctt-rcEla U <J 












http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


SIERRA per PC 


REVIEW 


Fascia d'ozono, dlsbo- 
scamento di foreste, 
bucce di banana per 
terra e inquinamento 
delle acque, è proprio 
dura la vita dell'ecologi- 
sta... 


La Sierra è slata sempre uria casa malte 
intraprendente., 1© Sue avventine sono ormai 
nett'ordine delle parecchie decine e tutte 
hanno accollo dei consensi molto meorag 
gianti da parte della critica e del pubblico 
Imboccata dì recente anche la strada del 
software educativo ecco giungere sui nostro 
monitor, dopo il discreto Eco Quest uscito 
ranno scorso. Il suo seguito, ambientato qua 
sta volta nella bellissima [e pericolosissima) 
foresta pluviale, alla ricerca di un segreto 
perduto che permetterà a questo gigantesco 
produttore d'ossigeno la sopravvivenza: è 
ormai risaputo infatti che con gii alberi si fa la 
caria , i mobili e ognuno di questi due prodotti 
richiede un bel po' di materia prima materia 
prima che alcuni temerari prelevano senza 
permesso dairimmensa ma non per questo 
interminabile foresta amazzonica. E qui 
entrate in gioco voi che con l’aiuto di vostro 
padre, dovrete fare in modo di salvare la 
foresta e aiutare gli indigeni che abitano il 
luogo a sopravvivere 

Essendo Eco Quest li un gioco dedicato a 
una fascia di utenti per cosi dire, “giovani' 
era normale aspettarsi uno schema di gioco 
che predtlagesse degli enigmi “educativi* ed 
effettivamente è proprio questo che è sue* 
cesso tralasciando per un attimo l'effettiva 
efficacia didattica di questo schema di gioco 
andiamo a dare un occhio all'interfaccia che, 
tn lìnea di massima rimane sempre fa solita 
Sierra se non fosse per due icone la prima, 
a forma di pipistrello io qualcosa di simile) 
non ha un'eftettiva utilità serve infatti esclusi- 
vamente a darvi Informazioni sulla foresta flu- 
viale e sui suoi abitanti (tipo "nei la foresta flu- 
viale coesistono trecento specie diverse di 


ECO QUEST II: 



ECRET 


IE 



(aflaHe"), la seconda, nvece. corrisponde alla 
solita icona "jolly" presente in tutti i giochi 
Sierra rad esempio la ''zip 1 * per Larry, l'icona 
di "ordine" per Space Quest e cosi via) che 
in questo caso, è rappresentata dal si imbolino 
di "riciclaggio" {chiedo verna, ma non so pro- 



prio come descriverlo in un'altra maniera) e vi 
servirà per far sparire dal video lune le tracce 
lasciate da noi esseri umani bucce di bana 
na< lattine 0 bottiglie sono solo alcune celle 
cose che vi capiterà di "riciclate 1 ' durante lo 
svolgersi del gioco. 

Come era lecito aspettarsi dalla Sierra, oltre 
all'interfaccia, anche la grafica rimane dello 
stesso stila 256 colon fondali forse legger- 
mente meno Curati dei solito e qualità sonora 
di medio live Ito 

Stefano "BDM* PetrullO 


PC 


1 


•st Secret of thè Rainforest Score 62 ol tflCtì 



Ho trovato Eco Quest II sicura mente 
piu intersecante suo or «decessole, 
se non auro por l'ambiertta/'Qrto decisa 
memo piu ampia e vana dell'immensa 
distesa marina eh» perlustravate assie- 
me al vostro dittino Innovazioni struttu- 
rali naturalmente non ce ne sono, rima- 
ne quindi da stabilir» «a il target a cut H 
gioco dovrebbe esser» riferito sla m 
effetti quello giusto, Il prodotto e infatti 
indicato come un programma tipicamente 
educativo, diretto quindi a un pubblico par* 
il polarmente giovane, il livello di di tf Icona 
degli enigmi risulta però nei complesso 
atto stesso livello di quello dette altre 
avventure Sfórra e quindi mi sembra giu 
stc precisare come pur consisti rate quella 
che rimane la sua natura educativa, si trat- 
ti in ogni caso di unawantura « tutti gli 
effetti con la qual» difficilmente fateti 
divertite troppo a lunqo li vo to cucinano: 
sicuramente troppe difficile per \ giovams- 
ermi, 

Un* ultima cotte se sfóte maniaci d* muftì 
ta&ktng e Windows potrete far girar» EQtt 
anche sotto qtwsfufttmol 


Tecnica: 

Giocasiiità: "J 

lNNO\A/lONf: 


OtOIIII 

•Ai I u/ 
•j-i A » 


http://www.oldgamesitalla.net/ 


dga 


alia. 








http://www.oldgamesitalia.net/ 

L J 




* 




La versione Key Game* si collega direttamente ai I V e i tuoi giochi h sentirai m STEREO. Una comodila 
eccezzionate; tutto a portala di mano, puoi giocare o lavorare c quando vuoi. con il telecomando, cambiare canale e 
vederti la TV Lo puoi collocare dove vuoi c spostarlo in ogm momento, persino portarlo con le nella comodissima 
borsa 


1.3 versione Professionale e un potente PC con HDD da 40Mb a 200Mb un FDD da 3.5" a 1,44Mb. una scheda super 
VGA* memoria RAM da I a 16 Mb c 2 porte scnaìt e una parallela 

La versione Midi Key si connette direttamente alle apparecchiature MIDI tramite una presa IN c una presa OC ! senza 
bisogno di cavetti riduttori o di adattatori, direttamente sul computer 0 mondo DOS offre tutto il software necessario 
per un musicista Nella confezione troverai anche una bellissima sorpresa, un sequenoer software in omaggio e il 
fantastico CUBASE© della S EIMBERG® con il potentissimo W INDOWS li© paccheuzzato con MS DOS Stì 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 







In un ' unica scheda a Lit 480 . 000 

Distribuita in esclusiva per l'Italia da: 

MaSE srl Via dell'Appeso 44038 Pontelagoscuro (Ferrara) S 0532/796250 FAX 0532/796255 

Esclusivista ITALIA Key COMP®. 
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Presentatovi in anteprima assoluta 
sullo scorso numero di Marzo, 
abbiamo nel frattempo potuto vefi- 
ftcare come Mech Commander 
abbia già cominciato a suscitare 
un notevole interesse fra voi ietto- 
ri, e io stesso vale naturalmente 
anche per noi lutti qui in redazio- 
ne. Vi basti sapere die perfino MA 
ne è rimasto profondamente affa- 
scinato, proprio lui che in assoluto 
è fi recensofe più esigente, scon- 
troso e scorbutico del giornalismo 
italiano (o (orse solo 11 più obietti- 
vo, questo non I ho ancora ben 
capito nemmeno io...}. Da sempre 
stroncatore per eccellenza di qual- 
siasi produzione tricolore che gli 
sia mai stata sventuratamente sot- 
toposta,.. Tutto questo ci ha # atto 
venire ridea di organizzare Insieme 
ad Antonio Farina, che ricorderete 
essere alla guida de! progetto, un 
diario mensile net quale seguiremo 
da molto vicino io sviluppo di 
Mech Commander fino alla sua 
effettiva uscita sul mercato. 
Cominciamo quindi con una punta- 
ta Introduttiva nella quale vengono 
ricordate alcune tappe più o meno 
importanti della storia dei gioco... 


(febbraio) 

UN TITOLO BISOGNA PUR DARGLIELO 

Alien?.., Nooo, troppo banale, e poi non c'entra niente ... 

BattfeMech ?. Manno sembra troppo Battfeiech ... 

CI sono : Wing CommanderL , Ma non dire (BEEEP)! 

Mech Commenderà! Ecco!... Uhm , oddio, non è li massimo deiroriginafìtà ma direi 

che può anche andare. 

COS a E* MECH COMMANDER (Glà f cos à? Eh? Cos à?) 

Antonio, visto un abbozzo deite routine s tridimensionali 30-Ray sviluppate da Stata* 
no (Lecchi), ha pensato di sfruttarle per un gioco incentrato sul combattimento di 
possenti Mech . 

Si è quindt cominciato con lunghe e spossanti riunioni per pianificare tutti / dettagli 
di queiio che dovrebbe essere fi prodotto di lancio dt Graffiti. 

SI è fin dall 4 inizio deciso che t combattimenti avvarranno In un mondo devastalo da 
guerre e criminalità, e che questi avvengono sia all'ape rio che ai chiuso. Sarebbero 
inoltre stati presenti ditterei fattori atmosferici ad influenzare lo svolgimento del 
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Eri ecco due immagini del gioco In condì- 
uom di visibilità precaria, a cauta dalla 
nebbia 

gioco (giorno, notte, foschia , nebbia, 
nebbia di notte, nebbia su Marte, nebbia 
su Nettuno, nebbia in vai Padana, eie), 
t Mech saranno poi dotati di tutte h armi 
di questo mondo e di quelli a venire : 
cannoni , missili missili a ricerca , are , 
Alcune di queste armi (a esempio f globi 
di energia) diffonderanno foce suite 
pareti circostanti, per dare un tocco dt 
realismo in pia 

tl gioco verrà anche arricchito da parco* 
chle sequenze animate il cut scopo 
quello di immergere il giocatore com- 
pletamente ainnterno dei mondo di 
Mech Commander . 

Dopo aver deciso quale sarà la struttura 
di base dei gioco st è passati atta fase di 
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OigitaEizzanont dt tiri Mech, in 
modo da simulare un'antrriHZiorve. 


A sm»$*ra il Mach o guizzato. a destra le 
due versioni fioccata ai OPaiir 



sviluppo vero e proprio* Le prime 
cosa da fare è stata adattare il 
codice in modo da potar gestire 
meglio {'ambientazione di Mach 
Commander : palazzi di altezza 
diversa, diverse condizioni atmo- 
sferiche, Mech di diversa gran- 
dezza, animati e con la possibilità 
di ruotare II "busto". 


U ni mmag ine della spettacolare 
sequenza Introduttiva. 

La loto non rende mollo 
l'idea, ma Taffettà ologramma 
è veramente convincente. 


A QUESTO PUNTO SI POTE- 
VA ANCHE COMINCIARE... 

- Marco (Spitoni), questa mattina, 
si e* svegliato e ha deciso che fa 
grafica di tutti i Mech del gioco Sara* 
ottenuta digitalizzando modetfini da 
lui costruiti: li tutto utilizzando un 
maga digitalizzatore,., che natural- 
mente avrebbe procurato Antonio ( In 
qualità di produci manager e il mini- 
mo che potesse fare! 

- Oggi abbiamo finalmente provato H 
favoloso digitalizzatore di Antonio P 
Arrivati alfe cinque dei pomeriggio, 
dopo aver buttato nel ce**o il sud- 
detto aggeggio miracoloso , sfamo 
finalmente riusciti a ottenere 
risultati migliori da un vecchio t 
rudimentale e scassatlssfmo 
digit izer per Amiga. Ma qualche 
cosa ancore non andava. Marco 
ha quindi tappezzato le pareti 
del nostro studio con un'infinita' 
di bozze su carta e story board 
da tenere sott occhio per fa rea- 
lizzazione grafica del gioco. 

- Oggi è insperatamente arrivato 
fi nuovo digitalizzatore: ora si 
che si ragiona. Slamo riusciti a 
ottenere risultati più che soddi- 
sfacenti (meglio tardi che mali). 

Nel nostro studio comincia quin- 
di una proliferazione indiscriminata di 
modetllni di Mech In plastica . Ed è 
osservando questi dettagliati mini- 
robot; che Marco lancia l'Idea di realiz- 
zare alcune sequenze filmate afruttando 
la vecchia tecnica cinematografica dello 
Stop Afotfon. Potrebbe venfrrra fuori 
qualche cosa di interessante. 

- Oggi abbiamo montato fe nostre prime 
sequenze In Stop Motion : fi risultato è 
incoraggiante, sembra di assistere a 
una sequenza di King Kong (citare 
% 'Impero cotptsce ancora" et sembrava 
troppo I). 



Alcuni degli abbozzi su carta 
realizzati da Marco 




intaso una nuova carica , 
mai però quanto le scosse 
di elettricità stanca ema- 
nate dalle nostre sen-e... 

- Se solo Max ci avesse 
avvertito un po' prima che 
avrebbe voluto pubblicare 
questo diario ci saremmo 
mossi prime e avremmo 
preso più appunti, a 
cominciare da oggi k> fare- 
mo , e sut prossimo nume- 
ro ne vedrete I primi ri sul- 



- Gii ultimi sviluppi del gioco d hanno iati . 
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MS-DOS 

SOFTWARE & HARDWARE 


WéfHWI 


fruAm I 

HTEUJWiTtl 



149.100 



89.100 


T^rn.' Tri Ito»*' 

' di nh ; 

- *r - \ 

, 4 f , 4 

I - 


109,100 

ARCADI & 

AZIONE 

io vvqrld boxino ?<pm 
iO WORLD TENNIS .. 79900 

AB.UA LETALE 4'*+00 

AH MCHAlR QUA! TVKI0 

BW IO .-51900 

BOSTON BOMB CL . ...599Q0 

ÉATTETOADS 4W0 

COGL CROC TWIN S *9900 

COGL WORLD *9000 

COVER Ci Ri POKER, 60900 

CROWN ,. 49900 

DARKCASTLE 15900 

DEMOS 5TAI.KFR 35900 

LUE HARD 1 599Q0 

DOUBLÉ DftACON i 4y9D«J 
ÉURUP. CHAMF.92 ,79900 
EURO SOCCER . 49900 

EJttASY 6990Q 

MNAL FRONT lEfl 2990(3 

FOOTBALL MAN AO - 39900 
GOLDEN EAGLE .,.,,,,,59900 

GODS .. ..... 49900 

HUMANS S9W0 

/KHAN SQUASH 199C® 
IOEÀMACCAV SIN, b***m 

lU'NCLf 0OOK ,29900 

MACH HikJT toniti 

MAVDaV SQUAD 299*10 

MAMMA H T l AFRfQ 

t'PMKJ 

ML DON AI lì LAN [J5 *9900 
NC AA 0A5fc.fr T — „ ’9"30 

MQCV BOOM..,. 79900 

NfNIA RA&BITS 29900 

<J\tH THE VCT ... J m JO 



101.100 



euSHOVER 49900 

ROBOCOP..,,, .....79900 

ROLi INC RONSV 19900 

SÌMPSONS ....... 49900 

SK1DOO 29900 

SPAtf CRUSADt 49900 
STEVE MCQUCEN ......59900 

STREFT fSGHTDi II ... b«noO 

SUB B UTEO 35900 

TIHU1MATOR 2 59900 

TENNIS CUP 2 ........... 59900 

THE POWER ,. 59900 

mi , J 9900 

TINY skWtUS.. 59900 

TITUS THf FOX .... *9900 

TOUR NAAtf NT GCXf I91UQ 
IRtXTLS *‘3900 

UiRN N auRN .35900 

WIN TW SPORT **900 

Wtaoo 49900 

WORLD CUP 90 >9900 

vm 5 TL rsc. WWF *9900 

WRESTL l NC . WWF 2 *9900 

SIMULAZIONE 

& Avventure 

2000 LEAC.l't UN...J99W 

SINTEILJGINTC 59900 

AflAMDONED PUCiSeUtXl 

ACIS PACIFIC 99900 

ACTION STATfONS ...59900 
ACTION 5. DATA E3,„J r r9Ì« 

AIR 0UCKS ,.,,,69900 

AH7ÌMTHUNDER .69900 
AIRBUS A 120 99900 

AMAZON 1 19900 

ANOTBEH WtJftlD .,,79900 

A5HE&ÙF EMPIRI. 99900 

MAL 99900 

A-TRAIN 99900 

H 1 7 H YINf j rnRT 99900 

BATTII5CAPE5 *9900 

BLITZKRIEG A l ARDE WW0 

BUSHBUOC ,...,,..,,99900 

CAMPAIGN ..89900 

CARRIER 79900 

aVlUSATION ,99900 

CRIME CITY 69900 

i KlSiS IN KttMLIN 99900 

CRUI5C K» AL 79900 



19.900 



ftl.900 



59.900 

DARfcLANDS „ 129900 

DAKK OUEiN KRVNNS990G 

DKACONS L.3 _,.999<K' 

dune. 79900 

ECHO PHANTOMS..,. *9900 

ELVIRA 2 „ . -89900 

ERIC 79900 

EVE Of 0EHOLQ.2 69900 

F1Slll-_ 109900 

fi GRAND RftlX 109900 

fi 1 7 NIGMTHAWK „ £<*>00 

f ALCUN ì _.1D99O0 

f ALCON MISSION D .69900 

f JCHTER COMM 5*900 

fltE TI AM 220Q„™*'t90G 

FORT APACHE _5*>90Q 

f Rt EDOM 29*00 

GETTVSBURGH *9900 

fjREAT E5CAPE 15900 

G«£A T NAP BATTI ES 599 W 

CjL.NSHIP 2000 ^..,B9900 

HOOK . 69900 

ISHAR 5*900 

rETFIGHTER 59900 

IETF.U MISSION D. 69900 

KC.B ...,, i r ....... .... . 79900 

LASER SQUAD,, 6*900 

LAURA ÌOW -99900 

LEGENDDf DJEL .799 00 

ire. INDO KYRANDIAC1990 

LIGHT SRIGADE 59900 

LORDSOF PCX i vi 4*900 

MltlFNIIJM T VKift 

OHIMPERIUM ../i 5900 

DPI RADON COAliAT 69000 
DPtRATPON HORM J9M0 

PROFEZIA. 29900 

QUESTION Of SPOR^ 29900 

RfD iARON 99900 

«CD BARON MISS D ^*-D0 

REVtLADON! 59900 

Rt\ NfBUL AH U9"*O0 

RI NGS or MEDUSA >9900 

SAMURAI >9900 

SARAKON 



f 0 ■ I * 


*19.100 



109,900 



91.100 



71,100 

UM UfE ,..99900 

STEPHr N KINC‘5 STI Vi"tì 


PC 386 





PC 486/66 






69.900 


SPACt OU6^|V 


S1.100 


h /. 


w r 

* <ik* Tf 


t K ',5. * *7 


<t) 



19.900 


79.900 




79.900 


STOSMMASTfK,. ... 

+9900 

IAL FOkt IS 

9990n 

SUPER TETRIS 

Ó99O0 

SWAP . 

*9900 

THÈ HALL GAME 

ULTIMA UNOfFfW 
ULTIMA mi 

-15900 

,.«9900 


79.900 

OFFERTISSIMA 

NIl RO vlANC tH 199OT 

T OP CUN „„ -9900 


VISKINftf AF TEELM 1S90II 

VODOOI5UND 1SH» 

W 8EAM1SH 99900 

WHTH OtAtH 59*Ttì(i 

WING COALMASDER 79900 

Wt>«LD AT WAJt. 699»70 

WORLD CHAMP BO<J5900 

WORD TRIS 99*00 

XTF9K 'S .. JS9110 


STAR FLIFT —149O0 

6SS ATTACK SUB 19900 

Otte* ¥ LACERA ATT 19900 

PHM PtGASUS -, «14900 

G RAN OH A M BR IDGE .9900 

BATTU CHESS -199QD 

EMPIRE -,1*900 

WORLD T04JR GOLf -.9900 

mrwm orioiìiiì 

con 

NRHOAU IN IT AMANO- 



Commodore PC 

PC 3fi6^5«* 2Mb RAM, Iftìd. VGA,M<Hil1ór 
VGA Coloro 1 024*760, DOS 5,0 

HO 42 Mb # l-HM W I B 0 I ■ 4 M I- ■ I H MMÌ4 LI 211.000 

HO 05 Mb L, 1.090.000 

HO 120 Mb brm ■■Tn-rrtii^iriM-i-riniri'iriiTiraicirM .L.1. 499.000 

PC 3B6'33dX 4Mb RAM, IFdd. VGA.MonCtor 
VGA Colora 1024*760, DOS 5.0 

HO 120 Mb ■i a* eri «■«RMilf*|-M*a4-ri-èbti-ri*fi»# bifi ra Li. 199.000 
HO 200 Mb L2.271 000 


PC 406/251* 4Mb RAM, 1 fdd. VGA.Mpnttor 

VGA Colora 1024*700, DOS 5.0 

HO 120 Mb ,..,L1 979,000 


PC 4B6 3M* 4Mb RAM. IWd, VGA.MonrtOr 

VGA Colora 1024*700, DOS 5 0 

HO 120 Mb _L3*359.0OO 

uh MI Uk I 4 iQÙ /VIA 

•- * 4* »»4V . ai ■■ uTai ri ,■■ ■■■ ■■ >• >■ ■■ i. ■ i, ti , i l ■ ■ ■■ > ti La, * ,i/wH ■UW u 


J prezzi dei PC Commodore sono iva esclusa 

P«r motivi dì noi pottiime elencare 
tutti i prodotti di Rii coraméreiiJimtL 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO Al NUMERO 

011/403111 
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“Speciale — 

Creative 



Stand Bliiftr 16 Bit 
L 4 99, 000 



Sound Boiler Pro 
Diluita Edititi) 

L.m.ooo 



Stand Bluttr Pr« 
L. 329 . ODO 



Multimedii Kit 
Sound Blister Pro 
CO Rem Pirtaiomc 
-i- Ci BeektheN 
+ Ci WòtVt * Wl ii 
+ 5 CO ROM Veri 
+ Cimi Stirte, 

L. COSO. 000 


AMIGA 

SOFTWARE & HARDWARE 



59.900 


1 BOXIMI 



69.900 



19*000 



T 09.000 

ARCADE £ 
AZIONE 


4D SPORT BOMNG 59900 
1D WORLD BOX fp f »WO 
ÌD WORL D SOCCER. .6^900 
1D WimD TENNIS ...69900 

AIR 6UCJCS 49900 

ARMA UT All 44900 

IffiLEIÒAtt 49900 
BLITZXWO AT AR. 49900 
«RICADE COMMAN 59900 

COLORA DO ,19900 

COOl WORLD .49900 
CÓVE» GIRL POKER.. 49900 

CKAZYCARSJ 49900 

CRA2Y SfASÒNS 39900 

crime crrv .. .. ,..,59900 

CRY5TALS fjf ARBO 39900 

D4SCOVERV.., ,, 4*»9go 

DOUBLÉ DRAGON 1 -*4<+GCi 
ECO PMANTOMS ..... 39900 
ESC APE f ROM COLO. t'TtQO 
ISPANA G,9i 59900 



69.000 



59.900 



S 9 . 90 O 


H'ROKXmiALl C. . 49900 

ÌUtOP CHAMP92 

EURO SOCCER ™_4*900 
riGKTTR GOMMANO 444QQ 

FIRE A ICE à<#*OQ 

FIRE FORGI 49WM 

Fi RE TEAM 2200 J9900 

cooeuNS : ._*«« 

KAGAR .44*00 


HEIMDAU 
HUMANS 
FSHAK .*.=***. 


69900 

_ 5 M 0 Q 
44900 


FOt A MAC CAV. NÌN 44900 

K#CK OFF II _,,,„ t ¥Wfi 

LIEDS UNITECI .—49900 
LORDSOf DOOM 199CJO 

, MAGIC GARDEN 4<J^OCÌ 

MC DONAI DLANOS 49900 

MQTQRHEAP ,49900 

NAPOLCON 54900 

NIGÈL MANSa , 59900 


OPERATJON COMBATI99IDO 

PARASOL STAR 5. .,*39900 

PROFEZIA. 19900 

QUADRE L — 39900 

RAMPAR! 49900 

REVCLATION! ™»9fl0 

ROBOCOP 3 59900 

SAML RAI 4<*3O0 

SARAKON 39900 

SEN5IBLE SOCCER 93.69900 

STORM MASTER 4«00 

5TREFT FICNTFR lì _,„5'?900 
STRflffR 59900 


5TRUMTRLPPTN 
SWAP 


49900 


--499U0 

„59900 


THUNOCRHAWK 

TRA -I LS-— .49900 

TURTLESS II _ .... 49900 



69-900 



79.900 



19.000 


WHITt DFATH S9900 

WARRKW Of REL£YME4^«J0 
WDK1D5 AT WAJt 
WRESTUNC WWf Jt .49900 
WK1NGS —.49900 


SIMULAZIONE 


INT JD TElSStì 
AIRBLS AJ20. 


- 4990T1 
...99900 
ANOTHER WORLD 89400 


99900 

79900 

49900 

..(19900 

.69900 


ASHES Of EMPIRE 

CAMWUGN 

CHAMP ALAVACI R 
OVJUSAHON 

CASTLE5 

CASTI ES- DATA DISK 89900 
DARKQ.AHVNN B9900 

DRAGONE L ILI H49QQ 

DUNE 69900 

ELVIRA 2 79900 


E PC 69900 

EYEOF BfNOLD. 1 r ...6'wno 

F! GRANO PRtX 71900 

CUNSHIP 2000 99900 

HOOK _ 59900 

INDIANA 1. AD Vi FA KHQOO 
INDIANA J. AttCAD... S9900 
LARRY 1. ............. 99000 

.•i.,..M,.piiiimiiRf..i. .6 ‘♦ 9 I.K 1 

KLNG'S QUEST V .49900 

LEGEND O. |CVRANDIAÌ*990() 

LQOM 69900 

LORD OF THE WNG 49900 

LOTUS ì 59900 

MONKE V LSLAN D II 1 Q9( MJ0 
NO CREA T GtORY 

PACIFIC I5EAND .69900 

FOLCE QUEST 3 NI 

PROPH OF SKADOWfl99i>0 
RED BAKON ■■■■-. «9900 

SiM iAN'T «9900 

SIMEARIH . .. 99900 

SPACE QUEST 4 _ 99000 


OFFERTA IRRIPETIBILE 


soia software originale con manuali 

— INTERAMENTE IN ITALIANO. 

FERRARI Fi ,„ 99 Q 0 

SW 0 R 0 S 0 f TWILI 0 HT * ;■ ■ p *m wmm m* Mififlvil ■ ■ * fl -ti ■»««*■ V- 14900 
CH. 601 F ...9900 


CH. BASEBALL....,, 
Ct* P FOOTBALL.. 


■ J ■ ■ 1 ■ ■ ■ ■ 1 i-i i * 1 j.ii+1 iifciiHi a* 


9900 


.9900 


ÉhBÉiÉiÌBipiagig(i.j#4iff Pfli !■ + ■«•«■ hbti * 

CH. BMKET8AU „WW 

raruLOU» 14900 

PROMISE» LAMDS ..,..9900 

MUSIC STUDIO 19900 

SUPER MUEI ...........9900 

SHAN 6 HAI —.9900 





CONSEGNE 


24/36 ORE 


CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRAC O 


E un fantastico orolo- 
logio al quarzo da pol- 
so in omaggio ad ogni 
acquisto. 


Per Motivi di spazio 

SUPER TETRIS 799tK> 

TWiLiQfnntìo.. “49oo not1 posMdmo elenca- 


re lutti gli articoli da 
nos commercia lizzali, 


I Nostri Punti Vendita : 


,è\ JL ^ Computer 


C.so. Friflei» 333/4 Torino 




^ Ej 5 3^ Computer 2 

Vi* Trìpoli 179/b Torino 


FAXA SUBITO IL TUO OR0INE Al NUMERO: 



011/4031001 



■n 


Servizio 
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Devo ammeftm che uitimannefìie li Philips ha 
tatto davvero passi da gigante. Non (amo ter la 
qualità le enologi ca dei suoi prodotti (che « sem- 
pre siala attissima! ma sopra dotto per rilevali* 
si mg standard di design, 

Hon capisco perché ma pare che la famosissima 
Casa olandese non abbia mai goduto di gran 
di favori da parte del pubblico, vuoi tarso por 
il design sempre un po' obsoleto, vuoi per II 
timore della scarsa qualità dei prodotti. E qui. 
amici, dovete ricredervi. L’invenzione delle 
cassette, per esempio, è un marchio Philips, t 
quell# della tecnologia CD pure, in associazione con 
Sony 

Philipi inoltre. Inserendo nella sua gamma dt prodot- 
ti quelli denominati Match ime. ha elevata dt mattissi- 
mo Li qualità estetici. Non vi sta parlando di flofiia- 
lista che deve pubblicizzare un prodotto, ma da segui 
rmte che net giro Éi due anni tà è ritrovato hi casa 
(davvero Inaspettatamente! pie prodotti 
Philips che altro: telefono, TV IGOHerz 16 1 
Compiei Disk, lampada UVA. videoregistra- 
tore b, natali (melile, IL CD-I. 

I proprio dot CD-I TGM si occuperà In questa 
pagine per presentarvi II software di un prò 
dotta che ha davvero dall' incredibile . 

II letture assomiglia piu o mono a un videore- 
gistratore sporta iris* imo, con uno sportello 
sulla sinistri a un disp lay illuminilo a destra . 

Vi (Latterà tire I collegamenti vii antenna o 
via cavo sciti fin dota rione ) per vederlo subita 
funzionare Appena acceso vi apparirà fi scher- 
mata dt prece ni azione Se avete un lei e visore a 
161 (la nuova le enologia che sostituiti ['attua- 
tt proporzione dal video a 1/4) non dovrete 
preoccuparvi perché tutu ■ programmi sono con- 
cepiti in modo da essere vitti anche cor questo 



PH.^* -A U F .nC.A^"T* 
LANCIATO •»«- «ARCATO ,U 

„ CD-I. ovvero il 
NU OVI*S‘«° c ° 

f-. n. QUE STO 

CD inattivo. OA o 

TSM he PARCERC- 
«ONERO *>* T 

MO CETTAOC.ATANEHTE 

scoprirne I pregi. 

soprattutto. _ 


ovvero i programmi veri e propri), i CD Graphics luna sorto 
di CD-I creile esclusiva meni e per la grafica) e 1 Photo CD 
Kodak (I CD contenenti un massimo di 1Q0 Iota scattate 
da voi e trasferita su un dischetto CD|. 

Ma il vostro CD-I non si limita a riconoscere fi rigo di 
CD che avete inserito, ma anche QUALE CO avete 
introdotto. Facciamo un esempio. Voi siete un culto- 
re di musica e avete 100 CD che ascollate regolar 
menie. Inserito II primo e decidete ohe di quell'al- 
bum vi piacciono solo due canzoni bene, grazie al 
menu che vi apparirà sul video e al vostro puntatore 
poi rete memorizzare 1* sequenza iti ascolto di soli 
quei due brani. Prima di estrarre il disco, perù, sal- 
vate la suddetta sequenza dandogli un nome {esat- 
tamente come salvare II hit di un archivio sul 
vostro computer) per esemplo "RAF DAL VÌVO" 

Poi inserita sn altro CO o decidete che di quell al- 
bum invece vi ptacdoin solo 5 canzoni Ne memo- 
rizzile la sequenza e salvate il lite chiamandolo "VASCO" Fate 
cosi per tatti I vostri CD (nel limita delta capacità di memoria del 
vostro CDHf e quando ne inserirete uno memorizzalo it vostro CD- 
I riconoscerà il disco inserita e vi riproporrà ì brani esattamente 
come li avete memorizzati. Bello, no? La stessa cosa avviene 
con i Photo CD Kodak. Dna volta Inserito un Photo CD polliti 
creare una sequenza di fotografie, con Ingrandimenti e rotazioni 
dette stesse, dando per ognuno di questi “SLIDE SHOW" un 
nome che, ogni volli che tose ri rei e il disco In questione, vi ver- 
ranno riproposti. Ecco quindi le principali caratteri eriche che 
differenziano un Lettore di CD-I da un normale lettore di CO. 
Ma, oltre a questo il HH è nato per farvi giocare, divertire e 
atreiinri 

Poiché intatti il C0-t non à ntonTattro che un amputar potato 
li un lettore CD. esistono già in commercio pei questa mac- 


■ 





formato, senza rischiare di perdere le parti in alto • 
m basuo 'tolta schermo. A questo punta, sulla schei 
miti dh presentazione potrete muovere it puntatore 
utilizzando tt minifoystlck a infraròssi in dotazione, 
oppure (cpj mftalj| un roller controller, un mouse, un 
frysltcfc « un iclfer conir atte* gigante per bambini Gol 


puntatore osanni rei e tolte le funzioni del vomire CD f, 
esattamente come tale eoo un normalissime mouse» 
Se “dictaie* sulla scritta "OPEN" si aprirà lo sportelli 
per Inserire il vostra CD e, criccando sulla sonito 
“CLOSr questa ti chiuderà dando il via al riconosci- 
mirnto da parto lei lettore, LI CO t. intatti, riconosce 
ben 4 tipi di CD i normali CD audio (quelli che utili?- 
rata per 3 • oftare fe musica), i CD-I li CD «rierattrvt. 


china un centinaio di litoti di vario genere osti per 
essere felli da questo sistema, lenendo confo del 
latto che in un CD d stanno tanta informazioni quanta 
quelle contenute In circa 160 dischetti da un maga 
ognuno, teorica mente i programmi dovrebbero essere 
davvero straordinari, £ devo immettere che qualcuno 
di quelli mi ha lasciato davvero strabiliata 
Vediamoli. 
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CD-I 




Davanti alla tivù per 
assistere ai campio- 
nati di Palm Spring: 
il torneo di golf più 
ambito dai campioni. 
E sembra davvero di 
essere lì. 


destra a sinistra velocemente, ti 
vostro cornato e cercare di fer- 
marla if piu al centro possibile, 
altrimenti darete alia pattina un 
effetto di hook q alice (dèstra o 
sinistrai Fermato il rettangolino 
Vi apparita una barra cne si attuo ■ 
tjj sempre di piti rappresenta fa 
far /a del tiro ette verrà scelta tn 
base a una nuova pressione dot 
tasto del joystick 

A tuo effettuato amene fa magia. 
Il giocatore st muove con estrèma 
eleganza, colpisce fa pattina e. 
voi fot, una tele carnet a ne rtprsn 
de it percorso mostrandovi con 
immagini fotte digitalizzate la 
nuova posizione. £ non e Unita t 
due speaker si mettono a ironizza* 
re o si complimentano con ti 
vostro tiro, dicendo cose non 
casuali ma sempre morenti ,j tao 
che affettivamente e accaduto 
Vi sembrerà rii assistere a una 
vera partita di golf, tantopiù che 
se eseguite Uri maldestri 0 tiri 
eccellenti, in un riquadro apparirà 
un primo pieno dei vostro gt&cato- 
re che per esemplo gena per terre tu mezza 
arrabbiatissimo 0 la tundra vittorioso siede 
rendo un sorriso Smagliante A questo punto si 
passa et giocatore seguente 0 et vostre tiro 
seguente Si da un occhiata atta piantina dove 
due croci rappresentano it punto dove si trova 
fa buca e ti punto In cui sta ta vostra pattina ed 
eventualmente te forza § ta direzione dei vento 
{si amici, c'è anche it ventai) 

Se riuscite e entrerà in green non dovrete più 
scegliere ta mezza poiché autam eticamente it 
vostro giocatore avrà m mano it puf ter e quan 
do es egulfète it tiro dovrete prestare sólo 


Quando ho ecqufstato it GD I mi 
hanno regalato proprio Questo 
gioco. Non credo comunque si 
tratti di un’offerta Philips, ma plut- 
tosto dì un ‘Inizia fi va da parte del 
negoziente. Potete pensare don 
qua che ho arricciato un po’ it 
naso: por amando infatti it gioco 
del goti simulato et computer, it 
tatto che lo regalassero non mi 
sembrava di buon auspicio . 

Corro dunque a casa con tt mio 
paccone, disinbatto if tutto . 


teff zzato anche quello) 
Ma ciò che piu lascia 
sbalorditi s if commento 
oeì due speaker f intera- 
mente in italiano) che 
commentano 


ogni 

cosa: ta lunghezza e te 
difficoltà dette buche. 

1 ti tipo di tiro tatto dal 
1 giocatore, consigli su 
come affrontare il 
colpo successivo 
Insamma, pare pro- 
prio di essere fi sut 
I pasto Joystick ette 
* • y meno si sceglie una 

delle mazze per 

effettuare il tiro (ci sono tutte: I 
legni, i tetti, ta Pìtchìng e ta Sand Wedqe. il 
Putter) e sì comincia. Portando it joystick in 
atto appare un pattino che rappresenta la dire- 
zione del tiro, riportandolo poi fn basso e pre- 
mendo H tasto si dà it via ai tiro vero propria 
Un reti ungo tino a fondo schermo parte non 
appena sì preme un tasto spostandosi da 


faccio i miei cot legamenti e, finalmente mi 
spaparanzo davanti afta tivù per godermi io 
spettacolo. Ed e uno spettacolo 
The Palm Spring Open è una simulazione del 
gioco del golf intera meni e digitalizzata, con 
ben 1$ buche scotte fra te più bene di tutto it 
panorama internazionale. 

Potete giocare tutte e W le buche ^ 

0 soltanto te ultime nove, da seti f 
0 fn compagnia di un massimo di 
4 amici. ^ 

tt gioco si apre con un menu per 
fare le scotte essenziali e poi sì 
parie. Innanzitutto viene mostrata 
ta mappa detta buca disegnata af 
computer (§ questo punto avrem- 
mo preterito vedere una ripresa 
da tratto fatta da un elicottero, 
ma non Importa} e poi ecco il 
vostro giocatore con tanto di 
mazza in mano pronto 0 effettua- 
re it primo tiro . E qui comincia it 
vero spettacolo fn primo piana tt 
giocatore di schiena {digitalizza ■ 


attenzione atta pendenza dot green e aita 
forza: non esistono quindi effetti di hook 
o alice. UnWtma chicca quando sce 
gliele l ferri corti ila marze tipo la 5. 6. 
7 5. 0 5 itoti) ìf vostro giocatore si chi- 
nerà sempre di più come avviene effetti* 
1 famenle nel vem gioco dei golf. Imam* 
ma. una simulazione sfra tifante, sem- 
pre nuova, instancàbile e lunghissima: in 
quattro abbiamo comincialo una partita 
atte 9 di sera e Gabbiamo terminata alte 
7 del mattino 

Esattamente come netta realtà: più di 
così ì 


lo) davanti al suo percorso (dipi 
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solo He vile a disposinone e non potrete saFvare 
una situazione già avanzala. Ogni volta vi l«- 
EhéFa quindi ricominciare da capo e dopo un po' 
di partite diventa snervante. In sonò arrivato a 
Unire l'aul osi rada, ma mi sono impastato contro il 
blocco dei lavori in corso; qualcuno sa dirmi 
come posso superarlo 7 


sione atomica, dalla corsa 
in auto alla luqa in treno. 
Uno slide show parlalo (in 
ngìesei e rappresentato da 
immagini fisse che non 
dicono motto del gioco vero 
e proprio. Una volta iniziato 


La terra è attaccate dai cibernoi- 
dì; il vostro compito è arrivare al 
treno che vi porterà dritti dritti 
dal Guardiano. Ci riuscirete? 
Quasi impossibile! 


il gioca, invece 

vi ritroverete n ■ 

dtfranle a tre 

livelli di difficoltà che in effetti non servirebbero, 
visto che il livore più semplice è già piuttosto 
impegnativo. Partita razione ha inizio il cartone 
animato vero e proprio con immagini a volte in 
soggettiva rispetto al protagonista (veti « a volte 
con la telecamera puntata alle spalle del prota- 
gonista A vostra disposizione c e un mirteo che 
apparirà soie nette scene dove dovrete sparare a 
qualcosa a à osatalo, mentre altre volte il cur- 


di appassionati di Oragon's Lait t attlni ovvero 
dei giochi Esser, troverà lino in questo tifo lo pane 
per i loto dentoni. Esc ape Freni Cffrercity intatti è 
un gioco realizzalo con i) sistema delle celile ani- 
male. in poche parole ti fratta di un velocissimo 
cambiamento di una schei 
ino dietro l'altro in modo 
da dare la sensazione di 
movimento: un cartone ari- 
maio per tarla breve 
Un cartone animato dai 
sapore giapponese motto 
ben realizzato e pienissimo 
ds ellettf sonori strabilianti 
e realistici e ottimi movi- 
menti di camera Esatta 
merle come siete abituati H L ^ 
a vedere nei cartoni di 
Lupin Terzo e 

Duandd Iniziale il gioco 
potrete larvi guidare altra 
verso li vane situazioni 
Che incontrerete nel gioco 
dalla fuga a piedi, atta 
corsa con lo sha te a prppul- 


CARTONI ANIMATI 

IM Uililr * 


Il CD-I ha molti titoli anche per i 
bambini. Questo Juke Box inte- 
rattivo è particolarmente diver- 
tente... e vi farete quattro risate. 


Cartoon Jukebox non I me nj altro che un insieme di 
canoni animati coloratissimi che animano una can- 
zona: uni sarti insedimi di videoclip ptt i bambini. 
Da *Whin Tha Siints" a *M»ry aveva utt ignei fin*, 
batta 'Vecchia Fatturai" a Te Ruote Del Bus\ lutto le 
canzoni tono mimili in modo mollo dhrenenie Ws 


sore non ré ma dovrete comunque muo- 
vere il vostro joystick a destra □ a sinistra 
par scegliere percorsi diversi t quindi 
divèrse situazioni di gioco Per giocare 
bene dovrete usare il mouse a il roller 
controtter altrimenti e difficile murare ai 
cattivelli anche perche questi appaiano 
all 1 improvviso e sparano senza aspettata 
molte II cartone ammaro e ben realizzalo 
e le sten* delle morti Si attaccano nume 
rfiatamefite a quella dellauoue. come 
invece non avveniva nei laser game poi 
che la ricerca sul CD e motto phi vaine? 

La panna e davvero emozionante ma 
devo ammettere Iroppo drlficile avete 
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ni si contendono il trono 
All'inizio dei gioco vi sarà 
possibile scegliere il vostro 
personaggio, caratterizzato 
dalle proprie taratteristitlie. 
e quindi vi verrà assegnato 
un castello dal quale comin- 
ciare la vostra progressiva 
espansione feudale 
Durante te prime tasi questo 
sarà piuttosto semplice, per 
impossessarsi di nuovi terri- 
tori eoa dovrete tare altro che 
spostatici sopra alcune 
vostre truppe: naturalmente 
perù, quando tutte le regioni 
libere saranno occupate, le 
cose diverranno un tantino 
più compiesse .. 

Ecco quindi cominciare i 
primi scontri armali, gii asse- 
di ai castelli nemici e tutte 
quelle altre sequenze alta- 
mente spettacolari che hanno 


Lino dei titoli che più ha segnalo 
la storia dell'Amiga è ora dispo- 
nibile anche per CD-I... 


Citi non si ricorda dei mitico Oelerder ni The 
Crown? Eravamo ancora alla prima fanciullez- 
za della gloriosa stona delf'Amiga e questo 
vero gioiello della Cincmawaro si impose per 
un impatto visivo che rimane lutt'ora fra i più 
stupefacenti mai realizzati, 
l'azione prende comunque luogo m un'Inghil- 
terra fard ornatilo e va le nel quale quattro baro- 


luafi spettatori: mi riferisco ad 

P m" esempio al sensazionale duello a 
cavallo con lancia oppure, qualo- 
ra il tentativo di riscatto di tin'af- 
fascinante conlessina rapila 
" dovesse riuscire nel migliore dar 

modi, un romantico intermezzo 
amoroso alia luce dt un caminetto 
ardente . 

Dettndir of The Crown si presen- 
ta quindi come un avvìncenti 
gioco di t traligi a Infarcito di 
buona grafica e supportato ca 
irottima riffodàiiitHie dei i atmo- 
sfera madiotvale II gioco e rima 
fio pratica mente intanala rispet- 
to ah a ven ione Am i ga so n a nate- 
nlmente itati aggiorni funi i d iteci n raffi- 
si che agfiunflflno quei tocco in pru Un litote 
consigliate a tufli i nostalgici e te grado di 
tpp3ì?te«Mf qyaiii4:i nuove urente CD-I. 


dove sta ri ni e razione 7 

Bella domanda Ed ecce li risposta. L'teteriztorte 
consìste In diverse cose: In tutte lo canzoni, per 
esempio, e possibile modificare J colori dei perso* 
nappi scegliendoli da una tavolozza di 10. Inoltro 
ogni canzono ha un gioco divano. Par a lampi o in 
"Netta Vecchia Fattorie 1 " il gioco consiste no ir asce Ila- 
ri la canzoni In altre lingue oltre ainialiano. In 
"Wlidi The Saint*" (il brano piu divertente a meglio 
realizzalo di luito il dischetto} pò tre la ter lire l'assolo 
di canto (a rotativa animazione comica] ad ognuno 
dei sei strumenti a disposizione. In "Lt Ruoto det 
Bus", ancora, potrete invece chiedere il gioco di can- 
tarvi la canzone dal punto di vista di uno degli oggetti 
che il trovano nulla cimo ne stessa: i tergicristalli, t 
passeggeri. 1 bambini, te ruote, eccetera, 
ingomma. Cartoon Jukeboi t consiglia tu per bambini 
4<i tre inni in up su. e vi posso gannì ire che alcuni 
cartoni sono uno spasso anche per i più adullr rega 
telalo i vostro Irate II Ino o a vostro cuginifto, 


petrofite rf successo tie prsfrònfimi 
Tuta s avventuro e intasi infarcita di an -az^o- 
ni cminsiteS"^ : ;ronttfssimo effetto cN 
de zero -no te a u pilli 33 i giocatori t ir ero»- 
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L’ufficiale arrivo della primavera segna anche il quarto mese di vita di questa 
neonata rubrica. Inizialmente la necessità di proporvi un sintetico riassunto del 
mondo del gioco in generale ci ha costretti a trascurare momentaneamente le 
ultime novità, ma ora che Boardgame è stata inserita sulla pista giusta 
preparatevi a una serie di anteprime ed esclusive veramente uniche, a 
cominciare dall’intervista a Roberto Genovesi, creatore del Gioco di Ruolo di 
Nathan Ne ver... 




INTERVISTA A 


Roberto Genovesi, appassionato 
ed esperto di fantasy e tanta* 
scienza, giornalista, collaborato* 
re del Internauta, dell'Espresso e 
delle collane Urania» coordinato* 
re di tutti I prodotti ludici legati 
■I nuovo personaggio di casa 
Bertelli, è la mente che si nascon- 
de dietro al Gioco di Ruolo di 
Nathan Never, In uscita vero la 
fine delTanno. in un'Intervista 
esclusiva per TGM, Roberto ci 
descrive la propria opera. 


Andrea: allora Roberto, cominciamo con 
una domanda di rito. Come mal avete 
deciso di creare un Gioco di Ruolo basa* 
lo sul personaggio di Nathan Ne ver? 
Roberto: Personalmente sono sempre 
stato particolarmente attratto dal Gioco 
di Ruolo, che pratico ormai da molli 
anni. Possiedo una collezione di titoli 
che probabilmente larebbe invidia anche 
a te. Quindi 
ridea di crea- 
re un Gioco di 
Ruoto sut 

nuovo perso- 
naggio della 
Bonelli è sorta 
spontanea 
nella mia 

mente fin da 
quando ho 
visto le prime 
tavole del 
fumetto. 

L'unica mia 
indecisione 

era su chi poteva produrlo. Poi i 
responsabili della Strale libri, che In 
questi ultimi anni ha tatto un lavoro 
incredibile per lanciare il Gioco di 
Ruolo in Italia, mi ha contattalo per 
avere i diritti su un eventuale gioco di 
Nathan. il resto è venuto da solo,,. 
Andrea: il Gioco di Ruolo di Nathan 
Never sarà un prodotto a se stante o 
costituirà un'espansione per qualche 
sistema già esistente? 

Roberto: questo e un problema su cui 
abbiamo riflettuto con molla attenzio- 
ne. Alla line abbiamo capito che la 
cosa migliore era alita ncario a un siste- 
ma già esistente, anche perché riuscire 


a creare delle regole originali e valide 
per un Gioco dì Ruolo non è assoluta- 
mente un impresa semplice. La Strafeli- 
bri aveva go prodotto Cyberpunk, un 
gioco secondo me validissimo, e perso- 
nalmente mi sembrava assolutamente 
perfetto per ambientarvi le storie di 
Nathan Never. Le regole conterranno 
comunque numerose informazioni sup- 
plementari, soprattutto relative alle strut- 
ture sociali, e alcuni aspetti di Cyber- 
punk verranno totalmente cambiati. 
Andrea: quali saranno dunque I conte- 
nuti del modulo? 

Roberto: innanzitutto Nathan Never con- 
terrà tantissime informazioni riguardo al 
mondo in cui è ambientalo. Come avran 
no sicuramente 
notato gli appas- 
sionati di fumetto 
che conoscono 
Cyberpunk. si tratta 
di due ambientazio- 
ni profondamente 
diverse: Nathan ha 
Ij- chiaramente subito 
K/J il fascino dei fumel- 

£ 


tl giapponesi, primo fra tutti Aklra, men- 
tre Cyberpunk cérca di riprodurre nella 
maniera piu realistica possibile le tetre 
atmosfere dei romanzi di Gibson. Dovre- 
mo quindi fornire tutto il materiale 
necessario affinché il Master possa 
ricreare nella maniera migliore l’atmo- 
sfera del fumetto Una buona parte delle 
regole verrà dedicata anche alla descri- 
zione del personaggi, ciascuno con fa 
propria storia in costante evoluzione. In 
realtà nel Gioco di Ruolo di Nathan 
Never vi saranno informazioni che 
potrebbero risultare interessami non 
solo per i giocatori, ma anche per i sem- 
plici appassionati del fumetto. 

La versione finale del gioco dovrebbe 

essere costituita da 
almeno 64 pagine, 
con un'introduzione 
di Medda, Serre e 
Vigna in cui viene 
spiegalo II motivo 
per cui è sialo tallo 
un Gioco di Ruolo di 
Nathan Never e il 
perche ci sì sia aliar- 
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ciati proprio a Cyberpunk, Ovviamente 
ci saranno mollissimi disegni sia tratti 
dagli albi tìonellì che originali disegnai» 
dai bravissimo Paolo Parente inoltre e 
orma» ufficiale la notizia che sara prò 
prio Castel li ut (di cui vedete qui a fianco 
alcuni lavori! NdTe#) a preparare la 
copertina del gioco. 

Andrea: hai detto che si papera 
in maniera esiesa dai personag- 
gi principiti» C* vuoi dire quali' 5 
RoDerio olire all tmmancabiie 
Nathan Never ci saranno Legs. 

Reiser, Sigmund Aristotele, Kai K 
e Bada Skotos Athos Than (un BrV_ 
miliardario amico-nemico di B 
Nat ha n), Jack 0 Rian Ishimory, 

Mac, Janine, Drake Ethan I 
Edward®, Franz Hoenzoller B À 
(politico ambiguo, dichiarata- V jJj 
mente ostile nei confronti dei Bf*3 
mutanti}, Jerry Lone, Katia e B 
Julia (le due vicine di casa] e 
motti altri ancora. Ciascuno di 
questi, oltre al punteggi di 
gioco, avrà anche una breve 
descrizione. 

Andrea: esiste quindi la possi- 
bilità di giocare utilizzando gli 
eroi del fumetto... ^Bto 

Roberto: per esserci c’è, ma 
personalmente non la trovo una buona 
Idea. Se per colpa mia dovesse morire 
Nalhan, anche se si tratta solo di un 
Gioco di Ruolo, mi dispiacerebbe molto. 
Credo che sia piu divertente crearsi 
nuovi personaggi. 

Andrea: quali sono le differenze più 
sostanziati rispetto al sistema base di 
Cyberpunk? 

Roberto: a parte } ambientazione, abbia- 
mo inserito armi ed equipaggiamenti 
sostanzialmente diversi e abbiamo 
aggiunto due classi di personaggi, i‘ in- 
vestigatore privato e lo spaziale, anche 
se non abbiamo ancora deciso quali 
saranno le denominazioni ufficiali. 
Ovviamente restano valide quasi tutte le 


carriere presenti in Cyberpunk 
Andrea: per quando pensi che sara 
pronto il Gioco di Ruolo di Nathan 

Never? 

Roberto onestamente spero di aver 
completato tutto entro settembre, ma e 
ditti el le indicare una data preci m Si l ret- 
ta di un lavoro molto lungo e difficile, e 

R voglio farlo con la 

massima cura. Al 
momento mi sto impa- 
rando praticamente a 
memoria tutto il dos- 
sier su Nathan, e ti 
assicuro che non è 
un impresa da poco! 
Andrea: prevedi anche 
I uscita di espansioni 

Roberto: naturalmen- 
te! Un Gioco di Ruolo 
senza espansioni è 
praticamente Inutile. 
Olfretutto mi sono tro- 
vato molto bene a 
lavorare con la Strale 
libri, sono lutti ottimi 
professionisti ben 


consapevoli del proprio lavoro, e spero 
che la nostra collaborazione possa dura- 
re piu a lungo possibile Se poi i giocato- 
n non riusciranno proprio ad aspettare 
fino all uscita dei nuovi moduli potran- 
no sempre prendere spunto dagli albi di 
Nathan Ne ver per creare nuove avventu- 
re 

Andrea: ai limile potranno essere usate 
anche le avventure create appositamen- 
te per Cyberpunk? 

Roberto: come li ho già detto le due 
ambientazioni differiscono per molli 
versi e non risultano perfettamente com- 
patibili; con un po' di lavoro e comunque 
possibile adattare i moduli dt Cyberpunk 
già esistenti per utilizzarli nel mondo di 
Nalhan Never 

Andrea: uscirà un secondo videogìoco 
di Nathan Never? 

Roberto: a dire la verità e già in fase dì 
programmazione. Dovrebbe essere 
pronto entro giugno 94, e non sara lato 
dagli stessi autori dei primo. Non sap- 
piamo ancora da quale casa verrà pro- 
dotto, ma Vigna ed io stiamo pensando 
di occuparcene di persona 
Andrea: prevedi una collaborazione tipo 
quella che ha la Simulmondo con gli altri 
fumetti della Bonelli? 

Roberto: potrebbe anche essere, ma sì 
tratterebbe comunque di un uscita bime- 
strale o trimestrale, 

Andrea: altri progetti in cantiere per la 
gioia degli appassionati di Nathan 
Never? 

Roberto; innanzitutto un CD contenente 
le musiche del primo e del secondo 
videogìoco, ovviamente rimasterizzate e 
adattate a uno stile abbastanza simile a 
quello da discoteca. Sarà sempre Marco 
Filippini a occuparsene, Inoltro la Solfa* 
nell! dovrebbe fare uscire per aprile- 
maggio un libro contenente tutte la sco- 
ria di Nathan, di cui curerò la presenta* 
zione e la coordinazione del lavoro. 
Andrea: perfetto, direi che con questo 
abbiamo concluso, Tì ringrazio molto 
per la tua disponibilità. CI ritroveremo su 
queste stesse pagine quando il gioco 
sarà finito. 

Roberto: Ciao a lutti! 




ANOREA FATTORI 
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Soltanto pochi mesi fa la Ole montoni 
mise in commercio un gioco estre- 
mamente particolare e originale, 
Atmosfear, incentrato sull'Interazio- 
ne tra 1 giocatori e una videocasset- 
ta. Lo scopo del gioco era quello di 
riuscire a collezionare sei chiavi 
entro un'ora di tempo* muovendosi 
su di un tabellone in base alle Indica- 
zioni fornite da alcune carte e dalla 
stessa videocassetta, li gioco, che 
aveva suscitato un incredibile aspet- 
tativa proprio per le sue peculiari 
caratteristiche* risultò però inferiore 
alle speranze di tutti, innanzitutto era 
noioso utilizzare sempre fa stessa 
videocassetta, che dopo un paio di 
partite I giocatori Iniziavano a ricor- 
dare a memoria* secondariamente li 
personaggio principale, un certo 
Sovrano del Mala {quel brutto cello 
che veniva usato per pubblicizzare 11 
prodotto in ieievsione, lento per 
intenderci), recitava cosi bene la pro- 
pria parte di essere arrogante e 
insopportabile* che la gente era por- 


avversario. il Barone SamedL 
A differenza del Sovrano del Male, il 
simpatico morto vìvente non sbraita 
come un forsennato In direzione dei 
giocatori, anzi* spesso riesce a con- 
quistarsi la loro simpatia* La sfida 
avviene sempre sia tra I giocatori, 
che devono arrivare alla conclusione 
per primi, che contro lo stesso baro- 
ne* Jl quale vince se nessuno dei par- 
tecipanti conclude 11 gioco entro il 
tempo stabilito. 

Sicura mente Zombie rappresenta un 
ottimo rimedio al principali problemi 
sorti con Atmosfear, ma restano 
ancora alcuni dubbi, primo tra tutti 11 
fatto che anche questa nuova video- 
cassetta, presto o tardi, inizierà a 
stufare i giocatori. 

Come rimedio la Clementonl propone 
un'uscita pressoché regolare di 
nuovi video, mi la spesa a questo 
punto diverrebbe non indifferente. 
Inoltre resta il fatto che in realtà la 
tanto decantata interazione giocatori- 
videocassetta, è estremamente limi- 
tata* spesso it video si limita unica- 
mente a scandire il tempo* svolgen- 


tata a prende- 



re a calci 11 proprio video. 

Cosi, per rimediare a questi proble- 
mi, la Clementonl ha preparato con 
estrema rapidità una nuova video- 
cassetta, corredala con tanto di 
carie* da alternare a quella presente 
nella scatola base. Zombie, questo 
appunto il nome del supplemento per 
Atmosfear, porta I giocatori a con- 
1 ramarsi con un nuovo, terribile 


do cosi le funzioni dì un semplice 
orologio. 

Malgrado queste perplessità* Atmo- 
sfear e Zombie contengono comun- 
que diversi elementi originati e sono 
stati realizzati con una grande cura: 
forse non sono particolarmente lon- 
gevi* ma di sicuro vi faranno divertire 
per ì primi tempi* 



Abbiamo parlato il Gurpi - Il 
fHDMtSSUW picco di ruolo univer- 
sale 3a poco tra dono dalli Dai - 
appena II mese scorso, a gas im- 
pano ad arrivare I primi supple- 
menli Como ira nato annuncialo 
Durps I in tasy ha intatti seguilo a 
ruoli l'uscita del manuale bue. 
oliando un primo- mondo in cui 
ambientare k proprie partila. 

Girrpi ranrasy analizza nel minimi 
dettigli un Incredìbile pianeti 
aliano, Yrth. sul quale si trovano a 
conviver! rana strati reti nari a me li- 
te varie n diversa, Tulio ha 
inizia all'epoca dolio prime 
crociate le mairi. quando Yrth 
era popolalo unte e mento da 
Elfi, Nani e Orchi (olire natu- 
rai mente, a tutta uni serie di 
mimali non ini eli! genti). Le 
Ire ratte dominavano li pime- 
la, ma le loro dittinoli attitu- 
dini li porUrQiH presto alla 
guerra: EHI di una pana, 
meravigliosi * «aprirteli 
delirriori delti vera magia, * 
foni e malvagi Orchi dail'al 
tri Dure e sanguinose turano 
le battaglie tino a quando gli 
Elfi dtcliarp il «ttttttm latte 
U proprio palerà par bandire 
gli maturi 4ii pianeta Ma 
qualcosa andò ribrìo un lieve errerà, un sigio del 
de il ma tane, a io Yrrti si spalancò un inermi cancello 
ieteriimemlenali, dal qual# Inoltrane a uscire esseri 
di ogni genere • speda. Tra MI, fumee proprio gli 
u omini a giunger» pie numerasi, gli stessi uomini eh? 
e amba Ha vani limosamente per II dominio della "terra 



Sartia Crimini a musulmani iniziarono a conqutslare 
rane sempre piò utili, imponendo li propria fede e to 
proprie Iradii ioni, giungendo presto ad esumare il molo 
di uri dominatori del pianola mentre 0 righi. Mi no tauri 
e a Uri lembi il esseri stadi Unno le proprie dimore nelle 
(erro più Inaccessibili. Migli irmi eh a segui Form crebbe- 
ro tempra più fori! le due religioni chi già sulla terra si 
erano così a lungo combattute, dando vile a dui poien- 
lissìmfi feocritit. Nelle loro mani iniziò a convogliarsi 
Uriti la migli, rttinlre anche gli Elfi divennero sempre 
rii meno. Il varco dimensionile non cassò però di tiinjlo- 
nera: ila pur In quintili molto minare, gli abitanti di 
mrl pianeti continuarono a venire misteri creameli le tra- 
sportali tu Yrth, dando origine a [rincori ira tra tecnologie 
«tra Riamente divine tra loro L'armo dei orimi uomini 
capaci di costruir! inni da fuoco o macchine a vapora, 
mica io pericolo la tuprimuii assoluti delle chiesa, 
ormai dipendenti dilla magra 
Presto ia tecnologie vanne banditi « coloro chi si osti- 
unno t unirti furanti Incidati Gorp* Finti** oh re un 
lintufico mondo medioevi le , abilito di Spiriti e Ora 
giri. Elfi a folletti, io cui menti fila e conoscenze divine 
ti travino a confronto f giocatori possono interpretate il 
clanico paladino o il perfido mago, igne-randa lotat- 
miRlf gli attilli dei varco dìmensicwtle, mi pois Dire 
anche «Mlrrire pedaggi prò ve metti dii «oiira pia- 
neta, aomttf dot IBM c*i imptomrttamtM* sì trovilo 
la a a móndo mi li ertelo t letale, ittalomnit astile a 
opti rama rii tecnologia I piu accentrici possono anche 
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Mitrar* | Yrth con I prutigom* 
fli di alfa campagne -magari 
di tantaitiaiui o supererei. 
Olire e questo t avvi pnienie 
possibile IfiÈorprelare sneba 
non umerii. digli Indigeni Elfi 
Uro al miseri Cnboidi con l'u- 
nica li minzione delti propria 

toni! su. GflFps Finti** con- 
tiene ani lestriilofte «stri- 
mi meati accurata del pianeta 
Yrth; fa «a* starli, (‘orgenlz- 
radami sodate, la struttura 
geognllca n politica, li flora 
e la fauna. Olire t quella si 
trovino indie numerose 
nuove abiliti da aggiungere a 
quelle presenti ntl miniate 
bali, un completo bestiario iti 
mostri * creato re varie , t un 
completo elenco di personag- 
gi non giocanti da ulifilzzars 
nella proprio perlii« 

Tutte tt Informazioni sono 
trattile con estrema cura e 
particolare realismo inori per 
mente Gurpt Fintai è opera 
di due persone laureate In ito 
rii**.}» a ti mintami di 
■ mature pii pronta pub 
labi meni luptita di un minimo di 
Ingiglio di parte dì Master 
Quello ehi rende vtnnuirii Ifrttnssairts Gurps fintai* 

I comunque l assotEFta libertà che offre; m triti possono 
giocare sii personaggi seri, secondo t più cimici ceno- 
ni delle saghe cavalleresche, sii figuri estri ma meni e 
carette rtitic he e peculi in. tome il lupinroe n il cow- 
boy, mentre la permanenza del perii le dimensionale 
marmette al Master di Inserire esseri sempre nuovi, dir 
vita a battaglie di proporzioni galattiche < cosi de. Se 
lieta itoli dai solili mondi di barbari gutirliif t graziose 
principesse, Gurps Finta** vi aspetta' 



Rapidissimo par questo ma** "elenco rii 
msn licitazione a causa delia mancanza tU 
spazio; 

23-24-25 Aprile far.ua Famaay, quarta con- 
voli fi on genouesa del Giochi di Simulazione, 
Ruolo • Società Tornei per (otti 1 moli piu 
fumosi. 

Pew Informazioni a Iscrizioni rivolgerei ■ Paolo 
• Chiara Fasce, tei. 0mS879€$ 

39 Aprile' 2 Maggio: 19 Italcon rii San Marino, 
manifestazione dedicata a tutu gli appaiate - 
nell -il itintflsy e farriaac lenza Presenlazlone 
dei Giochi di Ruolo di Guerre Stellari e 
Hathan Never, 

Per Intorni nzioni e i sanzioni rivolgerai a Coo- 
perativa il Cerchio, tal 0451 .-706393 
Aprila, data da stabilirsi p fase n lario ne dai 
gioco Ouarto nel locete Ora Fallo I, Milano. Par 
informazioni a iscrizioni rivolga™* a Gigi, lai. 
4040356 




A circa due anni e mezzo dalla sua 
prima uscita In Italia, Cthulhu ritorna 
con una nuova veste grafica. In realtà I 
cambiamenti rispetto all'edizione erigi* 
naie sono praticamente limitati afta 
copertina, a mio avviso decisamente 
superiore alia precedente anche se 
meno tetra, e alla correzione del 
numerosi errori presenti, ma si tratta 
comunque di una buona occasione 
per comprarlo se non lo avete già 
fatto* 


deserto. Il sistema di combattimento 
non è certo dettagliato, ne tantomeno 
realistico, ma questo è in realtà un fat- 
tore di poco conto. Coloro che hanno 
tetto le opere di Lovecrfat sanno infatti 
che si tratta di un orrore sottile e sub- 
dolo. e che solo in casi veramente rari 
cl si trova nella condizione di dover 
usare le armi* 

Quello che conta veramente per riusci- 
re a sconfiggere il terrore è la scaltrez- 
za, la capacità di mantenere il sangue 
freddo e di pensare bene prima di 
agire. 

Molta attenzione viene Invece rivolta 


Per coloro che ancore non lo cono- 
scessero, Il Richiamo di Cthulhu è uno 
dei più celebri Giochi di Ruolo di tutti i 
tempi. Ambientato negli anni '20 del 
nostro mondo* trae ispirazione dal 
grandi racconti horror di H.P. Love- 
crafl, Il sistema di gioco è decisamen- 
te semplice se rapportato ad altri pro- 
dotti di questo genere, ma cionono- 
stante risulta essere sufficientemente 
realistico per garantire un'atmosfera 
veramente coinvolgente. L'obbletivo è 
quello di riuscire a sopravvivere ai ter- 
ribili segreti che s» 
celano dietro a una 
civiltà apparente- 
mente razionate e 
normale, sventan- 
do se possìbile le 
oscure macchina- 
zioni di esseri dagli 
incredibili poteri e 


alle conseguenze derivanti dalia 
paura! è più facile finire ricoverati in 
un manicomio piuttosto che In una 
bara di legno qualche metro sotto 
terrai 

Il Richiamo di Cthulhu. vincitore di 
molti premi come migliore Gioco di 
Ruolo, è decisamente uno del titoli 
migliori attualmente disponibili in Ita- 
lia: semplice e di grande effetto, per- 
mette anche ai meno esperti di dare 
vite a partite sempre nuove ed mozio* 
nanlt, piene di suspance e terrore! 


Ma che bel pesciolino che abbiamo qua! 

Y A WUUAMU in 

Cthulh(J 


di antichissime 
razze giunte dalie 
profondità dello 
spazio. 

I personaggi ven- 
gono creali col 
classico sistema 
dei tre dadi a set tacce, 
ma a differenza di Guan- 
to accade soli ramante 
non esistono livelli di 
esperienza; mano a 
mano che si procede 
nel gioco, vengono 
aumentate solo quelle 
abilita che il personag 
glo ha utilizato eitml- 
nando cosi le classiche 
quanto ridicole situazio- 
ni in cui un eroe svilup- 
pa ad esempio, la pro- 
pria capacita di nuotare 
pur avendo affrontato 
un'avventura In pieno 
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Sperando che il ritorno delle console sullo 
scorso numero non vi abbia turbato più di tanto (noni te: 
le pagine sono e resteranno due, a carattere puramente 
informativo), eccovi ancora un po' di "pillole" su quanto succede in 


un mercato cosi vicino al nostro. 



AttUthe? World ritorna a liuplie 
tit Meo ad ti ve « Super Nei 


sa ménte illesi dalie radiazioni, faranno di tutto 


Innanzitutto . almeno per ora. non si è vista l'apocalisse 
di lettere con dotate sullo Siilo: "Dio ha creato i compu- 
ter e con dii avanzi tra fallo le consola'', di cui. fasciate- 
mate dire, noi ne vogliamo proprio saperi; chiosa 
queste parentesi incorni nei amo a parlare H console 
partendo dalla novità por Nega drive, 
iniziamo con Oul of Tbtà World, che qualcuno di voi 
avrà già riconosciuto corno il grande An olite r World 
ette ai suoi tempi aveva spopolato su toni I computer, 
tu console non hi parso niente del suo lascino, tonto 
che questa versione risulta identica e quella Amiga, il 
segreto del successo di un lato gioco t facile da indo- 
vinare, grafica fluidissima, animazioni da sballo (supe- 
riori di grm lunga i gufile del vecchio Prifiee ol Per- 
sto) t ioprslutto una glwibìiltà ottima grane td ubi 
seri# di enigmi pertettemanii intenti in una imbienta- 
itone del tipo arcade, dove saltare da uni piatta torma 
all'altra a sparire diventa inevitabile t alquanto cuin- 
volg snto: Inspirimi A ito thè r World riesce, anche in 
questi ni *n#Birfne rameamazione. ad acchiappare 
un secco 

Ed ora passiamo a qualcosa di completamente diversa, 
in etto HI questo £*- Mutante ha sempre delie piattafor- 
me d» cui saltare, ma a livello strutturai!] a ben poca 
cose se paragonato ad Another World: mi In lande a 
eoi che Importa di usare II cervello, fimpurtarrte, come 
dice tempra BDM. e ne eie Ruzzare e a quanto pare que- 
sto gioca ne è fa di non razione vivente, Ei-Muiante 
Svolge 1» sua vicenda lui nostro amalo piane incoio (un 



truffi filli mutoli 'Jairtiiituarra veditori? In EA- 
Mu tante 


modo come un J &!tro par dire ferrai dopo che questo 
I stato viole me mente bombardato con cariche dì 
simpatico Uranio, inullto dire che gli unici topravls- 
suii sono mula fi sdii tosa mento e vogliono cinqui - 
ture la latra ; incora piti mutile mi pare idtoi mea- 
ti il latto che un tìzio e una tizia, rimasti miracolo- 

per 

sgominar* il piano (ma quel* plano?) degli orribili 
mutanti |o munii?). Come dite? Volete sapere 
come il gioco? Idi. sappiate che vi sono un secco 
di livelli piani di piattaia™ e di nemici da tp latte- 
rare, naturai m ime il lutto condito da sequenze d'in- 
termezzo a dai soliti mostrici irteli finali. 

Ok. ok, adesco potato risoli egira 11 cervello, 
infatti dopo gli svietramanlì (Pubblicità 
Progresso) di fi Mutante, ti pista a 
qualcosa di pto serio, do infitti per 
pillarvi di Pcivefmonger, 

Arto faccia di futi quelli che dicevano 
chi sulle consoli non si potevano toro 
giochi troppo compiessi, la Electronic 
Arte è riuscita nei miracolo e ha com- 
presso tolto il giou adattandolo ai coti' 
irollo via joypad (vitto! non sarà come 
Il mouse, però chi u ateo ni anta gode), 
in ogni caso Pimermofiger I rimasto 
tempre uguale, ir fratta del classica 
gioco "divino" In cui impersoniti cale un 
gnu orato che tori il tutto per diventare 
Il padrone assoluto del mondo Intero e 
per raggiungere 11 suo scopo il servirà 
di miseri snidili (ma non solo... (et 
tare boero m effetti da diri altra sette milioni 
di cose mi lo spiri* s venimento tiranno!)). 

E adesso un quelito per con statore la vostra cultura Ih 
tolto d) cartoni animati Giapponesi, qual 1 è II personag- 
gio che lanciavi | missili cenlralt e aveva una compa- 
gni che sparivi tei oomboloni da un punto dei corpo 
abbastanza equivoca ? Jìt. toc ito, tao, a vanir risponde- 
te... ma insamma si pub sapere dove vivete, lo mi rio 
riferendo al grande unico e meraviglioso Msaaaaailn- 
gil£ incredibile ma vera fa &yn ernie he deciso di rea- 



MokamiTtod Ali per Mtga drivi ovvero II miglior 
gioca di basa per consai# 


lizzarne una vantane per Megidrivef Adesso non 
andate tutti a comprarvi la succitato cu asci e se no il 
profilino mese Max mi fa scrìvere tei pagine con la 
scusa chi le conto le ri stanno diffo ndendo a macchia 
(Tolto... 

Scherzi a parte Marin Saga pirla deirulUmtesima rein- 
carnazione di Meringa, che non ri sa come i »n 
che modo ì diventato organico, autonomo imi 
tento che ri guida da solo), di dimensioni 
variabili t pars si diverta un mondo a pic- 
chiare gli altri mu stremi senza pietà: Il gioco 
viro I proprio e diviso In due pam. una 
sullo siila Street d tape e f iltro tipo Straat 
Figo ter II. entrambe hanno In comune un'ot- 
tima grafica con delle animazioni vera in e n 
ta ««rimili 

I mommi un must por gli amanti delle serie 
to to it e i vi 

Sempra rimanendo in tema di pestàggi, 
parliamo di Muhammed All (bautta e I qua- 
ranta ladroni, scusate ma non potuto reti 
starai Knockout Etoitng che senza ombra di 
dubbio vincerà il premio come titola pii 
lungo, totale e originale dell Annui Certo che 
rii giapponesi ne hanno di fantasia . 

Tralasciando queste amenità mi pare chiara che in 
questo giaco non ri raccolgono fiorellini ma il la a 



I nera d tolte ma vero. Fowiririongir approda anche 
s ti MB5.1 drivi 



If ritinto Mazinqe in «arsione organica, ri prepara 
a far fuori quest monoculo gigante sul Mago drivi 


http^/w ww.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgaiTiesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 




m m m & ai </ 


’NLr-* «■ 




1 * 


- . . . . *^4i» - ■ 

47 - >•/ v 7 




* *"1 f V * ^ 




naturalmente come potreste rtfitrtara [al 
massimo potete divertirvi a nuclearlz- 
zarli ttitlfe inm ile l'apposito fattoi). 

Ma guarda sita strano anche qui su 
Super Famicotto fa la tua apparizione 
Otti al Thto World, neanche s farla 
apposte! S tratta esse tizia E meni e de ilo 
stesso filosa per Maga Drive con te dif- 
ferenza che qua. a cauta delia famige- 
rate lentezza del processore centrate 
(te CPU per non l'avesse capito), il 
lutto fallente non poco, costringendoci 
a giocare in siile ral lenii (Super FX 
dove sei?), cosa non molto piece vote. 

In compenso, come accadde per la ver- 
sione PC. sono itale aggiunte alcune 


OD Nói Sono ancori I Lemrnrngv 
e questa volta sono approdali sul Super Mes 

cazzoitom su di un ring [non te male, non te male,..) 
nella speranza di diventare campione mondiale dei 
pesi mattimi Ma, sarà me lo 1 giochi di Box su sup- 
porti casalinghi come le console c i computer non li ho 
potori mai sopportare (e anche vero che il sottoscritte 
odia la fio* come sport, ma nonostante tutte guarda 
piacevolmente tutti i film di Roefcy) 

Lasciamo te Box per passare ad un'altro bel gioco di 
plaltalorme che risponde il nome di Turriuh III... vi 
piacerebbe e invece NO! in verità vi dica [tritelli e 
sorelle), queste Chili Chili Boys mi ricorda qualcosa 



Quel tizio con il tenctafiamme non sembra ben 
Intenzionate! 

(Urite! Weapon so Super Nts) 


che ho già visto in tate giochi e au Amiga, aspetta, 
aspetto, adesso te riconosciute f SI tratta di Mega 
Twms, Il giochino dei personaggi butti con te grafica 
ultra -rotonda che tanto mi piace (che descrizione 
accurato, no?). £ meglio che lascio perdere, è arrivato 
infitti lt momento di parlare di Super Net lo Super 
Nintendo 0 Super Famicom 0 Super Tostapane e via 
dicendo ^ fi primo titolo tuonerà abbastanza familia- 
re per chi figge TOM, sì traila di Lelhif Wtapon, che 
cuoche mesi fa ha fatto fa mi apparizione anche su 
Amiga e PC. Personalmente non ho trovate nulla di 
innovativo o ecMZtoiraimunte giocabite In questo pro- 
dotto, ma comunque ha qualcuno è piaciute, tanto che 
è apporta queste versione per console che è pratica- 
mente uguale a quella per computer; al tratta del solito 
piai terni, cóli personaggi super-di foriti e et ehi con II 
lilm omonimo hanno ben poco te comune (come disse 
una volte un mie esimio collega, de gustteusi Ben di 
altro calibro mi sembra Lemmmgs. che torli voi dovre- 
ste ben conóscere (u noe sapete cosa sto. ìa cote 
sono due. o stale ariani a ciste nati filtro ieri); si Hal- 
le infarti dii più amato-odiato gioco che sto mai 
apparso tutte faccia della terre e anche in questo ver- 
sione non ha porco nulla del suo splendore (anche se 
ritorno a dirlo. It controllo via jaypad non è neanche 
romanamente paMgonahlla a quello vie mouse); 
insamma una volte ancora i simpatici roditori dalle 
tendenze omicide henna bisogna del vostro aiuto e 



fi logno di ogni v i de og locato re: piloterà un Mach 
dimtatutte: In Assetili Suite Wafken por Super Nes 
questo i possibili 

sezioni te modo da rendere H gioco più lungo (alcuni 
telanti ('avevano etichettate come troppa facile! e 
sopra tutto piu difficile. 

£ adesso la parola d'ordiie e Megabfsslllf Sembra 
proprio il perielio modo per Descrivere quésto fantasti- 
co Assault Suite Valàan. In cui alla guidi di un iper 
massiccio robot {Tassello dovrete distruggere furio 
quello chi vi ti para davanti, ma con un pò 1 rti tattici- 
smo; telaltl. Incredibile ma vero, ogni missione che vi 
verri assegnate andrà conclusa in un determinato 
modo altrimenti le conseguenze potrebbero essere 
catastrofiche. Vi lanette u^tesamplo pratico in uno 
schermo dovrete distruggere tulli i motori tfl una base- 
asteroide nemica che Si sta andando a schiantare con- 
tro la terra (ma non mi dire se doveste tallir», netto 
stage successivo vedrete sullo sfondo ri suddetto aste- 
roide entrare in co Iris Ione con la crosto terrestre con la 
conseguenze che potete ben immaginare! 

Ingomma un grande sfiati em gp come non se ne vede- 
vano da un sacco dì tempo sol SuperNes. 

Cosa vedono le mie pupille un gioco di Bowling su 
console, ma fatemi il piacerei Sinceramente non riesco 
a capire chi divertiménto c sia a giocare ad un slmile 
sport su una qualsiasi console o computer (fino a oggi 




Che splendida visioni et sono in Fatai Fury tt per 

Ned Geo! 


frodatone la prenda pura con l poveri Alton: m 
Alton vs fredaiar per Super Nes 

nessuna conversione b riuscita minimamente a risii- 
mire la emozioni che si provano a giocarlo dal vtrof), 
comunque I programmatori di questo vifltogmeo nati 
doveva ma assira della mia stessa idea (purtroppo) e 
hanno stornato l'ennesima simulatore chiamandolo 
molto originalmente (squillino le trombe, rullino I tam- 
buri) Super Bowltegl Evviva la lantaalal 
E adesso uni piccola domanda... avete presenta Alien, 
quel etàBre anno morto saltalo fuori dalia tosta (o dalli 
stomacai) il K,N. Giger che in tutti I lllm va sempre a 
rompere le scatole i quella disgraziate di tilpley che 
puntoli mefite to abbrustolisce con il solito lanc iafia m- 
me (escono dalle pariti, escono dalle !*■"■*• pare- 
ti!)? tene, adesso tri dite niente If nome dì Prtdator? 
Si quella cosa che avrebbe seriamente bisogno di un 
lifting e che se ne va in giro per tolto l'universo a colle- 
zionare teschi? fr ovate a mettere Insieme quatte due 
simpatiche (teli tolto* e provate i indovinare cosa ne 
salto fuori; proba b limante avrete già capito, il fratto 
del gioco di Alleili vs Predatar, tratto diiromonlmo e 
alquanto squàllida fumeria della Dark Hors*. 

Per ciò che riguarda il gioco slamo dì Ironie il classico 
"alletta tutto con affetto - in cui Impera oniriche rati II 
Predato! che vuol* aumentar* la sul cofteztont di 
teschi facendo • pezzettini quei fetente*! dogli alleni 
che guada caso avevano appena Infesto una sperduto 
cotoni* di umani (vacca polacca! la devono finire di 
attaccare sempre gli umani, possibile che non cl sto 
un’altra torma di vita a cui rompere le scatole t). 

Ed anche li Super Famicon b sistemalo, vediamo chi * 
rimasto., hummrn, paro proprio che tocchi alfa furia 
nera della SNK ovvero if massiccissimo Dio Geo eh* 
ormai ha portato la grotto! e il sonoro del coln-op nelle 
case degli (lattoni, oddio di pochi italiani, visto che 
turi' oggi non è che Sto la Console piò oc gnomica dill'ti 
diverso. A pane tono, su Neo Geo il cerniva veramente 
la mancanza di un gioco SENIO rii calcio e e quinto 
pare l'ariosa * stata lunga ma ne è valsa te pena, intat- 
ti questo Super Sidekicks è probabilmente II miglior 
giaco di calcio mai apparso su consola. 

Indubbiamente qualcuno potrebbe storcer* Il naso di 
fronte a questo gioco che in tondo al irò non I che un 
arcade alto stato puro, ma dalrronde dubito che vedre- 
mo mi) { almeno su Neo Geo) un gioco 9 umanamente 
paragonabile ti tetti cismi di Sensi hi • lacca r Ma if 
vero punto forte dui Neo Geo sono indubbia me me 
I Bea rem 'up e vi posso assi curare che T ultimo 
arrivalo. Fato! Fury II. h realmont* lintosilco, 
probabilmente II massimo eh* si può attenere 
cu connoto (anche ss qualcuna continua a pre- 
ferire Street Fighter II su Super Famlcomì; par 
farla breve, ipriti giganteschi ottimamente ani- 
mati fondali [antistiti, colorai tesi mi e con un 
mucchio di para Masse e sapraturio giocatomi a 
livelli estremi, (1 torio fìttale in soli (si fs per 
dire) IBS Meqa Bit dì memoria 
Beno, bone, finalmente ho finito ima 11 prossi- 
mo mese Max non mi freghila tono tir incirca 
I* 2,02 A.M, ma *ono¥ton(a lutto sono ancora 
perfettamente svegliooaoti. un. reni, ronf 


Mirko ‘TWEr Marengo* 
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AMIGA - PC 






IN OMAGGIO 
IL VQLUMHTTO 

SULLA STORIA ® 
DEL CAMPIONATO 
ITALIANO DI CALCIO 
DAL 1898 A OGGI 



UNA STRAORDINARIA COMBINAZIONE 
DI REALISMO ED AZIONE ! 


* «ITLAA IN Qi ALSMS: M‘ DELLE 

AZIONI DI GIOCO. 

* DOPPI a PROSPETTIVA POSSI&ILTA DI 
SELEZIONAR! C INQUADRATURA 
□ ALL' ALTO O LATERALMENTE IN 
OUAI SIASI 1 I \Hk DEL GIOCO. 

* PREC ISIOM NEI PASSAGGI ERA I GIOC AH W 
GRAZI] AGI I INDICAI ORI DI DIREZIONE 

■ U X i « 3 CH PRIMA .. 

* SUL CAMPO LE 18 SQUADRE DI SERIE A 

* SELEZIONE DELLE TATTICHE E POSSIBILITÀ DI 
CREARNE DELLE PROPRIE 

* SVARIATI LIVELLI DI DIFFICOLTA 

* VARIABILITÀ DELLE CONDIZIONI ATMOSFERICHE. 

IL TUTTO 
Alt' INSEGNA 

D( UN' INCREDIBILE VELOCITÀ 
E DI UNA GJQGABILITÀ 
DA TELECRONACA TV 
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Dopo un mese di pausa meditati- 
va dovuta ad una piti razionale 
pianificazione della rubrica stessa 
riprende il nostro viaggio lungo 11 
fai aa te" delta canzone. 


Chi ha seguilo almeno in pane l'articolo di 
due mesi fa, probabilmente si e chiesto se 
esistano o meno in commercio del sistemi 
integrati io grado di offrire un karaoke decen- 
te a basso costo, senza dover tirare per 
forza in ballo il proprio impianto hi-fi , come| 
era invece descritto sul N, 50 di The Games 
Machine. La risposta è semplice e, nel con- 
tempo, molto complessa, i sistemi, infatti, 
esistono, e sono un numero spropositato. Si 
va daJTsconoroico kti delta Giochi Preziosi, 
fino ai professionale e costosissimo Laserka- 
raoke Pioneer, passando naturai mente per 
! costi e sistemi completamente diversi tra di 
loro Dunque i più Impazienti si saranno. 
| posti subito 3 amletico quesito “Quale scel- 
go? . oppure. Qual e il migliore?? Rene 
purtroppo una macchina in grado di essere 
esente da duetti, non c’è Non c’è proprio i 
perché ogni sistema ha i suoi pregi, ma 
anche le proprie pecche Chi ha seguito i| 
miei articoli su Zzapl, non pub non essere 
rimasto colpito dal Kit ’CantaGioco' e dalia | 
“previe*' sul CDTV Commodoro, decisa- 
mente due ira le proposte piu appetibili sul 
mercato. A quattro mesi di distanza, può| 
essere interessante rimetterli a confronto 


KIT CANTAGIOCO 

Può darsi che io abt ale già incontrato in qualche bar e 
In qualche discoteca Questo perché il Kit $ cui stiamo 
panando è pnncìoa-- u-nie declinato ai locali pubblici 
Tuttavia, il suo relativamente non elevalo prezzo (poco 
al cW sotto dei tre mttooi). k> rende appetibile anche pe^ 
il privato li sistema prevede un microfono con modula' 
tore di voce, un lettele CD Sony CDP K1A, 225 basi 
|90% italiano) su campaci ad alta qualità tutti I testi 
delle canzoni, ed yn& sene di gadget che possono inte- 
ressare maggiormente U gestore di un locate pubblico 
blocco note per le prenotazioni, vetrofanie da appltcaré 
alle finestre, ecc eoe A ciò si aggiungi' che è possibile 
abbonarsi ad una sene di aggiornamenti sotto forma di 
nuovi compact con 15 basi ciascuno, Questo sistema, In 
rapida diffusione, e davvero l'ideale: la disponibili a di 
basi e infatti molto elevata ad II prezzo è motto contenu- 
to, I diritti SlAE sono inoltre già 

assolti e la dina 
provveda inoltre a 


rifornirà anche delie cassette CIO su cui registra 
re le "performance* del pubblico* L’unico aspetto 
che potrebbe dare un po' fastidio è I assenza 
totale del video qui non o sono parole che si itiu- j 
minano o facilitazioni visive vane, perdere il 
lempo diventa quindi ptu faefte e cantare un peli- 
no piu difficile Tuttavia, il problema e stato 
ovviato m maniera inteFiigenie: all'inizio di ogni 
“attacco" un gingie strumentale accompagna il 
cantante sulle prime note della canzone, in 
modo da dargli un punto d» riferimento preciso 
Se poi peré uno è proprio impedito,, Bhè P s« 
alleniti Se trevo essere sincero, il karaoke é 
molto più eftvéftonM cosi 




CDTV: IN TEORIA 
E 1 IL MIGLIORE 

Ed eccoci dunque sf secondo conia ridente A 
distanza di 4 mesi II CD Rom con basi Italiane 
non d ancora disponibile, tuttavia ia Commo- 
dore mi ha assicurato che mentre leggete 
dovrebbe già essere pronto. Nel iratternpQ ha 
mandato m redazione un titolo contenente ben 
13 basi musicali, con accompagnamento audio 
strumentale # parole che si illuminano a tempo 
su video. Il Cd- Rom in questione, si chiama 
(che fantasia) "Karaoke Nlts 1? « contiene 
diversi successi inglesi ed arrancarti degù anni 60, 

70 e 60 Quindi le basf disponibili per CDTV ermo per il momento solo “fi. Un numero rktieote se 
paragonato aia 225 dal Kit Con teG loco alle 300 dèHa sene "Canto Anch'io" Fabbri, alle innumere* 
voH basi stranière {bota 192, infatti, sono italiane) dal sistema Pioneer, eppure più sempltoemente 
aHe 450 rotta che ho a casa irta su cassetta E suora perché mi ostino a sbraitare che ff CDTV è la 
mac c hina Ideale per fare del Karaoke? Sempkcememe perché he tolto Ha le scritto tu video, ha 
r audio CD ad atessime quanto costa meno 4 un m aone , • si può addirfltofa afhancefgl una tato- 
camera via pentade in modo da onesto effetti interessanti tipo ripresa del cantante di tomo con 
tanto di pardo sopra molto più oormncenfe detta sovrapposizione che alcuni tocali attuavano con i 
wtoo precostfturti nel sistema Ptaoner In teoria, dunque, non esisto a pantà dì prezzo un sistema 
mjgaore. Peccalo che manchi il software'! Le beai Italiane sono Un'ora solo 1 5. anche te la Com- 
modore ne ha promessi moire di piu et un prossimo futuro, e per scovarne di astore è ne ceaaario... 
Andarti afr estero* Don H karaoke & CDTV p o tre b be finalmente trovare taTappUcezione che lo rende 
famoso e popolare, e non solo esàusto appannaggio <fi una elle di pionieri del CD- Rom com'è 
stato hi-fco ad oggi La Commodoro farebbe meglta a pensarci 


L - ? 




TIRANDO LE SOMME 
Mettendo i due sistemi su una bilancia, 
oggi come oggi il peso cadrebbe tutto 
sui kit GantaGtaco, per tanti motivi che 
non sto qui a ripetere, tanto Tarlicelo 
dovreste già averlo ietto. Attendiamo 
comunque con trepidazione che qual- 
cuno si accorga delie potenzialità del 
Cd Rom della Commodore anche in 
Italia, e rimandare solo ad allora un 
confronto definitivo. 

Pacione 
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Allora, cosa ne dite? Come vedete voi stessi la 
rubrica inizia a prendere corpo, questo non vuol 
dire che abbia ormai raggiunto la sua configura- 
zione definitiva, sarebbe forse un po' troppo pre- 
sto, ma ci sembra che come seconda puntata le 
cose vadano già decisamente meglio. In attesa 
di nuove sorprese sui prossimo numero vi augu- 
ro buona lettura. 


ini 


È duft! Dopo il conceria dei Liti r tra infettiti :o delle Re berla, e le volta delia 
chiusura del tour di Jovanotll al Rollino Siene di 
A chi toccherà questa volta faro* 
di «ndore a divertirei? 


T 


r .enit‘ 


uownofi ter presMMrcP stateti g^to riooit Mm passati l' fi* OJ romene * riti- 

«otri TijcemiwTVrtito a coititi tar? un porun gnzte » suo» ultimi due album ‘wrr. IJoe Inibii eh* ftam 
* UTinro 1092 Suiti scia tb guest unirne è partite li iti dicembr* scoro uri tour che rtetfe prevflttoftl itimeli deve 
va 'lutti"? anta p-r uni ventina iti upp 4 t invece, e granati nchte-tj, ♦ termrmfp ri 14 [nano dotti qualcosa corno «semi 
Jn anfano indir* " suoctoso fino vi i^rtr? 

14 marzo u wtiGscrnrit ore prefetti t àr em ina ecm gii altri - vi possa assicurare die rè stato davvero ga divertirli il 


UifdKtii MV 1 qilH 

RMtif Siane tre fumo come non mar In primissima fila c erano it de&elctur sfffMte, quelle che a un quaistesl concerto si mattano a cinti' , 
m ■ p ani ancore primi chi lo fpofteooto Mil» Un pubblica coti campatlo s 'dedicato’ pncibabitmente non è i ideale per il 'quis? supporterà dille 
levati à scattare I putitiitno intuiti arriva Angeli Basidi i presentirti da Fioratiti come Paola Bara Idi ), reduce di Sin Ramo die presente 
guati' u etmom rmn fOMOdcmili Li ponti r umoreg g ia ‘marniate la aa dbapproveione' e tn generale fa quotiti che v la quando u tono i iup 
iKidiK lai condili} efl Mtrrwfli Jackson tttittttÉtiti a mandare a qual pw I Krire frutti ma applaude quando non# il turno iti A piedi nudi’ 
i ■ >! fmivji rn non A nètti otti RtittMAte i à nÉi 0 LsMpms tua fcMptti u g iu é 'Attaccami la spira agre 4 «onuiria • 
rum àmogono «cazzali ratti pMnfiswm u reo' me sagù* subita doge J monete mb cafre e m agire tu un palco che sentiri andargli .m 

01 strrifs ; * i •• Mtttii Ittttttttisiicureto a lo spMMHlH inchegrea* M IHÉ pitti 0 mini bona I InÉII Beriv-i q<uj« 

gU* e *lo io* (a fremei è mentina arriva quindi Ghisa «t MI dot mondo* a cÉM su pò foto t smech 
writtira tti tmoMnaio per il inai* d» Q*nt* tra anoia la discoteca, ma pto sagù* eoa Rimane * spcn&' 

•Hi" iì infima n partiti ofart provoca kt sgolamento di una buona net rontuak di saettai art chi u ineunti irasonar* 
nu un jw dMuitn droga, «natia i v& diundo «un 1 il tuo sdito Alt seru/ui-rw it • *ucr- ftedstara a Qursrrrmi i 
te * «ungmn pt magie Alzare^ pn occhi i p?io" Ho perso te defittine* * ‘Cotti d£v=' ter? Rnornanc po* temi i 
peiUrre qya»c(v* ctwc a tufti gti spemi rm Ramano por 0r accentimi con ’Q. vide unì romana e toma i irrpegn 
rwm gioca con i pubuhco salta t greci a basii! e ncommeu a far itacene con un mar dì Ubere t animi seguito 
Va* con un po d» vto'erss' ntsci ut acconnari un peizo di 'Vivo*' * ufhba t per n lem! dhaghumo un pc 
fa u e^btsce un una otto®» re» di liti fon 'Hvf I Avo DMC/Aeri»FTVtf\ ie non -r*ot 5 un csric punte 

e I concedo "priidu con M reggae di Sucregionio' seguito da "Gente della notte Cenasfee 4 cmcetiQ un pesro <me 
re, no? Creo marami gu&tli come mi diverto . 


t r 


PQ I 


• I ^KltldTI Ù 
Astato ì 9 &?* * 


OÌSCOOELWKÉ 


ft- 


Anticipito dal singolo I 
Fee' Vuu, che apre aiKhe l'iHwm, « yii rxsi nigoa u nuova 
tatica qiscogttrìica ac* Dacché Wcnle che temano salii 
scer» musale rnandkit dopo J testi deli acctemillssimo 
Vloiatef u?i 1 990 e im rniimnmatilie teurns monti aie che 'i 
ha visti suonare tìavftrrtf a piu di un milicmie di persone, 

Song=i ui Partii and OevoliBri, queste il litote del nuovo lP. 
ilprendn la linea creativa qii evtóinfr Odi precederli <■ ateiim 
passando cosi dalle 60 notili pi ùmeisive degli esordi (culmi- 
nate Ih quella che. almeno t mie? avvisò, rimine ir Igrp &u palavo re; Manu; Far The Misses} a 
brani più melodici a miÈSioiimsmt soflifltiili, Il disco è dunque aperto dal gte citalo I h& Ydu 
nrano diciisameóte Irei^inante, Il cui videa dnuniira, ha le altre .cote, un madtp Dava Sanali 
con pizzuto e capelli lunghi 1 (dirai m panel o siila 'grungel. Si proaiflue con Wilking in My 
nv sftiZiotiK dsEli biRii^rée Wùiting Fpr Tho Miyiil mete so iti Vinlatgr si passi ccs- a 
ConderrmJlmri. mite quali il liriimo ‘mistico' di cut Martin Gòre avevi pia date testimonianza 
con dtespftamoup Rumoure e Peisonar Jesus Trova nuove rniritesla^ofie in un pazzi! ’^nre 
d atimosfori. Liacollo preseguo con con Mtfcy In Vou e Judas. por arrrvare a In Your Roooi. 
Btìz2o in cTBstflrttK 1 e iJeurjHenip Ire i piu tnttressonli dell intero iteum. Pamcotenoenta 
signrficaMì anche il resevi te quei! uirimo, che ripropone qyalte tensone di rassegnate jmpg- 
lente s iraJrntìohti gte presi tee nel mditeBinticibSt Ulte 15 Proseguiamo con Ore Righi 

Wite Me e Rush eie np om alta Tneme? : 5 afcu- 

ne so rio r uà di Rphey Of T rpth e quindi One 

Car«s. accomiCMqnjte ca una/ciéstn 4 archi 
H drsco sì cfiiutie con HlgTwf Love indie questa 
Con «reamente crescente e capare ai cahntear* 
lascodJtere tino a far gli venite subito * vgqAa 
di premer# nuovamente il testo *pte> r suo 
teflon CD Ne' compreso un * l buP farse 
meno Ispirilo dei precedenti co-mimo jé til 
buoni t*nu f i morto punto * mo;to pocwote ai 
scottarsi, Preste oai erro indie .n iuU ■ * 3ui- 
gno li pnma tisi a MiUno) MAX 



i 


tPUHt 




* * M ■« 

:* # 


*Si ringrazia (’ufTioo slampl delti IMG 
Ariola per la prezTDsa coll ad orazione. 


In attesa che II loro tour mondiale 
ippfQtìl arche sylla ncs*re penisola 
icon una sane d! ct:nceni prsuisti 
per b line dei mese d Aprite « Tini* 
zro ti* Maggio) bevrebbo use re g.A 
nei riogOi’i girnuovo d I seti Iivb di 
uno dei piti i amasi e «tutti gruppo 
rrteLr! del mondo gii Iran Ma ideo 
i'albuto si chiama A Reai Live On*? n mdutierl (ulti 
porci usciti dal 1986 In poi mtlusJ grossi successi 
mtemazionall Brirtg Vour Daugliter Tn Ine 
SJaughter, Cari I Play VViih MadtiBss e fwr Ot Dark. 
Quest 'tiltrmo é fra salirò disponibile anche coma sin* 
golg, samprt JlVe. e la vflrs-aniCD eamsirà 
Hoob In Vati, brnna questa non incluso negli 
undici che sono stali prescelti per A Reai Live 
One Per rutti i ten ette trovassero Ingiusilf tra- 
dite scatta dogìi hon Poderi ci lisciare da 
carte 1 pumi cavalli di battagli.) dei icro ricco 
iapiflori o - niente paure! E: intatti mnuncii- 
io a breve d:sLanzj inetti uri secondo èJbuni 
Bve, questa /atta cfuamatQ A dm Or, e 
e ccntfnertte: i piùsjgmfrcatite porci composti 
prsnii di Live Af!tr Oeatn Pei enttam&J i 
dischi a ausa delia toro lunghezza ipiu di 
un >ira ciascune/, rinn sena predite te uirsifl- 
ni su tfinSf . mette se ripatesi tit un cofanetto 
commettili refluo non è da scaitare Buon 
sscotto. sperando che » vestii vicini di rasa 
sì ara più comprensivi til mìei per qmmg 
nguar.^ q volume tinti o stereo! 


*Si fin grazi a Tuffici q stampa ttelia EMI per li callabor azione 
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INTERVISTA 


LITFIBA 


Netta scorso nomarci « rto periato ptuOosio detta gemente 
dei due concert» mttane&j dei Lrtfrfca il gruppo rock fiatano piu 
amsto M momento Questo mesi; wntèmpwteiearnenia alla; 
ratitìSSiOrte dei lom Tour nasontte ho raccolto pmmmm 
per voi alcune di :h unzioni del tonaatore deità twnd Ghigo 






SoùìJù ' 3 Ma 1 ?* minti vmjKs « cenpagraa OH tevte* Alt, -pur i qui* * yrn* la tr^K: avws^ t 
processe# tMutittLartoc* m wt.ù<J< metta sooéW « tafiùrtwon et» vvno tai «ere fi 

I itone. nefttoi mi sono tortali a Bradi én*k muffe «l una decine di «moto tooft aperto prò j 
1 6 ratto prfctoH. m pa t inato li « una con ta to la lampa pretto i Patepen tifi incwero con 
Sto# » dumo pitp mezz'osi f ognuno « noi teórt la avuto t* pontettl ti por# *» in pan | 
d* donante Ghigo. ngrotìMii Iona mttatoxi t r«ttbrcsanr« 4 state come ad strider rardute dispfr 
«tede, tr-ncffi « rtmi&tlatoRnr 

tosi mentre dii palco cj gtunptvOTO la Mtt dito Dono ai flrow « qiattw ggr[jh»qg*c d> Piare. 

I ferii ritornò a un astoni a agno Matti ifartara «itMrmr ruìoanrpcen Ghigo, erte nati 
m sgranoaf'ciixK) un muto* « iarwgg«rKto ufi: catte y é sedute crownterinai t' iena A mio fluì» 
iWOWT^, lOÉOTfnaiaa gote m l'eterno putte renaste iu»ro immu> 

D Ciao tjrtvgo. Gasa si prova i ùow uows con * Mttref 

R ■ Le teda lo nan o , m imbonisco or tarmati pruni di aire sul pulce ■ sto tranquillo t nwnoMa 
Per Pimote irtuawr* rpitttradc* tolto** afflare Comunque ora sto bene i San i Mapol homo*, 
nate con $9 di febbre ' 

D- Pariamo di pwfiiwa tool da guanto dura? 

R* Il totu i andato II 15 Febbraio e dura fino il tò Mirro Sagurarww IQ giorni di riposo e poi uk par | 
i la [annidi (rancete t ri reato otti Europa La prima pene del tour toccherà tote ta Francia 15 cornarti 
' molto impegnassi che e pratrarriimn lino «1 20 Aprila Poi lironereron Ni Sviserà e Silgto, Stara* 
mante non ól esibiremo più in qo$u dovi H dtoco non siri m distribuziont; untiti tempo perso, Ove* 

I rii orato romrttna in nella par altri 2WS tote 
1 0 - In questo LP d sona canzoni putteoUmmlf emWiifneiiclM. quii! sono la ranzoto cito in sunti di 

R - No, mi place Turici Fona l'unica cannine che avrebbe poi uso ventre meglio e ‘Dinmaùn} - , santo 
bastaci urte HONttu io più por compilate fjrrartgcimerno che cwtomun abbiamo sminalo durar» 
t# I Coniarti dal tour 
' D * Come nasce una vostra ornano? 

R - Non «tòri una redola firn Prima or 
«taire a CUnpom ipiwainieitfe lo r %o 
trastorr rame 2 mesi sema vederci per 
rilassarti dopo un inno ti tour jbbumo 
( bisogno im po' eh riposo. gl vw« aspe- 
ritolte diverse al « t^wi dette vfta di yup- 

\m 

t) - Pruni di asse» un UHM cosa escorw- 
1 W? Ouir « tiato H primo conceflD ut quale 
hatifliURd? 

[■R - Hwo fi inni od èrano Deep Purpte 

É « tr^.jM k^Éni llah -4|- ■ - | | a di 1 ,ìi * ì*mÌi ■< 

A$C5{!i^3 JWV Hrf.jru. i IM ii^pMUl 

D - Qutfwtó tn gtovwni 1 rapini erano 
t&«5r dag^ idoiiKemi i oggi? Tl ncori* 
sonstUtotoAtoitena? 

% - No. i tona oggi sono «virai, tanno cose che » non avrò m» torto re de prandi te Iteli p« 

| nBto fù duranti l tur Mi «rane tenqri «varar te ano i 'tuoi' <te Uftoa. tetani quando m 
frrvz u ta iraesca era concepna in mudo drnm era ma nuwci d isotto io gnm I morato con 
wao # peto, tesoti « tante « cteorra cracufta 
D - Ohi m penai Mi potente» raMtei ili «il « igei p*r li rcdfl 1 
R - £ mo, te traili non eetetono ttruteim «teguite Un gruppo dei touto Md moia te lateBteft j 
telo sport dm non tono tetti a parte poeta nutont per coneteP di mietete rtcà 71 trun inpra 1 
dorar f«t I ohi con ricuitea • u strethne teadane 9 poRiMM tara qualcosa in Franca ad esem- 
pio o sono man lindi enerrm eia c on ten go no 10.000 persone ertoti appMmnte pur vcopln ! 
conctrtl 5*«to to ’*< mche m Mila 

Ò-tteKte 53 gir, e, cune te tolto imcttgiwto t rtspeccPsu I miiumrvf che * mm jn nteia. 
ft - Tennnoto* t itali: oancepijp nti> del 91 <piumtfo ancora ikm sì tra vfffiloto rateate sfe- 
iito polteca U nostra intenzione eri quette ùi rterirci a) periodo itarto che stavartro virando ri crete 
dei muro é Berlino, la radute del corrajmsmc k guerra del Sorto, stentarnontt sorvj ^ntoifltt morti 
vwn 

0 - Come tona siete un importante varato di camumcaziont 4 un impegno jmportente Uturli mw- 
54iJ5! voteti ByrurtineaiRl 

8 - 1 fitetotegi 5000 rttoitl a piiogna stare aiM ì con» tJ «Htrtarniiito Quando 400.000 persane 
comprano il tuo disco l hai un itrtuwra, di S.OODr 10.0110 peroni ad ogni concerto tu Itoti degli input 
f devi tare io modo dia la genti twiwitn&i quclki thè vuoi dire sema che ti hamiinik Tì Uovi un po' 
in ulte tetumiOM di peneri... Noi dWto quello i:ue ormiamo, siamo sempre stati un groppo impe- 
gnate iQdtememe aopnttPte uri erte Plug ha iròv au un iinpuiggto più diretto I suoi tirali d^gil 
esordi orano i-pesuo JncomprernibiW 

Q - A «usto proposito Vasto Roosìp ha d pertanto di ipprazzarvi rniisalmente ma di Trovar p > vostri 
sesti pati: ero torti un po' miv osili 

ft - Non aro te corrente di «itoli dichhnutof». A me ppcckhio I tasi di Piero « aneti mteftl di Vasco 
ftv« Onte su u:-ù outoteM di ptot Vnca Rossi si rrvoipi i frii pnÉm ili mìrì 1 Mik i 
Ploro sono par una candii* piu i lebvite di parsoci per H tipo di temimene irarrate 
0 -Il roti insorto AvrteÉMtna «toste tipo df mania loppi un diuor» irt idrato? 

R - Noi slamo un gruppo In cnnhrma ftoiomiM e tari queste éko ci stimo avvicinili a ausiti ■ che 
àUDiino 'Mmpr*f 'Creilo ^ tira, co» che m & (natte non o tra perten^merrie riwcnj, war pei me- 
| tpsrtirt&L vuoi per K»n« niraglrati di prorooqtoa Voiwmo mtvtot ad un tound duro, con pedi 
tuoni ma ratto Incisivi Da qui ta scatta detoniti di «nminara Ir ptotutàoni e, « tq gtomi dal tou» 
dalteir.tt tltototo»* facondo ctttamsm Alto show osa tf NMpod «amo mi ottéj chtrwara- 
toB aan rtQOMi « suono a cui es pi otooi o , «fi «neon Troppo poco razzo 
Q - Questa Juncìje ita mritrtcntdrfmrrtvi o ^mvrtenrtt quan^u et inro. 

^ - Se qoati t totorrnvrcne qrtinrtM Uractìo tormircmi u éicioti tn«gUto*ara tìonttoi 
ora ttotàra dm rtutiin nrutownte ad awr li oerrom panie . 

O * QmC sh» ( volte p'ogramrTH per ri tetoror A putì i Home VWw ca mt tentai 
R - Tra due anni tutorio m o&m iteran Ó tono dui pteprarami di rispettare IM amo di tomi e anc 
di tettn Spero Tarn un dtoco «vano non mi pia «Peparmi In un dtrtédl successo sena ansi 
£«ù& ropla « r isdìirt S» panni é «nptgno ucuù vugg* iratottn donni & .^-1 
O - 1 veste MI un (tettimi « potare * modii 

R - * «tco non è toaMà wk 4* Hate t dtotraodt atototottR «coq vOnttart qa Shm td tote 
tocdaarvtti ch« tona »nitottiwitonuiiqatfnprt*ituto fmm te pim pniurìporM det dtór 
r'i miisjcj -lì Rto •iT'c tototoM '.351' MhikNitol te .v punto h i-*i «riè 
t crai «serto a concludi rrttoAtor incontro con Stop i tatott vai paio A tmnm pra urn «nitoni 
tnirTTTn tririto i rwni ernite lri patrn i rnrrarr r m te tttt jnnwtilir mrrim 1 litesa b raronber*- 
mo ancora otta «torta: io tolto flltarw— tto^ ROBERTA >,WfW 
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I Spedisci questo coupon riceverai | 

j 10.000 DISCHI j 


|.n OFFERTA SPECIALE, 
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Spedendo questo coupon ilcevenal il catalogo tP, Musi* 
cassette Originali e Compact Oìsc dJ Rock, leggera. 
Country, Jazz, Classica e lirica tutti in offerta speciale. 

Unitamente a questo coupon (o fotocopia) spedirò 
Ut 4 000. GUt 

Nome_ 


Cagnome 

Via 


Città 

Se sei Ini erasso lo al boftettlno novli ri, Indico il genera di musica 
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TUTU I DISCHI CHE VUOI ANCHE OUELU CHE NON TOOVt S 
C.«o d'Auguito, 40 ■ 47037 Riminl * 


MOLTO IMPORTANTE!! 


J nostri dischi vengono spediti «IgirtaU di tubhrtpu 
• perfelt Aménti protéttL 

La D<nw ha pronrt p m fa spétìyHonp tutti I dischi in cornmeroo 
ùì egri genero muslcnié ed anche N piò grande assoftimanto di dischi 

pi ònpoilaztofìé 
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A dire il 


o noi! E invece 


musicale, che a 


vostre telefona- 
tala accolta 
positivo. 


interamente 




ncne m 
“ nta- 

T 


svi- 


rtento 


remo 


PI STA PI U TONNARE? 

Quanto , e di vero •'tette voo secondo cut 
Ge&ye Lucac, ri cmbrv creatore deformai 
s *?(?*? dì Guerre Steìlan, potrebbe 
pmstQ iniziare a girare un nuovo capitate delta 
tetta tm Impero & AHeanza? Continuate a leg- 
gere e io scoprirsi &i 


in questo periodo, più o mono da un anno a 
questa parte, si stanno facondo sempre più 
insistenti le voci secondo coi ia tucasMm 
avrebbe in cantiere la realizzazione di una 
nuova trilogia da aggiunger© alla saga é Guer- 
re- Stella . ti Se ben vi ricordati siamo siat* pro- 
pri noi a parlarne in dnteprima. ail'irrtsmo de» 
TifMerviRta con Douglas Gienn comparsa ormai 
un paro dannetii fa 

Per molto tempo 51 e tranaio unicamente di 
voci Aon ufficiali supposte*?™ e speranze dei 
grandi appassionati del Cinema di fantascien- 
za, «tomamente aumentate dalla nuova esplo- 
sione di gadgo] giochi d* ruolo © vtd&ogioct'u 
dedicai ai i ndirne micette saga, ma ora senv 
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bra finalmente che queste notisi stiano pren- 
dendo sempre ptù corpo 
Tutto è cominciato da un artìcolo pubblicalo 
dalia celebre divista cinema! grafica americana 
'Cinetanta^lique secondo cui le avventure di 
Impero e Ribolli non avrebbero mai avuto un 
segato, soprattutto a causa di un'iporefrca 
stanchezza delio stesso George tu Gas. S> Irai- 
lava in realtà di una voce come tante, ma il 
creatore della LucasRFm colse [‘occasione per 
dare ufficialmente la notala durante un'intervia 
sta televisiva George Lucas ha intana smentito 
(e affermazioni di Cinetantastìque, affermando 
o> avere tutte te Intenzioni dr continuare tl lavo* 
ro di Guerre Stellari, e d' voler preparare in 
tempi reiatrvamente brevi una nuova Elogia da 
aggiungere alta orecedente, 
ti lavoro stando alle parole de*to stesso Lucas. 
dovrebbe comodare fin dai 1995. ma in realtà 
la ìnau striai Ligtit and Magic ftLMì fa società di 
effetti speciali fondata dallo stesso- creatore di 
Guerre Stellari, starebbe già preparando j com 
puter necessari per riprodurre effetti speciali 
as&oluiamente strabilianti e, soprattutto . a 
basso costo, Quali siano effet- 
tivamente queste apparec- 
chiature resta ancora un 
mistero, ma secando I p«u si 
tratterebbe delie stesse mac- 
chine grazie alle quali è stato 
possibile dare alla luce capo 
favon come A&yss, 'terminator 
2 & Star Trek VI, Ovviamente 
potenziate e rese ancora piu 
stupefatemi 

A differenza di guanto sarebbe 
logico supporre Lucas ha 
fatto intendere che la nuova 
trilogia non verrà collocata al 
termine de! Ritorno dalla Jedi 
bensì costituirà un introduzio- 
ne ai primi tre film Per coloro 
che non to sapessero l'Impero 
di Guerre Stellar ora m realtà 
una potente e democratica 
Repubblica, governala da un 
forte senato e da una casia di 
nottf pÉuflltoh Jed appunto 
Poi però la. corruzione inaiò a 

insinuarsi sempre più profondamente tra i senatori e salvo^a. 
tra gii stessi Jedi. portando a un degrado delia Repubblica. Ad 
approfitto i»a della situazione fu uno del più potenti •? credei 
senatori, esperto cavaliere Jedi, conosciuto con II nome di Pa 
paline che riusc ì a ottenere il molo di imperatore, sciogliendo il 
senato e rimpiazzandolo con un nuovo organismo direttamente 
dipendenti# da lui Guerre Stellari ha inizio appunto con lo scio- 
glimento del secondo senato, di cui taceva tra raffio Dado la 
Principessa Lem Organa e la totale affermazione del dominio 
impanale. I tre nuovi film dovrebbero dunque mostrare proprio 
questo periodo di Transizione, durante il quale 
ebbero luogo la Guerra dei Ctoni fo Guerra de» 

Quoto e la nascita desto spietato Darrh Feeei I 
protagonisti de ne trilogia dovrebbero esse'* in 
particolare Ben K anobi e Anaktn SkywaJker, 
rispettivamente maestro e allievo jecfc destinati 
a scontrami in ur«n ternbite sfida tra il bene e il 
mate.,. 

Tulli e Ire i film verranno girati contemporanea* 
mente, ma e ovvio che la loro uscita verrà poi 
dilazionata net tempo per creare una maggiore 
attesa Ovviamente queste sono, come abbiamo 
già detto notizie non ancora definitive, ma comun- 
que attendibili Secondo morti sarebbe addirittura 
già arata scatta la sceneggiato m dei terzo episodio 
delta nuova trilogia dal molo *La Caduta delia 



Repubblica' 

Sempre nella stessa intervista. Georg* Lucas ha anche 
détto che non è da escludere unii terza trilogia, che 
dovrebbe essere girata a partire dair anno 2000 Ovvia- 
meni e si tratta di un progetto a *ungo tèrmine, ancora 
meno scuro del precedente. ma andie a questo r .guar- 
da le voci che circolano sono veramente tante Tra tutte 
sembra riscuotere maggiore consenso quella ascondo 
cui George Lucas potrebbe decidere di utilizzare i 
romanzi della serie Heir io thè Empire recentemente 
pubblicati In America, per dare vita a una nuova sce- 
neggiatura, SI tratta di una trilogia {ovviamente!) 
ambientata arca cinque anni dopo la caduta deirimpe- 
ro quindi successivamente al Ritorna dello Jedi <n gui 
la nraia Repubblica Si trova a fronteggiai il crescente 
pericolo di un ritorno delie forze imperiati. Queste non 
vengono infatti completamente distrutte dopo il torio 
film di Guerre Stellari, bensì &oto limitato e parzialmente 
sconfitti* La morte detf Imperatore to stesso senatore 
Palpai me che anni prima avevr conquistato il potere 
sull'Intera galassia, sembra segnare una definitiva 
caduta delle forze imperiali , ma presto sorga una nuova 
figura capace di consolidare attorno a se ciò che resiti 
dell'impero, un Grand 1 Arnmir agito alieno a cui 
non si accenna minimamente nel corse del 
primi capitoli della saga Questi, grazie air aiuto 
di un Maestro Nero Jedi pesto da Dadh Fèrie* 
s guardia di alcuni preziosi esperimenti ad aita 
tecnologia dell'Impero, riesce a riunire nelle 
propne mam un poterò sufficiente per tornare a 
minacciare la Repubblica Si frati a di una stona 
particolarmente complessa, che veda ancora 
come protagonisti Uike, Lei a e Jan Solo, con 
numerosissimi colpi di scena e Improvvisi capo- 
volgimenti 

Per il momento e possibile recuperare nelle 
librerie spedalizzate il primo e il secondo volu- 
me di questa trilogia conclusiva, rigorosamente 
m Inglese, intitolali rispettivamente "Heir ta me 
Empire" e ‘Dark Force Rising” il terzo volume, 
"The Last Corni m and sarà invece disponibile 
solo dal prossimo mese. Se proprio non riuscite 
a digerire l'inglese, sarete felici dì sapete che H 
primo dei tre volumi verrà presentato in versio- 
ne italiana durante la 19 llatcon di Sari Manno, 
tra H 29 Aprile e i! 2 Maggio: purtroppo per gli 
altri due ci sàra ancora da aspettare un bel po' "' 
Le notizie riguardo alle nuove to logie 0' Guerre 
St ettari sono per ora esaurite ma vi assicuro 
che ci saranno presto delle interessanti novità: 
restate in ascotto!!! 

Andrea Fattori 
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Entra Rella Leggenda! 


Sulla sdii tli 'Utt lina f nderworld' un appassionante iffaco di ruolo per r turi ve re hi mmara gloriasti 

delle epiche avventure di un eroe nella magica aitò di \l incidati * 
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l ...» .UN LAVORO CHE NON TEME 
CONFRONTI. DEGNO D ESSERE 
ANNOVERATO FRA I CLASSICI DEL 
GENERE IMPERDIBILE". 

95 % AMIGA I TGM" NOVEMBRE 92 1 


l. .) RACCOMANDATO A CHI 
CERCA UN GIOCO DI RUOLO 
NON TROPPO DIFFICILE. DOVE 
ANCHE L OCCHIO HA LA SUA 
PARTE' 

860 PC I K DICEMBRE 92) 


AMIGA 

PC 

SCHEDE GRAFICHF VGAMCG* 
25* COLORI RICHIEDE *40* 
RIGIDO SURRQRT A AOt .B RÓL 
SOUNDBLASTER 
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ATTENZIONE: 

So q uniche d'uno fosse interessalo 
a coUaÒorare con I ProXime Oesiqr» può 
inviar© il proprio materia!» dimostrativo 
dir ertamente ad Alberto Magnani 
via Cecoslovacchia A, 

42100 Reggio Emilia 





Un 'ìtrm&gtrHt d£f Mino ftvcifo Sono pressili 

tinche 

ppa jf frftf proteggersi dal fuoco namiCMJt 
pfflfTPt* 4 tttfPf fà"fe * fruito di una nuova 

fe' ’ 

\ modalità orttffca e tulli oli aatmoidl non /fi 

■ 

pffrnoptorM nono tn paratore . 


ricordata di Orazy Sea- 
V Isons, originariamente 
chiamato Maddy Scasons e 
propostovi irti anteprima all'ina 
terno della puntata d'esordio 
dei nostro Talent Seoul? Sì? 
Bene, perché ancora una volta 
i ProXima Design hanno scelto 
queste pagine per presentare 
SI loro nuovo e decisamente 
interessante prodotto attuai-» 
mente in fase di lavorazione... 


Comincio col dirvi che già qualche meset- 
to (a m'era giunto in redazione un fax 
introduttivo da parie di Alberto Magnani 
che m'annundava un nuovo e ambizioso 
progetto del quale lui e 1 suol compagni si 
alavano occupando, Ve ne estrapolo un 
paragrafo: "Prendete Gaia ree per Megedrf» 



f 


t & 

/ 


Mi 





fe mm li 

£&q,&jcqì>> mtm. ioga EraXkw. 


Alcuni 


ve. ProiechX {ma por lavora con I nemici a 
50 He), Turrlcan II. Macross per PC Engine 
e il coifi-op di Carrier Airwìng, 

Miscelare 11 tutto con 

vigore netto shaker 
per far uscire solo le 
cose migliori e avrete 
Il gioco che abbiamo 
In mente,..", Un'affer- 
mazione decisamente 
‘'pesante", non erede- 
io? E In effetti non vi 
nascondo come un 
accenno di pragmati- 
co scetticismo si sla 
fallo anche sentire, 
non ceno per man- 
canza di fiducia nelle 
evidenti qualità tecni- 
che de* ProXlma. già 
bene espresse in 
Craxy Seasons, quanto per le 
difficoltà nel realizzare qualche 
cosa che effettivan-ente soddisfasse slmili 
velleitari propositi. 


Conoscendo Tardine che regna sovrano e 
incontra staio nei mare magnum delle mie 
scarlolfie, non v e da stupirsi del fatto che 
questo fax {dopo un vano tenittttvo di con- 
tattare subii o Alberto i sia rimasto sepolto 
per qualche tempo, per risorgere fortuite- 
mente alla luce proprio pochi giorni prima 
deirarrivo In redazione di un pacchetto 
contenente queste sensazionali schermate 
che dominano Incontrastate aiflnlemo di 
questa pagina, 

Allora che ve ne pare? Premetto che non 
abbiamo visto ancora nulla In movimento, 
ma mi sembra di poter ugualmente after 
mare (specìfiche tecniche alla mano) che 
le potenziali!» per imporsi alte stragrande 
questo HELLWfND ce ìe 
abbia lutto, proprio tutte. 
Lo scroti e tutte le anima- 
zioni sono a 50 freme al 
secondo e I color* su 
schermo sono 128 (con 
fondali copperizzoti), lutto 
questo con 5 livelli di 
paratia s sef Tende Inoltre 
presente che si tratta del 
solo primo livello, cui 
faranno seguito altri con 
caratteristiche e modalità 
di gioco completamente 
differenti, © naturalmente 
con impatto visivo del tutto 
diverso, 

Le Informazioni in nostro 
possesso, almeno per il 
momento, si esauriscono qui, ma non 
temete: ne riparleremo molto presto, 

MAX 



tot utitfaodaiffwMffM 

B yte P* un fnÌ3$ -'" U 

f’V'Trte fpffflt/tfttjr.fturt /TTftflp rf<fi f rolli* 7 /ì ' 
MtSQQ iti a/ftU* fCtÌÉMA0 àtitiéé é ^lÉltìh 
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p r i i i < * 

Aprii*, m» 4 idbffìii i« patri dw db ti taglia) t 
d» idrercL. Ùntila ut» mm iteti Irttvdmifi 
t« Mom*tù da Molatore à moterìoif proferenti* 
és voi tei roti naiuralaientt noi nt iiomo «oli# 
tMitfiti, unitati <ht Morente 1 late*» Scout ire 
diventata ima rubrico quari fina m t&M, t tempre 
pio iMrtMtt né verìfica™ mm \ talenti botare bm 
saio tao ma rubino, no svile appena ovolo ano 
tHiort «oaHvf toltone con io iptriolf dedicala ai 
PreXMo* ma comincino « reatina'* inadatti #is- 
iolufa Eompelilìvita. 

Cam musi e quindi a spedir ri I vostri lavori, slam 
tiri stimmole, animazioni d< no, trtttry « saprai* 
lutto giacili,.. tartma Atti dì vi (tonarli t darvi un 
parere 1 piò affettivo passibile, se poi trn giorno 
diventerete fa moti ricordatevi dii buon vecchio 
TALENT SCOUT dì TGÉL. (Ogni ivaafvafe émmém 
ne « a isolul amante ben acceda, iidMax), 

Un ottimo iwt tome avrei» mitilo, l'tapu^HWi» 
m è 'laffenHeitt 1 * cambiata, obèiemo dori» «fot- 
ti di trattore agni programma sìngalarmeiiti io 
modo da nutrire a mere pia chiari tre per vai dm 
6 ovolo spedila il vostro lavoro, ria per coloro che, 
biwreiJll vofbom telo tararti Marnati 
Fateci sapere traodi» II paghe del* fatti se h 
nuovo im?cif«ii«iit vi pisce, a propose)» pare 
effettuali vostri cmÉÌdìti alt t prtadii ma canoa 
fot te tottridoraiioM- 


RITENTA. SARAI PIU 1 
FORTUNATO 

E cpffista velia . programma coto^ d« dsvaotarvii 
catastrofi 'catastrofi; nciiur a1i&" comprendone 
Luigi Bin, autore di un programma tipo squash, 
almeno cos i paiamo, vaio cri e Etntmo riusciti a 
vedere qualche ndtormaia IFF prima «rie il pro- 
gramma realizzino in AMOS mortela 
li secotìcij {$)h>rtumio rii Aprilo rtflpùridu «li homo 
di luci attimo, Mirko ha perso i dischi ma non 
diéptìrat» perché dopo questa parentesi lutto 
dovrebbe essere risorto,,. Infatti Simom Ciccioni 
il sale ha realizzalo delie m liuterie col poco diftu 
Musteian dell» Thalajttus (se vuoi un conscie 
rivolgili a qualche programma più diffuso e 
Suscambik* a upgrarie tipo Pro trac* e*. Oct/iMED- 
Pro et sbnffh). Per Quello che riguarda la tua lei* 
tara rievo d «rp ette non siamo morto ri accordo 
con te lue opinioni riguardanti ■ Team 17, i giochi 
possono piacerà o m* ma la qualità ri» produtto- 
ri* 4 ihregaWe a Martin Brown, Rico Hotrnos e 
oofnpagma baita non sono oerto dei novenni per 

Dò crie riguarda «a ptogrammaj-xxie Am»ga; tri*? « 

toro giochi siano dittiti* sarà audio varo, ma è 
innegabile che le toro ultima produzioni hanno 
una difficoltai motto più calibrata 'sporto al lem 
primo 'must*. Ptoiod Naturalmente vi invia amo 

ad ’rrwarci ai pu prosto una vestono lun/ionanto 
dei vostri prodotti 





PUZZLE 

di Davide "Pera” Iucche ti, per Amiga. 

Come avrete capito dar titola Puzzle è un puzz- 
I e- game (lo so, ic so. sono un genio} chs. a 
detta ce- progra amatore stesso .uote essere 
un giochino dì oodie presse ma che co r ouaf 
che trovata canna contribuirà a larvi passare 
qualche ora di sana dtverErmtmto 
Scopo dei geco e ausare a ricompone un pae 
saggio i realizzato quasi sicuramente con prò» 
grammi tipo Vaste dediti alla realizzazione di 
paesaggi frasai tramite lo spostamento delie 
tessera rettangolari disposte a casaccio sopra 




comunque da quinto abbiamo potuto appen- 
dere dalla tetterà »f tuo scopo non è questo), 
solo un ritenerne passatempo, simpatico 
sotto diversi aspetti a realizzato discretamen- 
te Ci rincresce non pe:erti essere d'aiuto 
rigido a diffusione dei tuo programma nei 
canali PD, punreooo ngn nq abbiamo la pos$- 
bifilé: matonaie nvofg h a qualche BBS per 


una gnglia. Il gibOJ in sé stesso e grafica mente 
canno, ma Ja cosa che ci ha colpito dì piu sono 
Siati gl' effetti sonori o meglio li parlato visto che 
Ogni vostra azione d commentata da una voctna 
idiote ( molto simpatica) che vt perseguiterà con 
frasi do* lipo "questo qui., Ip metto qui' "questa 
macchina qua devo metterla là... NdMa*). *AccL 
dentaccio *, e via discorrendo Puzzle non è 
certo un programma a livello commerciale £e 



FILTRO 


<H luigi C&prto, am Antiqui 

Sio rinato IramtwiOwifc itoti-'* ^ 



u< wgwutte, ma * propri ùfitey 

Jpé« ii traTtamwto? rialto nrwriagmj; fm prptfts* 
hiamrHi atoufte dprzroh' fi pimstate caricrtre j 

^cvw#to opev abili sono t^Ttopohip >itYrei!ts- j 
i.'saritt « pbffhbtimxi faatoare crhetti 

' prìm* sp&cebkk frtp witowrttaltì o irevlii ' 

'fi^miraq^cijnci tiri*,! 
ì (puY pò da riveder»^ «nc 
in (tenqraBrimq o e -• 

! par ecchìb veftitre- \«mietoó sùf T ZOO) a 

aoprettittq ci h* tatto motto praoer^ fa pb& 

| iibtlttà di trattare urtmagt^ mtfrt m mordo 


nostro qana #o « guaito d« aqgivmg®re | 
u aHettr e t m i pp di reridcrìo contpaiteito 
m H rMù^vo set AG A md M 

' 

xm Wnb*ttfn#otf, asoeTtóremó 1# tob 
OBsifms upoftodte'. " ;v, , r /, ;,V ijM;. lùM\ \ 


M A Z E 

tfl UUc Baimagdi A Mario librerà, par A nifi, 

paiamo adesf^j ad esamina^ un altre bé gnehie* 
chw; M uà, è una veri a propria similantxie iabìnnti 
Cai ce! scopo è trovare f uscita In modo di avanzare 
di livello Da 
q u a fi t o 
abbuino 

potuto visio- 
nare la reatiz* 

/a/KKte risul 
ìi nel toro- 
plesso tl-eei- 
samefite prt- 
mltiva: li 

Qitfflca è pra- 
ticamente 

toe&stente e dratrirrutK^merite moocioiu s tale pn^ 
posilo [ioPbuimo ammettere che per uscire dal VveBo 
ti sramo tatù vemnt un bel mal di testa (meno mate 
ette avevamo la mappa'). Insamma asptritoimo tiri 
vostro futuro demo prii aogtoream. per adesso tm 
foraggiatevi e cercate d> st rullare pienamente rA- 
MBS P^O (pfognnnma usato per sviluppare Mare), 
vi asycure che può tare dtile eoa mcrafitufi 
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E V I L NATIQN 

(fi Giifniutras :em per Amiga 

Sicyrarotfit? mott> ri* voi si ù Dungeon 

¥lfi?er il primo gioca di rwoto in soggettivi per 
Amiga uoGsakjp » tutu i got*> & moto prostrili oro 
fui mtttUi 8wv# queH ultimo hi tottotnató non 
peto ! àaìcrs tfc queste iv)\ àtotion progromntota mte- 
niTiffnìi m Amos « raaftigto m manta* molto prato*- 
stonai o arrotante demarcale Un afro esempio MM 
pW™aMà del pacchetto iM'iflgtoa* Europrrs 
Evii toatton conia, a futi oggi, 70 oggetti, 130 bob * 
imaraj che copro droa T60Q rostri quadro!! il duih 
geco L'inftrfaixto è motto smuit ì. D .ugeon pj isti*' 
sabbine in Evi! Patron sa rorrtrofli un n>iù personaggio 
i non un party vero t proprio, non meniamo coirmi*- 
qy£ queste un difetto. ma *rc un pregio, vtsta I immetHalisa con cui sj 
fifiiCE a tenére padróni’ del gioco Complimenti \ la Trama, è raro intatti 
vedere un gioco eli ruolo ptnindiil* con gutintad in Qhcifjira e datarti 
che si ritrova m utt Durigeon pieno di mostri u oaratteTàsiicne del persia 




mogio non sorto indite ma Bastano, vissi’ 

^ latta* *da parodia’ dea intero gioco Per ao cr» riguarda i ‘aspetto 
"loraflcò arlcune mutati iranno inttubbiainenfe far®, ma le premesse per una 
buona mataziproi ci sono e. se portile avanti in memoro adeguala. Erti 
[Nailon potrà Bini Marni un gran bel gio^tou. per guamc riguardi invece il 
k onoro invece smino messi un pò maluccio manca ancoro una musso ad# 
nyala, e gli effetti sonori ramo troppe scarni 

[Ad ogni modo ima buona struttura di biii e sicuramente presente c a 
pianto abbiamo capito, ornai ben definita aggiungi jin personal con 
|cuf dtftopre. rtjsjvk mostri e rt poco è fitto (net vero senso detti par qui. V 
. bruci «Wtontemente infermili cerche Evtt Hation sembra 
certi di portalo i termina (6 umuncui svtapoa <e noettw oi 
cui cr partavi netto i?tteiii e poi Chissà . 



varò fpoco et h* 
«BWtO.1» ' 

'sanile 

■ Mmswrr e compunti non suiti , 

?- NQflCerottflteh uu il votìropn 
i soggetto ad una npmgmrnnwmiiie parate — 







FP MASTER DISK 

<3* Fabio Passoni, por Amiga 

Cosa diavolo e un Master disk? Secondo 
Fabio Passoni è una raccolta di programmi e 
utility; etra dire. si vede die dietro c'è un im 
pegno, ma punroppo essendo i programmi 
in questione scritti in Amiga Basic, le poter* 
ziaiìta sono motto basse proprio a causa óef- 
reccessiva tant mzù del suddetto Tinguaggio 
in generale e dalie sue limitale capacita, 
dedicali magari ad Amos o. se ti senti pron- 
to, aila programmazione in C e Assembler, 
vedrai che sebbene lo difficoltà iniziali saran- 
no motte i risultati ti gratificheranno non poco 
(a proposito sé provi a inviarci ancora un 
programma tipo Ghost ti spediamo Shir. a 
casa per almeno un mese, darò?). 


CONTATTO 


CERCASI 

(Si astengane I prmrvrtryl, 

irt questo piccolo span o faremo del rissi ra meglir, per 
dire una mino a toni che arcano aiuto rtafi prò- 
grammaztonr dei uro prodotti m mooc che alt'-- rettori 
posano contattarti Otvtoe Mancai è alla riamo 04 un 
grata esperto di peituc? Pgirtt (Qltt&Ali verj wie) in 
modula 64 colori |Ht chiunque m niferessatc può 
contattano a Quelle :f>d:inaeo Pn^a Ennco de Levi 18 
SOI 36 Nate- ii a iato proposito teniamo a pregiare 
con» non pubbfcbRrfrm» in quest® pigmr ;-vun r;.me- 
fp di telone mi solo naturaimeme su vostra ncfttosJi, 
[wminiMm Fatevi pure vM 







SUPREME 



di MiditifJan. per Amili. Questo mm è rie: adotti di buona nuatóa e questo Supreme Rphtor mostra ancora urte vana come i impegno di 

tm impela persona possa pattare a dei più che risuiiatJ Sebbene infatti i tempi dei pro^rammatofi che compravi n computer t li metteva a 
pfogranimare tutto solo un giochino in Pasto gua^gnando snidi a itaisit siano prnui pesili di svariati inni, Eaumn di Supreme Rghtpr si è tfti- 
vato sola con un motto tempo libero e tonto voglia di toro, voglia che e stata premiata suite nostre pagina . ma andiamo ad esaminare li gtoco vero 
0 proprin, 0 meglio * sua dima (su ben 3 dischi - i GN di vi si ficorda W^y ef thè ExpkxJlng Est per W? ilo d«« Ktntìeka o al limii Rst Vt Uolto 
Bferussvne proutì^s ora ! o sorJto phncipsto f negli uè remake e cohocateks afl Irtemo d'< un 


piu wraii _ NdfJUM 

tiioiitoo oriwtoit cn# si parerà denn^ ai vestii occhi, totto questo nempjte il tutto di nemlcf i agqitimjfite fa possttiiiià di coftitutteri sfn/ftohdo 
un sacco di mosse disici'* m arti mirsuii quali Kong Fa. Tp Chi iene tonto sia tocentìL -,3azzii? li nostro buon, ree ehm AJwM è simili 

a tfgiya g rti quatehi wtt co to Un» ttorv t di n m mow éìb a pmàm a ofciPtotaiaatoi ayiprts um IMI i m I Smam 

Hghtof un o<xo realista ’m AM05 che uscsi tui*p*fvf dei talenta Abbiamo di trofie quindi » pKcttoatoro. nnatouto asp-tn: da m*sdtn mi 
che ciaf sto utobe pj^ecdii 4b posrt *A coni* to curi di illuni pulsatori chf ora ^TCremo a ttescnverirli palando ditto spnte prifciwii li r^to 
subto fc espunzioni ai gioco a é Ed p m ibbiamo nx*nnjto poco sopro sc^on * -nusicte ruzzate docrotoro^nte e 
migiorotote. tenete comunque conto dto b ttwma dmartr a un prodotto amatonato che se arò veri supporrò m nwton ao^Ltoto potrà 
facilmente (Mirò un bel gioco iti grado di appasvoniro i patti qj beat ero up Passiamo Miài ourtogH dw akneno secondo noi possono 
tot mmsm quatevamsme questo prodotto: io spnre princ«alc ha un pò pochi trame d uamazione. cerca di aggiungerne quatovno * (ntgeoro 
un po' t ìfesign’ M persoruggto che d I ambrato troppa 'plastico". ìi grafica dei fondai* risulta comunque pacretL noruetorOf i coten su 
schermo rm sdito poi troppi Ufi *mi t « progress' questo potonztalntttto mto. quafetoe dtttto, ma anche toto uitone potenstollto tosa 
rò toteforata Jn MtfitonMPPtoa u-:xw cosa tari 
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Dopo il Talont Scout... Ecco apparir# il 
Talent Art! 

Hai filamento che il irò lume di scherma- 
ta grafiche che riceviamo è In 
continua crescita abbiamo deci- 
so di scindere la rubrica In due 
sezioni: la prima si occupa di 
programmi veri e propri, questa 
seconda... di tutto 








i 



Partiamo quindi con i demo di 
Massimiliano Scorano 
1 lutn dimostrativi cj sono parec- 
chio piaciuti m partoLar modo 
quei io con Arnold Terminator- 
Swzcoso (non m ricordo mai 
toma diavole sa scrive! 

NdTMfl^Schiwirzenflggef 1 
NdBDMi. ti rivorremo quindi i nostri compii* 
menti ad( ve perché sei uno dei pochissimi auto* 
re di demo qui in luta, t'unto appunto è chi parecchi degli effetti usata 
sanno di gt| visto, 

Ti consigliamo comunque di passare aifAMOS ^RQ c H oltre a posse- 
dè ben 800 comandi <200 in ptù rispetto ad AMOS 1 4!) è decisamen- 
te i madore per U realizzazione m che spessa e uotentrtri ter- 
dono a spremere al massimo il computer su cui girano (loto 1/2} 
Proseguiamo con con Lue* Codi che d manda un disco pieno i brush 
e immagini (a proposito, nella directory aoim non t era un bel mente!), 
purtroppo dobbiamo dirti chiaramente che il tuo stile a ha Fasciato un 
po' freddine devi migliorare pareremo, per adesso ti * rimandiamo' alla 
prossima volta. 

Ritorna alla grande Davide Cantaro che tieni a preci* 
sa re come le immagini che ci aveva spedilo ! 'ufiima 
volta non fossero ‘riposte’ da altri giochi ma semplice- 
mente rifatte basandosi sulle fotografie presenti su 
TGM in questo esso dobbiamo farti I comjjtimeni 
frano praticamente ktotttopitffi dalle origliai! Per ciò 
che riguarda i disegni di Star Wm ti possiamo dire che 
a sono piaciuti r particolare quello di con Danti 
vaaer con la Mone Nera alla sparite), stèsso discorso 
per te animazioni di un ipotetico Best IV, cerca comun- 
que <fc essere un po più originala «foto 3/4 i 
Abbiamo visto con pittare che la Matteo Resinanti- 
mania et sta diffondendo (tutti vogliono lare un gioco in 
stile Anoihnr World \ e infarti anche tu non sei rimasto 
immune e d hai mandato la storia di un vidaogioco Upo 
Flashback con tanto ai schermai», la grafica e la trama 
ci sono sembrate buone . adesso il problema è come 
mettere I limo insieme (tato 5)1 
Passiamo quindi a Nicolo rti Damiano ohe dobbiamo 
dire d ha lasciati pa/eochio peritasi Infatti sembra 
che i tuoi disegni song stati latti da persone diverse si 
passa da sDJi piu che dogo; «comi nel caso delle imma- 
gini di Snoopy e di Graucho) ad afm appena passìbili 
(coro* te animatone del nuotatore e delle gocce d ac- 
qua) nari misten sei lettor i (foto 6) 

Simor» e Luca Mantamst si sono dedicati alle i«al ina- 
zione di immagini in stile giapponesi | Sarti) t alti e raf- 
figuranti tipici ergi Manrel e D.C. Comic (leggasi Bar- 
man & SMerman- in generale i disegni ci sono sem- 
brati accettabili { 1/3003 r ultimo dell* Uomo Ragno vera- 
mente ben fatici, ma hanno bisogno di parecchie ritoc- 
cale, sopratutto per le proporzioni dei personaggi ifoto 

n 



Ben diversi I quattro disegni di 
Zufff Valerio, che rappresentano 
del ‘pesci pagliaccio’ e m Ferrari 
F4G tutti quanti disegnali con una 
buona cura (In compenso ti sarai 
distrutto gli occhi per aver usato 
una risoluzione intirlicclata) e 
attenzione ai particolari (foto SU) 
Véramente buone anche le immagini di Davide Cast in 
particoUr modo quelle di Sptéerman a di Minò: in 
geneiaìe » tuo siile et è sembrato veramente superiore 



alla meda e denota una grande precisone e accura- 
tezza (lo dimostra il fatto che tutta fi immagini ad 
esclusione di Manu, sono In hi-msi mi tratto, manda* 
ci te lue prossime opere appena puoi, vedrai che tra- 
votai sempre ima spazia nel Taluni Art {loto 1Q/1 1 )< 
Sonic The Bedgehpg pare II personaggio pifferilo da 
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riferivo a quel capo! avaro di Street Hghter II, al quale 
Àseno Salvatole si ispiri p*r alcuni fondali a 64 coleri 
EH8 utriiottiu per un gùx: sulle stile Sf II (foto 16) 
fthfl ms da iftfs, veramente ]Hn realizzali ma sin bene 
attento et r.jenre aegii sorte su fondali c m palette 
sempre diversa 4 un vero caos, tienine tomo 
Siamo orma* giorni a termine e lo spazio stringe 
qurndi dobbiamo esseri bravi e concisi (sono scuro 
che questa volte Max n temimi), oonduÉamo peraò 



Nicola ‘Nike* Venco che ci ha 
spedito una sene di disegni 
basati su questo eroe: veramerv 
te notevoli sopratutTO duello che 
raffigura il porcospino delia 
Sega, in stile ‘gàurref con tanto 
di sigaretta e orecchino (lotti 
12), Per k domande che cr poni a proposito del futuro 
dell Amiga 1200 0 possiamo oscurare che non Tara 
la stessa fine del 126 Ha situazione attuale 4 del lutto 
diversa, it 1200 rappresene il futuro della linea 
Amiga), per cip che concerne la questione delle 
espansioni di memoria, per d nuovo gioiello di casa 
Commodori. tl stsndpimo vivamente •* PCMCIA 
etili sono Nh= {tovorano a itati e piu che migliorare 
te prestuìcm del 1200 te peggiorano nettamente 
migliori quelle della Mlcrobotics denomintte 
MIX t|pÓ che sì inseriscono nello slot cogrocesfora 
«3 aggiungono VERA test ram i 32&r unte «Ite pos- 


w 





sibditA rii installare l'agognato coprocessore 
matematico. 

Per te sette 'W d Giappone' Ali 99 delizia (più 
che delizia, distrugge a causa deirinterlace In 
640x512) i nostri occhi con una bella fanciulla e con 
un Ryt di ‘I cinque samurai’ (ma per favori, sono 
milte vo'te meglio i Croteri dello zodiaco > NdTMB}; 
disegni sono veramente animi m tutto e per lutto, 
olire i rifatti a uno stile molto punte sì note anche una 
maniacali attenzione ai particolari secondo noi hit 
buone probabilità di tare strani . (loto! - ’ 5r 
Alessandro Lavisno ha invece inviato una schermata 
ispirate all ultimo capolavoro di Walt Disney te Berta e 
te Bestia. 

E adesso un twf quesito, guai e il gioco pretemo rta« 
tenori di TGM & Consotemima? Come sarebbe a dire 
Hollywood Folte r Frolli Siete sempre i soliti, io mi 


con l'unica cosa che d è sm- 
vate per PC ovvero degli 
screensho! di un gioco m stile 
Lemmmgs (erano solo sca- 
mata d intermezzo I disegnati 
da Simonetti fabio e Paoli ni 
Marco. Per quanto riguams te 
qualità non mi sono sembrate 
malvage comunque qualche 
r#oocatifia e rifinitura gì; - e te non ci starebbe mate 
(foto 16). 

Chiuderne con un irwsg "ri dei T?inteara!c‘ Giovanni 
Paparini (foto T7l e ;;l* disegni realizzati dal brav»$* 
ama Graal 93 che si è Mmtttfg delia Lami Hi posa 
osé disegnata di Matteo Resinanti comparsa qualche 
numero addietro). 

E P I L 0 G 0 

Permetteteci -3 questo punto 
un rimprovero a tutti gli 
utenti PC. per come siano 
sempre meno presenti 
all 'interno del TaJem Scout 
ditemi adesso che sul 
o 'campo' non ci sono 
programmi in stile AMOS, 


H - 


«' _ 

v * 


visto che 11 Turbo Pascal lo insegnano ormai in tutte le 
scuole li Talpni Scout non è solo per Amiga' e 
soprattutto non e rivolto saio ai giochi ma anche alle 
utility; mandateci quindi anche lavori per PC, schei - 
mate, giochi latti lo Pascal, C, Assembler ita. AbWi j 
roo come i impressione die l'utenza PC sia un do 
svogliata « speriamo vivamente tM 
con i prossimi mesi la situazione 
possa cambiare nel frattempo pren- 
dete tastiera, un po di pazienza, tanta 
buona volenti e Incominciate a pro- 
grammare di talento nascosto in 
ognuno di voi ce potrebbe essere di 
piu di quanto vi possiate immagina- 
re 

M trito ’TMB Marangod 4 Stefano 
SOM* Fetrufto 




cotta mo o 
con & Porteli» 
E ncordttt 
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PERIFERICHE 
MXESSUIUPER 
AMICA 1 H 
Vi PREZZI 
MUAIOKI 


HARD DISK 


MARO DISK PER 
AMIG A 500 

Kurt) disk da ■*.' Mb per 

uni iitH S*Mi am tempo d'accevHii 
di t fi mS, fu^fMIild di 
(a memoria flint M Mh, ntihdiotrt. 

OFFERÌ a lancio 
l„ 550,000 


HARD Disk PER 
AMIGA 2000 

Marti ilesK micron du *1 Vili |*t iiiujzjji 
con U’ftiprj d’accev- di ti* mSv 
IW:1 eiU(j di t'|- HKkft la ttlctttiiru 
lìmi# Mh tdfl mutilili SfM M .lilxrfmuL 

OFFERTA LANCIO 

i £49.000 


M.viEki ale m cossi \io 


BOX PORI V DISCHI 3 1 2 

10 Pi Mi EOur Hrn E 1500 
50 Posti cunriiiave L HMM0 
100 Pinti cmchàaw L I6M 
I5IJ Pwdi a cjvultn U 3501» 


CONSOLE 


mi i; u>ki\ i i* ai. s< \k f 

I.. ,’4'MUNI 

CON SONIC L. 279.1KI» 
GAME tiK AR L. 24^.000 
CON SONIC L. aw.0M 


SIPER( JEFERIA 


MI'IKM.s M)N '.11*1 H 
MARIO UORJ I* 

2 JtlYPAD 

Al JMKNT VTORE , S( \RT 
A SOLE 


l. mono 


SUPER MS CON 
I JOY Pad 
A SOLE 

l. mono 


COMPl TKKS AMIGA - PC • STAMPANTI 


DISCHETTI BUA 

^ i : i>D 

IO 

Hi L 

i m\ 

i-yif k 

50 

1. 


ini 

tuo 

P t L 

m 

cui 
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.1 1/2 HI) 

in 

Pt L 


cui 

5ti 

Pi L 

1400 

LUÌ. 

HMI 

IV, L 

um 
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SUPER NOVITÀ’ AMIGA 1200 1 

Vuovp *ervlom ii< ■HtnjiJ eoa micfijproccA-vrF 
6H02U « SÌ hit t clock j 14 Mhz. L'umiga 12KI 
dispone ala di 2 Mb di memoria ed t iprcdìspost" 
d supptiviurr ntiM'd IA*ik, p*^i izumi grafkrbr t ycwict 

\nujiii 120) L. 749.000 

Amiisi 600 L. 470.000 

Xniùiii MNIcun Munì ISO, L K7V.OOI) 

VinilSL 6MHtm iiumiìidt HSS4. S i . '*K).00(1 

Si PF. kOI \ i K 1 A Pt 386 SX 33 
2 Mh di I Uri* i J I 2 L44 \fh 

T Unni Ubi 40 Mh 1 Monitor a Cntori S\ c* \ 
1 Porta huTdklii - Porte SfHall 
1 Mhjm- ] l .ratiera Fsltsti 

[„ l.HMMMII 

SU PER OFFERTA PC 4S6/SX 25 
4 Mb di Memori* t Drive 3 i 2 ÌM Mh 
1 i Lini Dibk 44i Mb 1 Monitor a Colori SVG \ 
1 hniii p.irulH'fn 2 Porle Seriali 

l Mottie 1 Tastiera, KnJcnu 

hwi.™ i 2JOOOOO 

H \RI> DISK PKR AMIGA 600- I2IHI 

IbsfN mi bili Hard disk mkmi iti -MiMib v SS Mb per 
.uiiiyii MINI - tUM, m èscpiofui iiuchit i nslul Lizjuni, 

TELEFONARE 

ITLTTELE NOVITÀ 1 DISPONIBILI AI 
PREZZI MIGLIORI TEI ( FONA !!! 

L 1 

SUPER NOVITV 

i Vrivtr tsttnwj piT imiaa con doppùi nip.Kihi 

UNO Kb - IMI Mi , „„„ 

L. 159.000 

si \MPAM \ STAR SERIE 1 V 
Slar LC 20 U \ L. J 80,000 

Star U 200 culore !.. 530.000 

Star 1.1 24-200 & \ L . r,?d,inni 

Star 11 24-200 cuture L. 750,000 

Stur Ink Jet 80 cui. L. 679.000 

- - — — — — ~ — — , j 


PER1TERH HI \( ( CSSORI - ESPANSIONI PKR VMK. A 509- 11**1-2111111 


DKIV I PER AMI! . \ ESTERNI ED IN 1 1 USI 


Drive inferrili per annuii con inlt-rrutturc L IJfiMlOO 
Drive interim per umi^s 50(1 uhi insto 1» I2V/MBI 
Urite inlcrnu pvr jfiiitJ 2000 | H 

Dr iu- rclr mio coir Vp’MiiJ'psi L EbU.UOO 


DIGIT AI JZZATI >RE AUDI! > 
STEREO PER UMICA 


KctuLvmriiik disiali/ /untori audio sterco 
enti vulume d'inuresso Tt 150 In bile t tempo 
rii ramni on;i mento velocmimi). impiego 


OflC 


moti 11 h mplkt, %oflMjrc io dot 

1 „ 99-000 


I'SPaNSIONI Di MEMORI V PER 


Espansi ick‘ 5 1 ìk 
Espansi me iMh per 4600 
LspojisHNie 2M0 ii.m ciudi 
ENpiinNKjoe 4 Mb u ni dock 
tApansàme 2Mb F> 1 1 JfcS \ 
Espansione IMI* per |8 ùn 

Icspafkskjne 2Mb per 2MJ0 


I. 

I 

L 

U 

L, 

L. 

L, 


AMIGA 

49.000 

129.000 

28(J.i)00 

440.000 

299.000 

99.000 

339.000 


ACCESSORI PER AMIGA 5041 


InterLuvM 4 iuiMick 
VkniMr Stkkr 
MiMise ci mì mknjSHilches 
ìntcrliKiir Vlldi 
Prt ■ImiLL^i {JtT iikkìlìLiIoty 
Pmtuhg» per cime 
Penili* ut bui con scili n are 
t 'LsrnLi t iun Sboi 


L, 29.000 

L. 29.000 
!.. 49.000 

49.000 

20.000 

30.000 

29.000 

99.000 


L. 
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L. 


MONITOR 


PHILIPS 8833 II 

L. 430*000 


t OMMIUIORF lieus 

! 430*000 


SO IEDA ACCEI LR VIRILE 
PER AMIGA 


Scheda 4M in micrnprmtSNiire 6«020 e 
oipnioenoR 68881 con dock di 25 Min, 
die ti permetterti di sdcidzfiire tutti i luci 
programmi man lenendo Li comp.m hiJ ità 


I .. 299.000 




Kit KSTAKI USI RUM 

Per \5Q0 L. 59.001) 

Pi-r A 600 L. 65.000 


NOV1TV I 

V IDEO STRKAMKR 
PLR AMIGA 

L. 129.000 


GKNLOCKFER VMM ì A 


Il (knJuick è mji mpfiumxMo eh* V i permcttmi di 
re|iéanur,i n d^sotvm* h immagini videu 

(y’^mkfUNJ un quiifatBhi VideccvuiMri 
ijUifiemcitxtsi immiOHiu wunìl/hkv.iIì. 


PLUS L.4WUOOO KlMl LWJl» 


NOVITÀ’ IN'I'ERFAQ :iA VUJKO 
PKM PI ' VGAfiCAKT 

Questa interfacci, i vi 


inti-i faccia vi permelleru di ctiUegtire il 
vostro Pc a i|uaisia^i televisore dotato di preva 
veart mantenendo tu cnmpitbiihlii video. 


1„ 129.100 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI I \ \NNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPI DIZIONI IN II I FA ITALIA MIMMO SPEDIZIONI Lire75.lHNI -SERVIZIO KIPtRA/.lOM RAPIDISSIMO 
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PROLOGO U 

Aprile, tempo di pesci e soprattutto di rivelalo- 

J • C*4- 

Vi avevo promesso di svelarvi ta mia vera iden- 
tità? Siete proprio sicuri di volerti sapere? Pos- 
sibile ette non I abbiate già scoperta da sciti? . 

Se devo essere sincero non è che fossi mal 
slato troppo convìnto di mantenere veramente 
qi a rito promessovi due mesi la Dal momento 
pero che. anche questa volta mi sono trovato 
nel! impossibilità dì realizzare interamente la 
lubrica, perché assolutamente oberato dal 
superlavoro di chiusura numero, hg pensato che 
lasse inevitabile mettere le co^e in chiaro 
Quando due .inni fa il occhio Carlo decise di 
abbandonare l'incarico epistolare che aveva 
condotto in assenza del buon Filosofo, mi feci 
avanti per occuparmi di simile affascinante 
rubrica e si decise che trattandosi di un impe- 
gno comunque temperane I avrei firmata con 
una pseudonimo, anche perché già impegnato 
In molte altre rubriche e un numero (in troppo 
elevato di recensioni mensili Quando poi. per 
scelte che non tocca certo a me giudicare 
diventai a tutu gli stortiti H vero depositario della 
Posta di TGM (e almeno inizialmente anche 
quella di ZZAR!) decisi db continuare ugualmen- 
te a mantenere in vita la figura di Righi ben 
distinta dalia mia dopotutto mi ei ?ro m gualche 
modo affezionato anch'io 1 
Sono quindi passati ( mesi. I numeri e la situa- 
zione fc nuovamente cambiata: l impegno all'In- 
terno della rivista sempre crescente è Infatti 
divenuto tale da obbligarmi ad abbandonare la 
pagine di Z2AP', prima, e piu recentemente, 
negli ultimi Ire mesi, farmi aiutare da alcuni 
redattori pei la stesura di questa stessa Posta 
Al momento non so ancora dirvi cosa accadrà 
nei prossimo futuro, di una cosa state sicuri 
continuate pure a scriverci perché ogni vostra 
missiva sarà comunque betta {dal sottoscritto) e 
presa in considerazione 



IN PRINCIPIO FU LA LUCE... 

E prima? 

Prima niente esisteva solo il vuoto, semplice- 
mente il nulla 

Creare è questa la parola chiave 
Creare significa costruire dui nulla noi di certo 
non creiamo, ogni cosa che facciamo ha delle 
base e degli strumenti che noi utilizziamo. quin- 
di per noi dovremmo usare il termine costruire, 
ma mi piace la parola creare da una strana sen- 
sazione: sona due cose totalmente diverse dire 
io ho costruito e lo ho creato, 10 HO CREATO! 

Fin dai! inizio si e creato' costruito $ progresso 6 
una cr eazion e ■ c ostruzione , e in ognuno di noi e 
presente, chi meno chi più, ia voglia db creare e 
costruire. 




E uh istinto che abbiamo tutti noi, che nasce 
chissà dove e finisce solo dove noi sappiamo E 
un modo per dire ‘CI SONO' perfino il Foscolo 
nella sua opera i Sepolcri ita detto 'Sugli estimi 
non sorge fiora, ove non sia d umane lodi ono- 
rato e d'amoroso pianto' in pratica afferma che 
per essere ricordati, per essere visT occorre 
compiere azioni degne c lodi o d affetto 
E quindi giustificato questo istinto umano di 
Creare: crear? qualche cosa è come sventolare 
una bandiera tanto piu grande quanto più gran- 
de è ! opera che 51 compie, un bandiera che, se 
grande abbastanza vedranno tutti e loro sapran- 
no che esisti 

Peno siano queste le sensazioni che prova un 
programmatore davanti ai suo computer. In quei 
momenti créa il suo gioco che poi sarà giocato 
da tutti t gameplayer di tutto II mondo è questa 
la sensazione che provo quando mi siedo 
davanti aita scrivania per programmare, aspiran- 
ti Taf erti Scout, unitevi' Ognuno di noi ha un in- 
credibile potenzialità, che tos è l'Origin? Nlenl@ 
cosa? Niente, cosa? Niente! Noi possiamo fare 
di più. non abbattete t espressione originare 
era un attimmo più cruda NtìR) quando leg 
pendo I capota vmi presentati nel Talea! Scout 
pensate che voi non riuscire!! mai a fare una 
cosa de! genere, quindi riflettete e poi mettetevi 
ai lavoro, fatevi vedere cosa sapete fare, forza 1 
Manco 

VIDEOGIOCHI SENZA ETÀ' 

Saiv? sarà la decimi volta che comincio a seri 
vere una lettera tìa mandare a un giornale e se 
in questo momento la state leggendo è segno 
che sono riuscito a trovare II tempo e gli siimeli 
per finirne una 

Ho appena concluso Pi leggere la Posta ita 
rubrica intendo) dei numero di febbraio, ab eh* 
mi ha spinto a scrwere è stata la lettera di Laura 
Innocenti, ma non solo 

lo ho 27 anni e ho iniziato a giocare con II Ring- 
o-Tromc una caterva d anni la. da allora non ho 
più smesso sono arrivato all Amiga un paio di 
anni fa passando pei imtJlivtsion (che meravi- 
glia) e il CBM64 Ho intenzione di Continuare a 
giocare fino a quando potrò (80-90 anni) 1 non 
porre rimiti afta divina provvidenza, io confo d! 
arrivare intorno ai 1501 NdShin){ig fossi m te 
non ne sarer cosi sicuro altri 129 anni non 
penso proprio di poterti sopportare! NdMax) 
Tutto ciò le dico per tranquillizzare Laura t 
quelli che pensano n< essere troppo ‘granar per 
perdere tempo con 1 videogiochi' non sanno 
cosa perdono II videogame e solo un altro 
esempio d'arie, come libri 0 il cinema, solo che 
a vede impegnati in prima persona ad interagire 
con la trama creando situazioni fantastiche, 
emoziona riti ecc Un «empio ( America comu- 
nista (Civilìzation). e ce m sono per tutti 1 gusti, 
gli esempi potrebbero essere centinaia. 



Li 

Mi spiate, cambiando argomento delle notizie 
riguardanti il ragazzo di Treviso malato di Para 
strofia Skarloff a 1 . forse non è il nome giusto 
delta malattia, ma il significato è uguale), lo l a 
vre» guanto con Larry V giocato su Amy un 
minuto e mezzo di caricamento pei 03 ni locato- 
ne. altro che bora bardarne irto di luci! 

Permettetemi a questo punto di riare un consi- 
glio a nti pirateria abbassare i prezzi ta prima 
cosa da fare, tutto il resto viene dopo 
Per concludere; 

1 - Uscirà Black Dry pt 27 

2 - La risposta a! quiz musicale del numero di 
Febbraio è Anna Sta si a di Prmce 

3 - Laura, Mi vuoi sposare? 

4 - Andate tutti al Trocaciero a Londra a provare 
(a Realtà Virtuale {noi siamo andati atta birreria 
Uno di Milano.. E sicuramente più vicino). 

Ora vi saluto, devo andare a Napoli c'è un stt-in 
davanti al Municipio perché non vogliono con- 
cedere Il San Paolo per gli U2 e a me non va 
d andare un altra volta a Milano per due volte in 
tra giorni come t anno scorso col rischio di 
prendere altre manganellate dai celerini 
Ciao a tutti, a presta 
Rocksano tì Amore, Aversa 

Sentirsi a disagio perché vnfeog locatori, di qual- 
siasi età. mi sembra quanto di più assurdo e! 
possa esser e. Se uno sì dure*!* con 1 videogame 
perché non dovrebbe continuare a farlo? Chi 
può dire che 1 vide egiochi siano un passatempo 
stupido e inutile (e allora quali lo sono?)? Cre- 
dete che ci sia veramente qualche d uno che 
non si possa divertire m alcun modo con pro- 
prio nessun Tipo di gioco esisterne sul mercato? 
Noi non crediamo a nulla di tutto questo 
Vediamo ora di rispondere alle tue domande 
1 * Su Black Cript 2 non si sa ancora nulla, 
comunque è possibile. 

2 -Bravo 

3 - Dovresti chiederlo a lei 1 Di 

4 Già fatto, grazie* 

IL PENTITO 

Simpatica redazione di TGM 
perché il nostro mondo mostro di noi ragazzi) è 
considerato vfeeoiudico? Perché et si diverte a 
giocare con un computer qualunque esso sia 
idal C64 ai 486 ili Amrga 4000) 

Secondo il mio modesto parere ho solo 15 
anni, non è motto divertente 0 tantomeno stimo- 
lante contare i colon sullo schermo 0 cronome- 
trare ) secondo impiegati a cantare' un gioco 
E vero che risulta bello vedere 256 colon oppi 
re i nuovi 16 milioni (sembra impossibile) ed è 
altrettanto emozionante constatare che i tuoi 60 
Mhz rendono una velocità incredibile, ma <i 
diverti me rito vero nasce d a una grande giocabi- 
lifj e sopratutto dati appetì btlttà del prodotto 
(questa voce a TGM manca, sarebbe molto utile 
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DOPO ESSERE STATLfll!" 

IN GIAPPONE E NEGLI U.S.A. 
A-TRAIN ARRIDA IN EUROPA! 


A-TRAIN è un fioco sulla gestione di treni e 
ferrovie, nei quale si può progettare e gestire un 
sistema di trasporto efficiente e vantaggioso, sia 
per i passeggeri sia per le merci. 

Come nella maggior parte dei programmi Maxis 
fSIM CITV. SIM A NT. soio Per citare alcuni 
esempi) l'obiettivo globale è: ESPLORARE. 
SPERIMENTARE e DIVERTIRSI! 


PROGETTA e tal funzionare un sistema di trasporto 
all'avaneuardia. 

PIANIFICA io sviluppo urbano intorno alla rete di 
comunicazione. 

GESTISCI grandi e Piccoli affari. 

DILETTATI nel mercato azionarlo e... diventa RICCO! 


Richiede; 64QK. disco riddo. 

Schede eretiche: EGA. UGA/MCGA. HERCULES monocromatici. 
Supporta: Adito* Soundblasrcr* SoundMasier, Roland MI 32 & 
Tandy sound. 

IN USCITA PER AMICA 


K GIOCO 940 nr luelio/eeostoj 
95% rrCM" settembre! 
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inserirti), cosa che ultimamente e. spesso, 
venute a mancare 

Togliendo comptatamente queste due il luito 
sarebbe un demo meraviglioso. NON Giocale e 
tantomeno acquistato dal pubblico 
Non voglio con questo attorniare che I program* 
maturi non lavorino bene, però che pensino 
anche, t soprati/tto. aita gente con m hanno a 
che t-ire 

E giocai lità non vuoi dire per niente facilità, 
spesso le dui cose sono collegato Faccio un 
esempio: un avventura anche se un pò datata 
come FASCINA non nella recensione del FEB- 
BRAIO 1992 fra preso 89% e una faccetta alle- 
gra nella GIOCABILITA cosa assai ingiusta, per 
me poiché la storia non ha una vera trama ed è 
divisa anzi in scene per cui non c'è spalto per 
ture quello che uno vuole 
Dico tutto questo, con motivazioni anche perso* 
itali io posseggo un PC 236 e santo al colio la 
morsa dei 386 e 486: il mercato del mio compu- 
ter sta scomparendo perché si dice che un pos- 
sessore medio di compatitine ha un 386 e I pro- 
gram malori realizzano grafiche incredibili capa- 
ci di 'girare' solo su un PC con un guani'! attuo 
di MHz notevole 

$o che non mi pubblicherete però credo che 
molta gente ia pensi come me 

P S Tempo fa vi ho mamJalo una lettera suite 
diatriba Amiga- PC ritiro lutto quello che ho 
senno sii ora. scusatemi 
P P S À parte le critiche. la Vostra rivista è vera- 
mente teriomartito (a qui una leccatina ci stavi 
proprio bene) 

Gabriele Pizzi nardi 

Guasta è 1 esempio dr una sana riflessione 
anche se un po' scontate, sulla propria macchi- 
na Non posso tare altro che consigliarti di rego- 
tarTi ai conseguenza, vedi tu se espandere te tua 
macchina □ magari vedere come incalzeranno 
sta il CD-I sia il 3DO 


DOMANDE IN CERCA DI RISPOSTA 

Carissima Redazione dì TGM sono un neopos- 
sessore di Amiga 509 dallo scorso Matale ver- 
storie t.3 (1.3 l'Amiga o II Nateffi?!? NdNuke} e 
sono dotalo di 2 joystick. 2 espansioni (una da 
2 mega e l'altra da 512K). mouse modulatore 
TV e otto vtdeogiochi originali. . 

Vj scrivo qualche f*) domanda spero mi rispon- 
diate 

1 - Vorrei registrare le schermate di giochi o 
programmi di utilità, come posso fare a col lega- 
re li mio computer ad un videoregistratore? 
Devo necessariamente possedere i accessorio 
chiamato Vìdeo Back- up? 

2 - Esiste qualche programma in grado di otti- 
mizzare la voce deli Amiga? 

3 - Sporadicanìfrnttì acquista Console manta e ho 
notalo che ci sono parecchi giochi per conscie 
(mi meraviglierei del contrarlo NdNuke} che 
potrebbero tare bellissima figura anche sui com- 
puter non credete? Come mai questa carenza 
nel mondo dell hom^computei? 

(Da qu< ifi poi te lettera scade nel volgare di con- 




seguenza mi vado costretto a censurar lì senza 
pietà) 

Jetf Dreyfor 

Vediamo di rispondere in ordine ai tuoi quesiti 

1 - Sa Imi iJ modulatore attacca l'uscita di que- 
st ultimo direttamente alt' ingresso antenna dei 
videoregistratore, c -rea- il canale del computer e 
via Altrimenti chiedi a! tuo negoziante di fidu- 
cia un cavo che permetta di collegartt diretta- 
mente alia presa SCAFI T del VCR Questo meto- 
do dà dei buoni risultati poiché r immagine non 
verrà manipolata' dal modulatore. e di conse- 
guenza risulterà più pulita 

2 - No spiacente! 

3 - Pensa! I lettori di Console marna che sporadi- 
camente comprano TGM dicano la medesima 
cosa Meditate gente' Meditate 1 


NOSTALGICO 

Cara redazione di TGM 

mi chiamo Andrea e sono un lettore di Zzap 1 No. 
non è né uno scherzo nè un errore ho scritto a 
TGM ma leggo Zzap! 

Compro quella mitica rivista fZzap 1 ) dal numero 
59 e rm e sempre piaciuta Quando ho ietto a 
dicembre che sarebbe inventato un opuscolo di 
TGM (dire opuscolo non è esatto Zzap! E 1 una 
rivista nella rivista 1 Chiaro!) mi e dispiaciuto 
moltissimo Tuttavia, io che ho un mitico COM 
MODORE 64, vi capisca purtroppo le case pro- 
duttrici dì software seguono te leggi di marcate 
Oramai ditte privati * amatori ricercano mag- 
gi dm prestazioni nei PC. A gennaio deluso, 
compro PER LA PRIMA VOLTA TGM fino ad 
all ora mi era sempre apparsa come una rivisti 
per gente di un altro pianeta. Il mio 64 non può 
competere minimamente eoo un PC o Amiga e 
questo lo so bene perù lo sempre preferito a 
quest urtimi. Ora per poter leggere Zzap 1 (se 
cosi lo si può ancora chiamare) devo andare in 
edicola e chiedere: Vè r GM T (che cosa brutta! 
Mamma mia, io mi vergognerei come un ladro! 
NdNuke), 

Arrivato a casa comincio a sfogliarlo fino ad 
arrivare all'inserto pèT cui ho speso 5000 lire 
Ebbene mi dispiace ammetterlo ma non e più 
Zzap! (intatti è diventato Bar Mercato News,,. 
NdNuke) oramai quelle mitica rivista è morta 
Si lo so avete fatto i salti mortali per mettere 
assieme quelle 16 pagine contenenti ben 6 
recensioni per 64 una per Spetcy e una per 
Amstrao i mitici Bqvsùyte due rubriche e te 
Rosta 

Oopd 'Zzap 1 * ho finito c leggere TGM t ho visto 
che in fondo fra queste due riviste te uniche 
differenze sono: fa valutazione, f commenti, 
qualche rubrica in più o in meno Allora perché 
non umile? Perché non farne un'unica rrvista di 
computer 8, 16, 32 bit che siano. Le differenze 
potrebbero essere eliminate (vi dico subito ohe 
il metodo di valutazione e ì commenti di TGM 
non sono affatto mate, anche se preterisco i voti 
espressi coi numeri perché piu precisi) Le 
recensioni mischiate tra loro inori divise per 
macchina), unire TOP SECRET con TIP$ e 13 




POSTA con MAIL, estendere TGM TAilNT 
SCOUT anche agii utenti degli otto bit eoe Ne 
nascerebbe una rivista completa e Interessante 
(che probabilmente non parlerebbe affatto di 
Commodore 64. leggiti la risposta per ulteriori 
chiarimenti,,, NdP) Cosi almeno, non spenderei 
SODO lire per 16 pagine, mi per te bellezza di 
130 (156. NdShin). E quando S3iù costretto è 
cambiar computer (io sono un programmatore e 
oramai il 64 pon mi basta piu devo faro i salti 
mortali per farci stare dentro i miei program- 
mai cosa aspetti a mandarci qualcosa per io 
Zzap! Scout? NdP) potrò sempre vedere se c è 
qualcosa per il mio 64 che meriti di essere com- 
prato e allo stesso tempo controllare Panda men- 
to del mercato Amiga e PC. 

Andrea 76 

Non ti preoccupare, noi di TGM. dopo una notte 
praticamente insonne abbiamo trovato il siste- 
ma per aiutarti 

Per prima cosa tt devi arruffianare un amico che 
compra tutti 1 mesi TGM Dopo di che come il 
poveraccio si avvicina ad un edicola e compra 
te rivista rn questione, mediarne un vite sotterfu- 
gio gli scippi 3 inserto staccabile, che, guardala- 
so è proprio Zzap f Per rubargli te rivista puoi 
comodamente usare frasi dtì tipo ‘Dai dammi 
I Inserto che tanto tu non fo leggi’ oppure 'Guar- 
da c è un muflone afte tue spalle' e poi passi 
all'azione. Di metodi ce ne sono a bizzeffe, sta a 
te decidere quale usare 

Sfi proprio non fi riesce puoi sempre provare a 
corromperlo offrendogli qualche miliefire In 
cambio. 

ALT! RISPONDI PAOLO BESSER 
Dunque dunque dunque sapevo che prima 0 
poi sarebbe arrivata una lettera di questo trpo 
ne sono arrivate anche a Zzap! E bene però 
Che ti spieghi per filo e per segno pei quali 
motivi la tua proposta non e attuabile: davvero 
tu credi che, se il C64 fosse inserito nei parto- 
macchine di TGM, varrebbe ancora trattato? 
Certo, è possibile, ma al massimo In due 0 tre 
pagine 1 Cosa potrebbero dire infatti 1 posses- 
sori di Atari ST? E' morto prima quest' ultimo 
del 641 Questo per un semplice motivo te ver- 
sioni ad a bit dei giochi attualmente in voga, 
escono come minimo uno 0 due mesi dopo 
quelle per 116 bit. E su TGM. I giochi, vengono 
recensiti una volta sola... Allora non è meglio 
un intero inserto di 16 pagine con recensioni, 
trucchi, posta, BovaByte e via dicendo, che non 
due paginétte di striminzitissime update^ Agli 
altri lettori di Zzap! I ardua sentenza' 


AL TRE DOMANDE. AL TRE RISPOSTE 

Caotica redazione di TGM, sono sempre 10 il 
vecchio caro rompiscatole Luigi 6 rizzo ne (ciao 
R1cki!)(ma pere., ehi Nuksl Hai investito te per 
sona sbagliata questa è ancora qui che parlai 
NdP) e vi scrivo per avere alcune informazioni, 
Ho qui davanti il numero di Dicembre e avrei 
delle domande da porvi 

1 - Nella foto della redazione mancano JH j j 
Roy Nuke„ Efo. Marco Ernst, Stefano Giorgi e 
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Roberto Ferri (che poi sarebbe il nostro Megadi- 
rettore Galani co inavvertite è intotografìbHe 
tìa qualsiasi redattore comune ncR). Perché 1 2 3 4 5 6 * 
(Manca anche un pagano ne con Trine Micheisen 
se per è per questo ) 

2 Per la serie il buco nero redazionale ogni 
tanto ricompare ma anche li grafica non scher- 
za* la previe^ di x*Wmg ia definirai ottico- 
itptifsfriV 

3 - Fenomenale Maina-: Ma raion II ditemi che 
uscirà anche per Amiga, dopotutto sembra sem- 
plice’ M 

4 - Perché continuate a citare persona ultra-cita- 
te? Citate anche me! (Dopo tutto vi ho spedito 
una ietterà in Greco antico’) 

5 - Sono arrabbiato con Shm perché non mi ha 
avvisato che veniva a Roma, io avrai fatto dor- 
mile da me! Se qualcuno di voi verrà in Capitale 
(il Sim 93 sarà a Roma) sappia che c'è sempre 
un letto e un piatta di minestra per lui (sniffi) 

b - Vorrei salutare e ringraziare fa persona 
(maschio) che mi risponde al S6B04505 E sim- 
patico, disponibile e gemili:' (allora non è Max) 
eh' ehi 

7 - All ultimo tema m classe ho fatto un tema su 
di voi U protesso ressa poi ha demo: 'Motto 
ben tatto ,7 e 1/S Mi potevi evitare d inventa 
re i personaggi dei terna* Mha!?* 

B - Ho visto tre voti di altrettanti sosrm a ’Game 
Master su TMC (Lukie non c entra e I u nico 
simpancoj chi saranno? 

9 - Allego alla presente, delie mostra caricature 
latte da mio fratello f Saluti a tutti, Buon Natale 
Capodanno, Befana W Elio e it storie tese e 
dimenticavo CITATEMI’ 

Luigi S lizzo ne 

1 - Perché, Perche la mucca fa MU è d merlo 
non fa ME A parte gli scherzi. Nuhe e Stefano 
Giorgi erano tornati da poco a lavorare qui da 
wL e non avevano scritto ancora niente, JH è a 
naia. Eio era troppo presa con gli studi que- 
st anno ha la maturità. Marco Ernst e un vecchio 
amico di Max, scrive sporadicamente sulla rivi- 
sta. ma non ha mai fatto parte integrante della 
redazione. Trine invece ce fa teniamo per noi 

2 - Non tutte te ciambelle escono col buco. 

3 - E chi può dirlo!? 

4 - Abbiamo provveduto, no? 

5 - Quando sono andata a Roma ho dormito 
nella casa che ho il, spiacente Per quanto 
riguarda II futuro terremo comunque a mente la 
tua proposta 

6 - Molto probabilmente hai parlato con Mirko è 
runico che ale volte ha degli sprazzi di gentilez- 
za con f fattori, Fino ad ora sei stato fortunato a 
trovarlo nei suoi momenti di calma apparente 
comunque grane! 

7 - Hai provato a fargli leggere un numero dette 
rivista, dagli quello di dicembri dove ci sono le 
fotografie, se continua a non crederci mandace- 
la qui in redazione che te convinciamo noi 

8- No commini’ 

9 - Oscene non te pubblichiamo solo perché c è 
rimasto un pelino m senso dei pudore, e pot ì 
più piccoli potrebbero avere dei traumi irreversi- 
bili Scherzo ie caricature sono come dire, 
simpatiche! 

Bravo continua ad ascoltare Elio e Le Storie 


Tese che è un ' cavalla' i musicalmente partan- 
do}, qui in recatone le ascoltiamo tutti. Se te 
i occasione prova a sentire qualche pezzo de: 
Oropv 8 thè Animate /e secondo te dove te trova 
\ occasiane? NdShin) ron sono motto famosi 
comunque sono FENOMENALI includendo, 
telfet FERRAGOSTO anche a te 

NEWS ABOUJ AMY 

Ciao Ricki, 

sono quello del 1200 di Manza Ok ragazzi, lo so 
anch io che dal 90 sono usciti 2 miliardi di tìto- 
li. io intendevo solo i più nota tipo Lotus (che 
non funge) o Beholder (che funge) Chiudo il 
discorso e ne apro un altro: riguardo agli Amiga 
con quella quantità assurda di memoria caro 
Sfitti è tutto vero, ed è stato confermato anche 
da gente come Jimmy Sachs a! World of Com- 
modore di Francofone, anche se effettivamente 
non sj sa quando usciranno Entro mela 94 
sarà una realtà II 6000 (equipaggiato con un 
63060) e più avanti \ 95' un Amiga muftiproces- 
sore i noi Ira stanno per jscire 4000 equipaggia- 
ti con 68E3Q e 68030 con interfacce SCSI e 
datate di m DSP Tutto questo non me i ha 
detto il pescivendolo sorto casa (anche perche 
sotto casa c ho na libreria), ma gente come 
Sachs e altri alla fiera di Francoforte dove io 
sono andato e voi a quanto pare ito, con mio 
dispiacere per I occasione che avete persa Che 
la Commodore si sia dehniuvamente risvegliata? 
Salutoni a tutti 
Mattea Ferrari 

P S. Siete sempre i migliori 
P PS II 1200 e grandioso 

Dunque sono stato chiamata In causa « quindi 
rispondo 

Caro Mattea mi fa atacere che tu sia andato al 
World of Commodore tuttavia permettimi di 
dubitare del tuo inglese (dato che Jimmy Sachs 
ha tenuto la conferenza in tate lingua). Prescin- 
dendo dal fatto che la Commodore potrebbe 
anche dire che sono pronti per andare su Marte, 
almeno per quante mi riguarda, fin quando non 
vedo qualcosa di concreto non mi sbilancio in 
nessuna esaltazione nemmeno personale, cosi 
eviio di rimanere deluso. Ma torniamo al tuo 
inglese (e per favore non te te prendere, magari 
hai capito mais a causa della contusione . ): le 
notizie a! quale fu accenni solo In parte sono 
vere e adesso U diro niello che almeno' a noi 
risulta Dunque del 2200 non se n è mai parlato 
(i quindi niente 16 Mbyte di RAM anche se 
come quantità di memoria espandibile, e non di 
sene, è possibile], il 2400 era il nome in codice 
tìd 4000/ 030 ovvero de? 4000 con j il interno ti 
68030 (il costo sara attorno ai due milioni di 
Ine) Il 68E3Q mi spiace deluderti ma è una 
Sigia che non esiste a* limite esiste il 68EC030 
che è il processore che monterà si 4000 Tower 
Quindi i tuoi 90 di RAM (peraltro assurdi 
come numerazione altra che come concerto 3 
cosa diavolo ti servono 90Mb di RAM?)(proba- 
bitmimte a dire io ce il ha, altra utilità non ne 
vedo, almeno per ara’ NdBDM) scordateli \ì 
DSP e te SCSI non saranno di serie: ma saranno 


drsponlbtti su schede separate Deit A6000 Tuni- 
ca cosa che si sa (per quello che si vocifera m 
giro) è che negli USA sono stati speri mentati ■ 
primi prototipi dette schede madri con montato 
il 68060. Ora, non metto m dubbio che Sachs 
abbia affermato che ri 6000 sarà una realtà a 
metà 94 e che un team di tecnici sia allo svilup- 
po di un Amiga muftì processore (anche se di 
concreto non c é menta), ma ti ripeto sono idee, 
progetti a lungo termina che hanno te stessa 
probabilità di vedere la luce come di non veda ria 
(soprattutto per I Amiga muli (processo re) viste 
che non si pud mai sapere quali possono essere 
i problemi che tl si pongono durante lo sviluppo 
di tali macchine (hai presente che fine ha fatto il 
K ori ix di cui, peraltro, c erano anche delle fato 7 * 9 
MdBDM) E comunque, per concludere anche le 
notizie in nostro possesso sono provvisorie ma 
terse, permettimi di dirlo, più attendibili della 
tue Senza rancore, mi raccomando 


A.A.A, CERCASI 

FttckL aiutami Varrei lanciare un appello alte let- 
trice di TGM che mi ha abbordato afte stazione 
Centrale di Milana perché mi ha visto con la 
vostra rivista m mano e che poi mi ha accompa- 
gnato alte SMAU fatte. mi hanno rubata U por- 
tafoglio sulla linea verde, dentro c era il tuo 
numero di telefono cm mi avevi erto per qtte 
sto non ti ho più chiamata Fatt= sentire per 
favore 

Ciao Domenico Zanotti 

Seti, quando si dite «fig... comunque se vuoi un 
consiglio (ti sto rispondendo io Shm) fascia 
perdere Presupponendo che tei abbia il tuo 
numero di telefono se Tino a ora non ei ha chia- 
mato perché dovrebbe farlo dopo quest appel- 
lo? Non f detto che anche se è una lettrrce di 
TGM sia per terra di cose diversa dalla massa 
Tuttavia è anche possibile che lo sui e se per 
caso è cosi beh buona fori una, chissà che non 
nasca una beila amicizia Ah, Patty, se par caso 
invece non hai il numero di telefono di Domeni- 
co, beh contattaci e vedremo di darvi una 
mano., (Sfitti of prova Sempra! NdMaa). 


/ WANT YOUR SEX 


^ E gì egw redazione 


tei*, 
ifjfr 
ir 


studente di Ingegneria al secondo anno e da 
Sempra lettore della rivista vorrei esprimere un 
mio punto di vista, modesto e certamente sinda- 
cabile su un certa argomento 
Nello sfogliare il numero é gennaio, mi è capita- 
to di dare un occhiata (piuttosto prolungate per 
te verità) alte foto di pagma 130 
Né moralista circense né prete me a voluto né 
rapesso ^scherzo di natura' sessualmente 
impressionabile e nemmeno, in tondo in posi- 
ziont adatte per fare it ben pensarne ciò nono- 
stante devo confessarvi di essere rimasto leg- 
germente rute* detto nel comempMra fi disegno 
centrale (per te cronaca ritraeva Ataru e Umtr in 
atteggiamenti alquanto equivoci NdLuke) 

A tutti è noto che I erotismo può essere espras- 
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so in mille modi, mediarne ( arte del suggerire 
attraverso I ammirazione fisica, o anche «i temo 
storiente come simpaticamente accade a pagina 
le Otti mseàc dedicato agli S-flHl nello slesso 
numero: mezzi. questi, non sempre o non 
ne cessa ri am ente deplorevoli £ infine c‘è lo 
Strumento piu diretto e paleso la pornografia.,, 
Ditemi quello che valete, ma nei suddetto dise- 
gno finn c era proprio niente di sottintese, una 
cianica scena di coilo passivo in stile Basic 
Instine? (ma perché l’hai visto? Bai moralista! 
NOMA) interpretata, peggio ancora, da perso- 
naggi di cartoni animati orientali piuttosto 
comuni Una grottesca sttiftnà sistemala presso 
il posteriore della protagonista poi. mentre 
aveva presumi Alimenti un intenzione censoria, 
finiva col rendere alla situazione un carattere 
ancóra più marcatamente grecante (senza balli- 
no allora era meglio? NdMAO) Non dico di rive- 
stirci tutti quanti di mistico pudore (mì dia tre 
metri di mistico pudore, per favore, cl devo fare 

I boxer NrjMA- giacché a questa parola è noto- 
riamente e spesso giustamente associata un e- 
fichetta df ipocrisia. ma armiamoci per lo meno 
di buon senso e logica non posso lare a meno 
di mit i rogarvi circa 1 opportunità di mandare in 
stampa un' immagina del genera (naturalmente 
colpa di Max! NtìLuke) Non mi venite a dire che 
si tratta di un disegno fo schermata grafica), e 
non di fotografia, perché non vedo cerne possa 
fare una seria differenza per la psiche dei più. 
Non vorrei ergermi a psicologo (fai pure, ih que- 
sti mesi lo stanno facendo rutti NCMAO), ma 
non fi troppo difficile riconoscere nella descri- 
zione di un ragazzo poco più che adolescente 
all- prese con le prime esperienze erotiche e/o 
auio-erotiche, che vive io un paese dove tutti 
sono pronti a mettere al bando lo sfruttamento 
delibi prostitute, l'ondata di stupri ecc eoe ma 
nei contempo accettano di buon grado il bom- 
bardamento di squallidi piaceri ottici che I mass 
media esercitano di continuo, la figura dei lette- 
ra medio di TOM (ho peno un po li senso Ma 
frase NdLtike): I unica differenza e che questo 
ha in più ? hobby del videogame 

E quale putì essere la pi ù naturate conseguenza 
per non dire il fine vero e proprio, ai disegnim 
come qunfin che avete volentieri pubblicaro (e 
del quale non mi interessa sapere la provenien- 
za. fosse anche opera di un (attore o magari 
dello stesso genio' autore dell Another World 
.ili italiana] (cosa che infatti è NdMax], se non 
queMo di a; mentere inutili appetiti psico-sessua- 
li? 

Dirti perctp dr tesciara che di tal* situazioni $< 
occupino Yrvssìe specializzate* q videogiochi, se 
cosi si possono definire, come te sene dei vari 
Strip Poker 

Immagino a questo punto che questa lettera 
potrà solo servire a scatenare l'Ilarità della reda- 
zione e nei lettori in caso di pubblicazione con le 
sue idee da buoncostume, ma ho sentito ri 
dovere di informarvi del mio parere chissà 
forse e condiviso da altre tre o quattro persone 
m quest tetta sempre pru sufi orlo dei baratro 
Otite più totale strafottenza dei costumi morali 
Buon Savoie e amici come prima 

II Profeta 






Mi sorprende come un ragazzo presumibilmente 
ventenne riesca a travisare in maniera così 
assoluta II significato di una schermata, di 
buona fattura il cui unico scopo era quello di 
strappare un mezzo sorrìso Diti di ricordarti 
che l personaggi appartengono a una popolare e 
fortunata serra animata nipponica intitolata 
Unni, dovresti allora sapere come al serie abbia 
avuto il suo successo principalmente per le 
situazioni 'piccanti" in cui i personaggi si trova- 
vano spesso e volentieri H disegno dal grande 
Matteo Resmart rappresenta una libera Inter- 
pretazione di tutto quello che, sotto sono, fo 
stesso spettatore putì essersi qualche volle 

immaginato 

Senza voterà nascondere dietro a frasi dal tipo 
lauto la fanno tutti - , é partì vero che simile dise- 
gno risulti em gran lunga più innocente di quanto 
non sìa già stato ampiamente 'pubblicizzalo* in 
lungo e in tergo m televisione, nelle edicole, sul 
giornali, suite pubblicità di profumi, auto, cioc- 
colato acqua minerale, ,. Bisogna inoltre pren- 
dere atto come ! giorno c oggi il livello delta 
'immagini ammissibili* si sia notevolmente 
abbassato In ingniitarra, ai tempi della regina 
Vittoria, si coprivano anche le gambe dei tavoli 
perché non oli raggiassero il pudore', fi t era 
altre ita nici violenza morale & fisica Dimentica- 
vo, nella tua lettera scambi II videogiocd (ore- 
media con re/' ,t ornane -ass a latrato Un po' più 
di fiducia perbacco 1 


SYNTHETICAMENTE 

James Villani vuole sapere se sia q meno dispo- 
nibile il SEUCK anche per PC, da quanto mi 
risulta te risposta è negativa Ivan Evangelista è 
invece interessato ad una versione Champion 
Edltion di Sireti Fìghter |L_ Uggiti te pagine dei 
hps e scoprirai qualche cosa di interessarne. 
Anche lui è di quelli che ritengono t'8i% un 
voto troppo basso, attendo sempre i vostri giu- 
dìzi. 

Pietro Benderà vuole sapere quali giochi sup- 
portano i due pulsanti, ecco i primi tre che mi 
sono venuti in mente. Turrican li, Llonheart, Fla- 
shback Naturalmente devi disporre di un joy- 
stick a più pulsanti (non in senso numerico, ma 
come contatti) oppure un Joy pati qualsiasi. 
Fabrizio Testa ha alcuno critiche riguardanti 
Serata te Soccer il se un giocatore provoca un 
tallo nei dintorni dell area di rigore 99 volte su 
cento viene espulso, anche ss non à l'ultimo 
giocatore; se il giocatore espulso fi uno dei 4 in 
barriera rimane un bel buco attraverso il quale 
sarà véramente facile segnare il gol (questo in 
tutte te partite] il portiere è molto migliorato 
rispetto alla precedente versione, ma è ancora 
piuttosto mediocre, una delie cose più fastidiose 
è che quest ultimo sì rifiuta categoricamente di 
contrastare il giocatore sottoporta, permettendo 
cosi facili segnature sottomisura, quando un 
difensore passa la palla all' indietro e questa 
viene toccata da un avversario in scivolata il 
portiere la considererà ancora un retropassag- 
gin. e non interverrà in alcun modo; infine i calci 
di rigore non sono realizzali in modo adeguato 







Concordiamo sulle tue CGCtitEtorizlimi e credia- 
mo che anche i Senstbte se ne siano sicuramen- 
te resi corno II conio alta rovescia per Sensi* 
Soccer 2 e già cornine rato.. 

The Gallows Pota voleva essere citato per il 
disegno di After», e noi ( abbiamo tettò. Lo stes- 
so dicasi per Marco The First e il suo fumetto 
The Citte rs 

L Epistotaio è molto soddisfatto di alcune ultime 
votazioni 'stroncanti' per giochi che effettiva- 
mente le meritavano pienamente (vedi Home 
Alone 2) ci piace Troppo il tuo modo di disegna- 
re. perché non ci mandi un bei lavoro su carta? 

E saltato fuori un pappone di Roberto Corsaro 
risalente a data non meglio precisata Fra te altre 
cose contiene una precisazione di carattere 
areonautlco; I F22 non è i antenato osil'ATF di 
Jettigttter IL i’F22 èFATF, e la Hood non è più 
grande della Bisrrwk (TGM 47 pag fOOi Pro- 
pone poi un Game Designer Corner* all interno 
del Tetani Scout e un sacco dì suggerimenti per 
Lotus (V Le citazioni sono ovviamente tratte 
da Guerre Stellari Saluto e ringrazio ariette tate 
caca 

Più spazio Tavre&be sicuramente meritata anche 
la missiva di Dan late Spolaore che ricorda i glo- 
riosi tempi di auge del Commodore 64 L'ultimo 
lavoro Probe (autori dei grandissimi Turbo Dui 
Run e Golden Axe) è proprio Alien 3, la cui usci- 
ta e stata continuamente rimandata per motivi 
che non ti sono stati resi noti; secondo alcune 
voti potrebbe trattarsi del loro ultimo trtuio su 
computar. Per te altre domande ti stiamo infoi 
mando Passando ai quiz museali non no avuto 
tempo di concentra rmì, quelli ette no risolto al 
volo sono stati Frankre Goes To Hollywood 
{Ftage Hard, mi sembra), Thompson Twms, Do 
Yòu Belio ve In Strame (Duran Durati, fra ( altro II 
loro ultimo album è stato sicuramente quello più 
santitu qui in redazione questo mese!, Angti 
(Madonna) Per gli altri ti faccio sapere (man- 
dami comunque te soluzioni, prima o poi) 

Come sempre molto gradita I ultima lettera di 
Tritano Diamanti, ette non pubblico per evitare 
ulteriori polemiche. Per quanto riguarda il rifen- 
mento nei confronti delle rrvisle straniere, i elati- 
va mente alfe votazioni, non deve certo essere 
inteso come una giustificazione per giudizi 
averi lua Irnenta sbagliati, ma solo un osservazio- 
ne di carattere generale secondo la quale i nostri 
globali generalmente rispecchiano quelli delta 
altre issiate europee 


CONCLUDENDO 


Chiudo salutando Max Mario Spero proprio tire la 
nuova rubrica musicate che stiamo piano piano 
sviluppando sia di tuo le vostro] gradimento, fra te 
altre cose nella recensione dei disco del mese ho 
già risposto anche ai tuo quiz musicale 
Gasi dicendo vi ho implicitamente svelalo La mia 
vera identità e vi rimando ai mese prossimo su 
questa parole; Dal» ft reason. maybe catch her 
down I don t >no* how. too many Thrngs toc 
muoh to knpw \ 



RfCKI ! 
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